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Ubersicht

Ubersicht

Dieses Dokument erklart Innen, wie Sie mit Hilfe des KNX-Panel ConfigTool die Benutzer-
oberflache des KNX-Panel 7" fur lhren Endkunden erstellen kénnen.

--------

KNX-Panel 7"
Applikation: KNX Panel v1.1

Das KNX-Panel ist eine intuitiv bedienbare Anzeige- und Steuereinheit und dient zur Steue-
rung von Licht, Storen, Jalousien und Heizung/Klima, zum Speichern und Abrufen von Se-
quenzen oder KNX-Szenen, zum Ein- und Ausschalten verschiedener Verbraucher.

Dank der VerfUgbarkeit in EDIZIOdue (colore oder elegance) oder STANDARDdue flgt sich
das KNX-Panel nahtlos in das gewahite Installations-Design ein.

Die Spannungsversorgung erfolgt Uber Power-over-Ethernet (IEEE 802.3at) oder alternativ
extern mit 12-32 V DC. Das Netzteil darf nicht im Einlasskasten montiert werden.

Das KNX-Panel wird in einen AGRO-Einlasskasten 3x2 (E-No 372 117 129) quer- oder hoch-
formatig eingebaut.

Montage

Um die vom Gerét erzeugte Warme abflihren zu k&nnen, muss das KNX-Panel 7" vertikal
montiert werden, d.h. Einbau in eine Wand und nicht z.B. in eine Tischplatte.

Wesitere Informationen zur Installation entnehmen Sie bitte der Installationsanleitung.

Technische Daten

Umgebungsbedingungen:

- Schutzart IP20, Einbau trocken

- Betriebstemperatur 0 °C bis +30 °C

Versorgung Power-over-Ethemet (UTP-Kabel Cat. 5e/6, max. Lange: 100 m)
- altermativ 12-32 V DC SELV *)(EN60950-1, EN61558-2-6)
Leistungsaufnahme max. 9 W

Bildschirm 7" Farb-TFT, 1024x600 Pixel (WSVGA)

Hardware CPU Cortex A3 QuadCore, 1,56 GHz, 2 GB RAM,

16 GB High Speed Flash Memory
Anschlusse (ruckseitig)

- KNX KNX-Busanschlussklemme

- LAN/Etheret 1x GbE (IEEE 802.3at)

- USB 2x USB 2.0 (2x ext)

- Digital I/0 GPIO, 4x Input, 4x Output fur 4 Relais mit max. 100 mA, 5V DC
Anschlusse (unten)

- USB 1x USB OTG (On-The-Go)

¥} Um den Langzeitbetrieb sicher zu gewahrleisten, wird eine Spannungsversorgung von
mindestens 20 W mit stabilisierter und geregelter Ausgangsspannung empfohlen.

Tasten Frontseite

A Programmiertaste kurz drlcken Startseite aufrufen
3s lang druicken ETS-Download Modus
B Ein/Aus-Taste kurz drticken Bildschirm ein/aus

1s lang driicken ausschalten / neu starten
10s lang dricken  ausschalten erzwingen
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Ubersicht

1.1

online

offline

1.2

Firmware-Update

Bevor Sie mit der Inbetriebnahme des KNX-Panels beginnen, sollten Sie sicher stellen, dass
die Gerate-Firmware des KNX-Panels auf dem aktuellen Stand ist.

Sie konnen die Firmware auf zwei Arten auf das KNX-Panel laden:

Am einfachsten kdnnen Sie das KNX-Panel online aktualisieren, wenn es Uber das LAN mit
dem Internet verbunden ist.

e Fahren Sie das KNX-Panel hoch.
e Melden Sie sich mit dem PIN Code fur Administrator-Rechte an (bei Auslieferung 74269).

e Tippen Sie im MenU auf Panel Einstellungen. Der Bildschirm mit den Einstellungen er-
scheint.

e Tippen Sie auf Wartung und im folgenden Bildschirm auf System Update.
e Tippen Sie auf ONLINE NACH UPDATES SUCHEN.

e Wird auf dem Server ein Update gefunden, erscheint eine entsprechende Meldung.
Quittieren Sie mit OK.

e Das Update wird geladen und installiert. Dies kann einige Minuten dauern.
Anschliessend wird das KNX-Panel neu hochgefahren.

e Nehmen Sie das KNX-Panel in Betrieb (— Kapitel 1.3).

Sollte dies nicht der Fall sein, kbnnen Sie das Update mit Hilfe eines USB-Sticks auf das
KNX-Panel laden. Dazu bendtigen Sie jedoch Zugang zum USB-Anschluss auf der RUckseite
des Panels.

e | aden Sie das Firmware-Update-Bundle mit einem PC von der Feller Homepage
www.feller.ch herunter.

e Entpacken Sie das Bundle und speichern Sie das Firmware-Update .zip und die Signa-
turdatei .asc auf einem USB-Stick.

e Fahren Sie das KNX-Panel hoch,
e Melden Sie sich mit dem PIN Code fur Administrator-Rechte an (bei Auslieferung 74269).

e Tippen Sie im MenU auf Panel Einstellungen. Der Bildschirm mit den Einstellungen er-
scheint.

e Tippen Sie auf Wartung und im folgenden Bildschirm auf System Update.

e  Stecken Sie den USB-Stick in den USB-Anschluss auf der Ruckseite des Panels und
tippen Sie auf das entsprechende USB GERAT #x DURCHSUCHEN.

e Wahlen Sie die entsprechende .zip-Datei aus.

e Tippen Sie auf UPDATE DURCHFUHREN MIT DER AUSGEWAHLTEN
"UPDATE.ZIP’ DATEI.

e Das Update wird geladen und installiert. Dies kann einige Minuten dauern.
Anschliessend wird das KNX-Panel neu hochgefahren.

e Entfernen Sie den USB-Stick wieder.
e Nehmen Sie das KNX-Panel in Betrieb (— Kapitel 1.3).

Sollte die Bedienoberflache der Panel Einstellungen noch in Englisch sein, kénnen Sie sie mit
General — Select language auf Deutsch umstellen. Mit <I kénnen Sie einen Bildschirm zu-
rckspringen und mit O zur KNX-Panel-Oberflache zurlickkehren.

Standby-Modus aktivieren

Damit das KNX-Panel bei Inrem Kunden nicht die ganze Zeit eingeschaltet ist und um Energie
zu sparen, sollten Sie vor Auslieferung des KNX-Panels den Standby-Modus aktivieren:

e Melden Sie sich mit dem PIN Code flir Administrator-Rechte an (bei Auslieferung 74269).

e Tippen Sie im MenU auf Panel Einstellungen. Der Bildschirm mit den Einstellungen er-
scheint.

e Tippen Sie auf Display/Lockscreen und im folgenden Bildschirm auf Lockscreen Typ.
e Aktivieren Sie die Option Schwarzer Bildschirm.

e Tippen Sie auf Timeout und geben Sie Dauer in Sekunden ein, nach welcher der Bild-
schirm ausgeschaltet wird. Quittieren Sie mit OK.

e Tippen Sie auf O, um zur Visualisierung zurlickzukehren.
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1.3

Voraussetzungen

-

Projekt mit mehreren
KNX-Panels
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Ubersicht

Inbetriebnahme neues Projekt

Sie benotigen einen PC mit Windows-Betriebssystem OS ab Windows 10, auf dem folgende
Software/Daten installiert/geladen sind:

e KNX-Panel ConfigTool zum Konfigurieren der Bedienoberflache des KNX-Panels

e ETS5.7 oder hdher mit installierter DCA (Device Configuration App) Feller.KnxPanel7
e Datenbank des Feller KNX-Panels 7"

Die bendtigten Dateien kdnnen von der Feller Homepage www.feller.ch heruntergeladen
werden.

Gehen Sie bei der Erstellung einer neuen Visualisierung flr ein KNX-Panel wie folgt vor:

Export

Projekt.fpk

Import

KNX-Panel
ConfigTool

1. Parametrieren Sie das KNX-Panel mit dem KNX-Panel ConfigTool (— Kapitel 2 und
Kapitel 3).

2. Exportieren Sie die Visualisierung (Projekt.fpk) in einen von Ihnen vorgesehenen Datei-
ordner (Einstellungen — Konfiguration — Export/Import — Export).

3. Importieren Sie die erstellte Projekt.fpk-Datei in die DCA der ETS.
VerknUpfen Sie die Objekte (— Kapitel 4) mit den Gruppenadressen.

5. Drlcken Sie 3 s lang die Programmiertaste (— Kapitel 1), um das KNX-Panel fir den
ETS-Download bereit zu machen.

6. Programmieren Sie das KNX-Panel Uber den KNX-Bus.

Gehen Sie wie in Kapitel 3.4.1 "Einzelraummodus" beschrieben vor.

Applikationsbeschreibung KNX-Panel 7" | 1.3


https://online-katalog.feller.ch/download/index.php?menueidLev1=279&menueidLev2=750

Ubersicht

1.4 Anpassung bestehendes Projekt

Benutzeranderungen

1.4 | Applikationsbeschreibung KNX-Panel 7"

speichemn

ETS aktualisieren

Damit bei Anpassungen einer bereits in Betrieb genommenen Visualisierung eines KNX-Pa-
nels die manuellen Anderungen des Kunden (erstellte Zeitplane, Sequenzen etc.) nicht ver-
loren gehen, kénnen die Benutzereinstellungen aus dem KNX-Panel ausgelesen werden.
Gehen Sie dazu wie folgt vor:

Admin
Aktualisieren
Benutzerdnderungen speichern oot
KNX-Bus | e
Kundenspezifische Parameter auslesen = =
:ifl Export
©
g
Q]
o
ol
Export = ]
L ol YR
Projekt-n.fpk Py ‘E - :VT
Import OO =t
KNX-Panel
ConfigTool

Um die Daten vom KNX-Panel in die ETS Ubertragen zu k&nnen, mussen diese auf dem KNX-
Panel abgespeichert werden. Dazu missen der Kunde oder Sie (vor Ort) wie folgt vorgehen:

Als Administrator anmelden:
Einstellungen — Login — PIN Code fur Administrator-Rechte.

Daten abspeichern:
Einstellungen — Benutzerdnderungen speichern — SPEICHERN - Ja.
Ein erfolgreiches Speichermn wird mit einer Meldung quittiert.

Die Berechtigung fur das Speichern der Benutzeranderungen kann in der
Benutzerverwaltung (— Kapitel 3.4.2) auch fUr andere Benutzer freigegeben werden (mit
Berechtigung fur Benutzereinstellungen). Dies ist vor allem nétig, wenn Sie per Fernzugriff
auf die Anlage zugreifen und kein Benutzer mit Administrator-Rechten vor Ort ist.

Benutzereinstellungen kénnen nur in die ETS gelesen werden, wenn die Applikation fUr das
Gerét die ETS-Applikationsversion 1.1 oder héher hat. Wurden die ETS mit der Applikations-
version 0.1 erstellt, muss die Version aktualisiert werden. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

Stellen Sie sicher, dass in Ihrem Katalog das Feller KNXPanel7 mit der Version 1.1 oder
hoher verfUgbar ist.

Flgen Sie Ihrem Projekt ein (Dummy) Feller KNXPanel7 mit der Version 1.1 oder hdher
hinzu.

Wahlen Sie das anzupassende KNX-Panel aus.
Offnen Sie das Fenster Information — Applikationsprogramm.

10.KNX4791A-D.2206/220725



Parameter auslesen

Visualisierung anpassen und

programmieren

KNX-Panel programmieren
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Ubersicht

i Eigenschaften > i Eigenschaften >
0 o 0 o
Einstellung..  Kommentar  Information Einstellung.. ~ Kommentar Information

Katalog ~ Applikationsprogramm Katalog ~ Applikationsprogramm
Hersteller Feller Hersteller Feller

Produkt KNX-Panel 7" Produkt KNX-Panel 7"
Applikation KNX Panel Applikation KNX Panel
Geritetyp $4791 —> Geritetyp $4791
Programmversion 0.1 Programmversion 1.1
Zertifizierungsstatus Registriert Zertifizierungsstatus Registriert
Fingerprint D1B4 Fingerprint C2A4
Applikationsprogramm andern Applikationsprogramm andern

KNX Panel V0.1 < KNX Panel V1.1 <

Applikationsprogramm-Version aktua... Applikationsprogramm-Version aktua...

Aktualisieren

Klicken Sie auf [Aktualisieren], nicht auf Applikationsprogramm &ndern.

Hinweis: Nachdem die Applikationsprogramm-Version aktualisiert wurde, werden die
Namen der Kommunikationsobjekte mit Objekt x Uberschrieben. Sobald Sie die Daten
aus dem KNX-Panel ausgelesen haben, erscheinen wieder die gewohnten Namen.

Um die Daten auszulesen, muss der PC mit der ETS Uber den KNX-Bus mit dem KNX-Panel
verbunden sein (via KNX/IP-Router oder vor Ort via USB-Schnittstelle).

Selektieren Sie in der ETS das anzupassende KNX-Panel und klicken Sie auf
Inbetriebnahme oder rechte Maustaste — Kundenspezifische Parameter auslesen.
Nachdem die Daten heruntergeladen wurden, sind die Objekte wieder mit inren gewohn-
ten Namen ersichtlich.

Hinweis: Das Auslesen der Daten kann einige Minuten dauem. Warten Sie bis die Daten
vollsténdig gelesen wurden, bevor Sie mit dem nachsten Schritt fortfahren.

Exportieren Sie in der DCA der ETS die Daten (Projekt-a.fpk) in einen von lhnen vorge-
sehenen Dateiordner.

Importieren Sie im KNX-Panel ConfigTool die erstellte Projekt-a.fpk-Datei
(Einstellungen — Konfiguration — Export/Import — Import).

Nehmen Sie die Anpassungen vor.

Exportieren Sie die Visualisierung (Projekt-n.fpk) in einen von lhnen vorgesehenen Datei-
ordner (Einstellungen — Konfiguration — Export/Import — Export).

Importieren Sie die erstellte Projekt-n.fok-Datei in die DCA der ETS.
VerknUpfen Sie die neuen Objekte mit den Gruppenadressen.

Um das KNX-Panel zu programmieren, muss der PC mit der ETS Uber den KNX-Bus mit dem
KNX-Panel verbunden sein (via KNX/IP-Router oder vor Ort via USB-Schnittstelle).

Programmieren Sie das KNX-Panel Uber den KNX-Bus.

Applikationsbeschreibung KNX-Panel 7" | 1.5



KNX-Panel ConfigTool
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KNX-Panel ConfigTool

Mit dem KNX-Panel ConfigTool konfigurieren Sie effizient und einfach die Bedienoberflache
des KNX-Panels Ihres Kunden. Auf Inrem PC erstellen Sie 1:1 die Visualisierung, die Inr Kun-
de auf dem KNX-Panel sehen und bedienen wird (wysiwyg, what you see is what you get).

Das KNX-Panel ConfigTool startet im Konfigurationsmodus jeweils mit der zuletzt bearbei-
teten Visualisierung. Bei deaktiviertem Konfigurationsmodus verhalt sich das KNX-Panel
ConfigTool gleich, wie wenn Sie das KNX-Panel bedienen.

Aufbau

Auf dem Home-Bildschirm werden die einzelnen Raume in entsprechenden Kacheln mit Na-
men, Hintergrundbild und Zentralfunktionen angezeigt.

Wohnen

BB~ A

88

Mit vertikalem Wischen 1t k&nnen Sie weitere Raume (falls vorhanden) anzeigen.
Mit horizontalem Wischen « (nach links) kénnen Sie zum ersten Raum wechseln.

FUr jeden Raum werden je nach Parametrierung und Inhalt automatisch Zentralfunktionen fur
Licht, Jalousien und Musik sowie die Anzeige der Raumtemperatur erstellt. Dies erlaubt die
zentrale Bedienung aller Elemente des gleichen Typs, z.B. aller Leuchten im Raum, vom
Home-Bildschirm aus. Die Zentralfunktionen werden verfugbar, wenn mindestens ein Ele-
ment des entsprechenden Typs dem Raum hinzugeflgt wird.

Bei Verwendung des KNX-Panels fUr nur einen einzelnen Raum werden bei aktiviertem Ein-
zelraummodus auf dem Home-Bildschirm keine R&ume, sondern alle zu bedienenden Ele-
mente angezeigt.

ety
—_— /4 /
‘ EB ()8 {o} (=)
Standlampe Deckenlampe Storen E
C @ © CT QR
5, (C® D o ©E
* Y T YUY

Thermostat & Muswk

00 #4¢ @@@

[ T T AR

Mit vertikalem Wischen 11 kénnen Sie weitere Elemente (falls vorhanden) anzeigen.
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KNX-Panel ConfigTool

Raum  Klicken Sie auf einen Raum, um zur Raumansicht mit den zu bedienenden Elementen zu
wechseln.

Tty

e I = N

Q B8 ﬁ T

Storen E Thermostat & Musik ﬁ
S ” o (# °

2, @@ 00 Y WE®

N 7 o AR A
(88 & (™)
1 N N N N
5

Standlampe Deckenlampe

Mit vertikalem Wischen It kénnen Sie weitere Elemente (falls vorhanden) anzeigen.
Mit horizontalem Wischen S kdnnen Sie zwischen den einzelnen Raumen wechseln.

Element

Klicken Sie auf ein Element, um zur Elementansicht zu wechseln. Insgesamt kdnnen bis zu

300 verschiedene Elemente fUr eine Visualisierung definiert werden.

Tty

Standlampe Q

7 N N 7 o AR A
(88— (O —(=)
LY - /,/' ‘\‘V » i ‘\‘V » & ‘\‘7 P Pl ‘\‘7 P o~

-

% A ) *’t::?

51%

100%

Aus

Je nach Parametrierung kann

ﬁf+
0
€]

X

Menlleiste

10.KNX4791A-D.2206/220725

das Element zu den Favoriten hinzugefugt oder entfernt werden.

eine neue Sequenz erstellt oder die Sequenz(en) bearbeitet werden, in denen das Ele-
ment schon verwendet wird (— Kapitel 3.4.5).

fUr das Element eine Zeitschaltuhr erstellt oder eine bestehende bearbeitet werden.
Das Erstellen einer Zeitschaltuhr ist in der "Bedienungsanleitung KNX-Panel" beschrie-
ben.

das Element geschlossen werden, um wieder zur Raumansicht zu gelangen.

In der MenUileiste befinden sich die Icons

um zur Plug-in-Seite zu gelangen. Dort finden Sie die Ubersicht der Zeitschaltuhren,
sofern das Plug-in aktiviert wurde (Einstellungen — Konfiguration — Plugins — Zeit-
schaltuhren-Ubersicht — Kapitel 3.2) oder gelangen zur Anwesenheitssimulation,
sofern diese fUr ein oder mehrere Elemente aktiviert wurde. Die Anwesenheitssimula-
tion erlaubt das Aufzeichnen und spétere Abspielen von Aktionen von beliebigen Ele-
menten (— Kapitel 3.4.3).

um zur Favoriten-Ansicht zu gelangen, sofern Favoriten hinzugefligt wurden. Die Fa-
voriten-Ansicht erlaubt den schnellen Zugriff auf haufig benutzte Elemente.

um jeweils wieder zum Home-Bildschirm zurlickzukehren.
um das MenU mit den Einstellungen zu &ffnen (— Kapitel 3).

um zur Ubersicht der Meldungen zu gelangen.

Applikationsbeschreibung KNX-Panel 7" | 2.7



KNX-Panel ConfigTool

2.2 Visualisierung erstellen

Im Konfigurationsmodus ké&nnen Sie eine Visualisierung erstellen/bearbeiten (— Kapitel 2.2)
und/oder Einstellungen vornehmen (— Kapitel 3).

Es wird jewells die zuletzt bearbeitete Visualisierung geladen. Wenn Sie Anderungen vorneh-
men, werde diese automatisch Ubernommen, es gibt keine Zurtick-Funktion.

Sie sollten die Daten periodisch exportieren (Einstellungen — Konfiguration — Export/Import
— Export), um auf eine gesicherte Version zurtckgreifen zu kdnnen.

Vorgehen  FUr das Erstellen einer neuen Visualisierung empfehlen wir Ihnen folgende Punkte:

e Beginnen Sie mit den Grundeinstellungen fur die Visualisierung (— Kapitel 3.2). Wenn
Sie Plug-ins wie Anwesenheitssimulation und/oder das Speichern von Sequenzen auf
Smart-Buttons nutzen mdchten, mussen Sie diese zuerst unter Einstellungen —
Konfiguration — Plugins aktivieren.

e Mit Benutzerberechtigungen (Einstellungen — Konfiguration — Benutzerverwaltung)
kénnen Sie die Bedienung des KNX-Panels stufenweise erlauben oder sperren
(— Kapitel 3.4.2). Wenn Sie einzelne Elemente elementspezifisch schitzen wollen, mus-
sen Sie die Benutzer vorgangig einrichten, andernfalls kénnen Sie sie auch beim Ab-
schluss des Projekts definieren.

e FErstellen Sie ausreichend Sequenzen. Diese kann Ihr Kunde am KNX-Panel an seine
WUlnsche anpassen, er kann jedoch keine neuen Sequenzen erstellen.

e FErstellen Sie fur Projekte mit mehreren KNX-Panels eine Master-Visualisierung mit allen
Raumen. Machen Sie Kopien und nutzen Sie die Einzelraumfunktion, um die Master-Vi-
sualisierung auf einen Raum zu reduzieren und fUr raumbezogene KNX-Panels abzuspei-
chemn (— Kapitel 3.4.1).

e Testen Sie die Visualisierung, indem Sie den Konfigurationsmodus deaktivieren. Das
KNX-Panel ConfigTool erméglicht eine weitgehende Simulation des Verhaltens des
KNX-Panels (Ausnahme Anwesenheitssimulation sowie keine Busverbindung).

Objekt erstellen Klicken Sie unten rechts auf das Plus-lcon, um der jeweiligen Ansicht ein neues Objekt
(Raum — Kapitel 2.3, Element — Kapitel 2.4) hinzuzufiigen. Im autklappenden MenU kon-
nen Sie die Daten des Objekts bearbeiten und mit

alle Einstellungen Ubermehmen und MenU schliessen
alle Einstellungen verwerfen und MenU schliessen

{ eine Ebene zurlckspringen

Bildschirmobjekt bearbeiten  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Bildschirmobjekt, um es zu bearbeiten. Das
Objekt wird grau hinterlegt. Sie haben dann folgende Mdglichkeiten:

grau hinterlegtes Bildschirmobjekt mit gedrlickter linker Maustaste (ausserhalb der
Bereichs der Bearbeitung-lcons, Bildschirmobjekt wird blau eingerahmt) verschieben

Einstellungen &ndern, das MenU erscheint

Bildschirmobjekt 16schen

Bildschirmobjekt kopieren
@  Bearbeiten beenden

Neue Visualisierung — Um eine neue Visualisierung zu erstellen, mussen Sie die aktuell geladene zurlicksetzen
(Einstellungen — Konfiguration — Export/Import — Reset).

Hinweise zur Beschriftung von Rdumen und Elementen

Je nach Grosse und Auflésung Ihres Bildschirms weicht die Darstellung der Visualisierung auf
lhrem Bildschirm von der auf dem KNX-Panel 7" ab. Wahlen Sie darum fUr die Namen der
Raume und Elemente kurze, knackige Bezeichnungen.

2.8 | Applikationsbeschreibung KNX-Panel 7" 10.KNX4791A-D.2206/220725
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Name

Beschreibung
Hintergrund

Raum Zentralfunktionen

Allgemein
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KNX-Panel ConfigTool

Raum hinzufligen/bearbeiten
= = LR
Wohnen OOO
BB~ A

FUr einen Raum koénnen Sie folgende Daten definieren:

Geben Sie dem Raum einen aussagekraftigen Namen.

Der Raumname wird als 1.Teil des Namens der ETS-Objekte verwendet

FUr eine Ubersichtlichere Darstellung auf dem KNX-Panel 7" wird empfohlen, den Raumna-
men auf 9-10 Zeichen zu begrenzen (z.B. Schlafen statt Schlafzimmer, Kinder statt Kinder-
zimmer etc.).

Kann fur Kommentare etc. verwendet werden, ist auf dem KNX-Panel nicht sichtbar.

Wahlen Sie fur die optische Darstellung des Raums eines von 20 vordefinierten Bildern (Bild)
oder eine von 13 Hintergrundfarben (Farbe) aus.

Mit der Zentralfunktion k&nnen in der Raumansicht bestimmte Elemente zentral bedient wer-
den. Die Funktionen werden verfugbar, wenn mindestens ein Element des entsprechenden
Typs dem Raum hinzugeftgt wird.

Uber den KNX-Bus gesperrte Elemente (Element mit Sperren: Sperren aktivieren = ein) wer-
den bei der Bedienung Uber die Zentralfunktion nicht bertcksichtigt.

Sichtbarkeit far Die Anzeige der Zentralfunktionen kann fur nicht-autorisierte Be-
Unberechtigte nutzer aktiviert werden.
Zentralfunktion Licht Zentral EIN/Zentral AUS fur alle Leuchten

(Element mit Typ = Ein/Aus | Parameter: Steuerungstyp = Licht

Ein/Aus, Elemente mit Typ = Dimmer oder RGB)
Zentralfunktion Jalousien — Zentral AUF/Zentral AB 1Ur alle Jalousien

(Elemente mit Typ = Jalousie Aut/Ab oder Jalousie prozentual)

Zentralfunktion Musik Musikwiedergabe starten/anhalten (toggle)
(Element mit Typ = Musik)
Raumtemperatur Anzeige der aktuellen Raumtemperatur

(Element mit Typ = Raumthermostat-Fernbedienung oder Raum-
temperatur-Regler)

Berechtigungen Sie kdnnen die Bedienung des Raums Uber die Berechtigungs-
Matrix (— Kapitel 3.4.2) benutzerspezifisch eingrenzen.
Sichtbar Der Raum kann fur die Visualisierung auf dem KNX-Panel ausge-

blendet werden.

7 Falls sich mehrere Elemente vom Typ = Raumthermostat-Fernbedienung im Raum be-
finden, wird der Durchschnitt der einzelnen Ist-Temperaturen angezeigt.
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Name

Beschreibung

Typ
1)2)

Allgemein

Element hinzufligen/bearbeiten

FUr ein Element kdnnen Sie folgende Daten definieren:

Geben Sie dem Element einen aussagekraftigen Namen (z.B. Decke Schlafen).

Der Elementname wird als 2.Teil des Namens der ETS-Objekte verwendet,
Fur eine Ubersichtlichere Darstellung auf dem KNX-Panel 7" wird empfohlen, den Elementna-
men auf 11-13 Zeichen zu begrenzen.

Kann fUr Kommentare etc. verwendet werden, ist weder auf dem KNX-Panel noch in der ETS

sichtbar.

Mit dem Typ legen Sie fest, welche Funktion ausgefuhrt wird (siehe auch Kapitel 2.4.1).

Ein/Aus
Zwangsfuhrung

Dimmer
Jalousie Auf/Ab

Jalousie prozentuell

Raffstore

RGB(W)

Tunable white

Raumthermostat-
Fernbedienung

Raumtemperatur-Regler

Sequenz

KNX Szene

Personalisierter
Schieberegler

Musik
Kommando-Taste

Platzhalter

Berechtigungen

Sichtbar

Aktiviere Zeitschaltuhr
Aktiviere Sequenzen
Nur Statusanzeige

2.10 | Applikationsbeschreibung KNX-Panel 7"

Ein Verbraucher kann ein- und ausgeschaltet werden.

Der MenUpunkt Parameter wird sichtbar.

Ein Verbraucher kann zwangsgefuhrt ein- oder ausgeschaltet wer-
den.

Eine Leuchte kann ein- und ausgeschaltet und gedimmt werden.
Eine Jalousie kann auf- und abgefahren werden.

Der MenUpunkt Parameter wird sichtbar.

Eine Jalousie kann in eine bestimmte Position gefahren werden.
Der MenUpunkt Parameter wird sichtbar.

Ein Lamellenstoren kann in eine bestimmte Position gefahren wer-
den und die Neigung der Lamellen kann eingestellt werden.

Der MenUpunkt Parameter wird sichtbar.

Eine RGB- oder RGBW-Leuchte kann ein- und ausgeschaltet und
gedimmt werden. Ebenso kann der Weissanteil und die Farbe ge-
steuert werden.

Der MenUpunkt Parameter wird sichtbar.

Eine Tunable-White-LLeuchte kann ein- und ausgeschaltet und ge-
dimmt werden. Ebenso kann die Farbtemperatur gesteuert wer-
den.

Der MenUpunkt Parameter wird sichtbar.

Die Einstellungen eines externen Raumthermostaten kdnnen an-
gezeigt und geéndert werden.

Der MenUpunkt Parameter wird sichtbar.

Die Temperatur eines einzelnen Raums kann geregelt werden.
Der MenUpunkt Parameter wird sichtbar.

Eine Sequenz (Szene) kann erstellt, abgerufen und auf einen
Smart-Button Ubertragen werden.

Der MenUpunkt Parameter wird sichtbar.

Eine KNX-Szene kann abgerufen werden.

Der MenUpunkt Parameter wird sichtbar.

Beliebige Werte kbnnen an ein Gerét gesendet oder von ihm emp-
fangen und dargestellt werden.

Der MenUpunkt Parameter wird sichtbar.

Ein Multiroom-Audiosystem kann gesteuert werden.

Der MenUpunkt Parameter wird sichtbar.

Mit einer Taste kann beim Drlicken und/oder Loslassen ein Tele-
gramm auf den KNX-Bus gesendet werden.

Platzhalterelement ohne Funktion fur die grafischen Gestaltung der
Bedienoberflache.

Der Menupunkt Parameter wird sichtbar.

Die Berechtigungen der Bedienung des Elements kdnnen abwei-
chend von den Standardberechtigungen Uber eine elementspezi-
fische Berechtigungs-Matrix (— Kapitel 3.4.2) personalisiert
werden.

Das Element kann auf dem KNX-Panel ausgeblendet werden.
Fur das Element kann eine Zeitschaltuhr erstellt werden.

Das Element kann in eine Sequenz eingebunden werden.

Das Element dient nur zur Anzeige, es kann nicht bedient werden.
Die Steuerung erfolgt nur Uber den KNX-Bus.
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) Sperren  Sperren aktivieren Das Element kann Uber den KNX-Bus fur die Bedienung gesperrt
werden.

In der ETS wird folgendes Objekt erstellt:
<Raum.Element - Bedienung sperren Status>
Wert Sperre invertieren  Die Prioritat fir das Sperren kann invertiert werden.

Verhalten bei Sperre Bei Elementen vom Typ gekennzeichnet mit ') besteht die Maglich-
keit beim Sperren einen Statuswechsel auszuldsen.

2) Anwesenheitssimulation  FUr Elemente vom Typ gekennzeichnet mit 2 kann fUr jedes Objekt (mdgliche Bedienaktion)
festgelegt werden, ob es fur die Anwesenheitssimulation aufgezeichnet und wiedergegeben
werden soll (siehe auch Kapitel 3.4.3).

Um Elemente fur die Anwesenheitssimulation freizugeben, muss das Plug-in aktiviert worden
sein (Einstellungen — Konfiguration — Plugins — Anwesenheitssimulation — Kapitel 3.2).

2.4.1  Erlauterungen zu den Funktionen

Typ = Ein/Aus  Ein Verbraucher kann ein- und ausgeschaltet werden.
Mit dem MenUpunkt Parameter kénnen Sie folgende Daten definieren:

Steuerungs-Typ Wahlen Sie ein Symbol fur den zu schaltenden Verbraucher aus.
Invertieren Der Schaltzustand kann invertiert gesendet werden.

" Fur die ETS werden folgende Objekte erstellt:
| A O <Raum.Element — Ein/Aus>
<Raum.Element — Ein/Aus Status>

Typ = Zwangsfuhrung  Ein Verbraucher kann zwangsgefUhrt ein- oder ausgeschaltet werden.

. FUr die ETS werden folgende Objekte erstellt:
| ZAengefilineg O <Raum.Element — Zwangsfihrung>
- <Raum.Element — ZwangsfUhrung Status>

Typ = Dimmer  Eine Leuchte kann ein- und ausgeschaltet und gedimmt werden.

FUr die ETS werden folgende Objekte erstellt;

| Dinme Q <Raum.Element — Ein/Aus>

30, ( («)| <Raum.Element - Ein/Aus Status>
<Raum.Element — Dimmer>

<Raum.Element — Dimmer Status>

Typ = Jalousie Aut/Ab  Eine Jalousie kann auf- und abgefahren werden.
Mit dem MenUpunkt Parameter konnen Sie folgende Daten definieren:

Steuerungs-Typ Wahlen Sie ein Symbol fUr den zu steuernden Verbraucher aus.

FUr die ETS werden folgende Objekte erstellt;
<Raum.Element — Jalousie Auf/Ab>
<Raum.Element — Jalousie Auf/Ab Status>
<Raum.Element — Jalousie Auf/Ab Schritt>

Jalousie Auf/Ab
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Typ = Jalousie prozentuell  Eine Jalousie kann in eine bestimmte Position gefahren werden.
Mit dem MenUpunkt Parameter kdnnen Sie folgende Daten definieren:

Steuerungs-Typ Wahlen Sie ein Symbol flr den zu steuernden Verbraucher aus.
FUr die ETS werden folgende Objekte erstellt:
| 2alausie prozentriel B <Raum.Element — Jalousie Auf/Ab>

<Raum.Element — Jalousie Auf/Ab Status>
<Raum.Element — Jalousie Auf/Ab Schritt>
<Raum.Element — Jalousie Position>
<Raum.Element — Jalousie Position Status>

52, Y

L

Typ = Raffstore  Ein Lamellenstoren kann in eine bestimmte Position gefahren werden und in der Elementan-
sicht kann zusatzlich die Neigung der Lamellen eingestellt werden.

Mit dem MenUpunkt Parameter kdnnen Sie folgende Daten definieren:

Steuerungs-Typ Wahlen Sie ein Symbol flr den zu steuernden Verbraucher aus.
1) Schieberegler Position — Der Schieberegler fUr die Positionierung des Lamellenstoren kann
Auf/Ab ausgeblendet werden (verhalt sich wie Jalousie auf/ab).
2)  Schieberegler Lamellen Der Schieberegler fur die Neigung der Lamellen kann ausgeblendet
werden.
3) Lamellen- Der Schrittsteuerung fur die Neigung der Lamellen kann eingeblen-
Schrittsteuerung det werden.
FUr die ETS werden je nach Parametrierung folgende
e ) = Objekte erstellt:
806, <Raum.Element — Jalousie Auf/Ab>

N

<Raum.Element — Jalousie Auf/Ab Status>
<Raum.Element — Jalousie Auf/Ab Schritt>

<Raum.Element — Jalousie Position> 1)
<Raum.Element — Jalousie Position Status> 1)
<Raum.Element — Lamellen Auf/Ab> 3)
<Raum.Element — Lamellen Auf/Ab Status> 3)
<Raum.Element — Lamellen Auf/Ab Schritt> 3)
<Raum.Element — Lamellen Position> 2)
<Raum.Element — Lamellen Position Status> 2)

Typ = RGB(W)  Eine RGB- oder RGBW-Leuchte kann ein- und ausgeschaltet und gedimmt werden. Ebenso
kann der Weissanteil und die Farbe gesteuert werden.

Mit dem MenUpunkt Parameter kdnnen Sie folgende Daten definieren:

1) Aktiviere Farbe Weiss Bei einer RGBW/HSVW-Leuchte kann der Weiss-Kanal separat
gedimmt werden.

2)  Aktiviere Dimmer Der Farb-Kanal kann gedimmt werden.
Datenpunkt Farbe Fur RGB(W)-Leuchten ké&nnen folgende Datenpunkte gewanhlt
werden:

a: -R-G-B- (3x DPT5.001/010) oder
-R-G-B-W- (4x DPT5.001 resp. 3x DPT5.010 und DPT5.001)
b: RGB (DPT232.600) oder
-RGB-W- (DPT232.600 und DPT5.001)
c: RGBW (DPT251.600)
FUr Leuchten, die Uber den HSV-Farbraum angesteuert werden
(H: hue/Farbwert, S: saturation/Farbsattigung, V: value/Hellwert)
kénnen folgende Datenpunkte gewahlt werden:
d: -H-S-V- (DPT5.003/010 und 2x DPT5.001/101) oder
-H-S-V-W- (DPT5.003/010 und 3x DPT5.001/010)
e: HSV (DPT232.600) oder
-HSV-W- (DPT232.600 und DPT5.001)
fi HSVW (DPT251.600)
Datenpunkt Wertebereich FUr die Datenpunkte a: und d: kann gewahlt werden, ob der Farb-

wert in Prozent oder als Zahl Ubermittelt wird. Der Weisswert wird
immer in Prozent Ubermittelt.
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)
)
)

*

*

“) Presets
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Fur die ETS werden je nach Parametrierung folgende
RGB(W) Q | Objekte erstellt:

© Y <Raum.Element — Ein/Aus>
HH\\HHH\H|H\HH\HHHHHHHHHHH\HH <Raum.Element — Ein/Aus Status>
HH\\HHH\\HH\HH\HHHHHH|\HHHH\HH <Raum. Element — Dimmer> 2)
”) Presets <Raum.Element — Dimmer Status> 2)
<Raum.Element — Farbe Weiss> 1) #c:,f:
<Raum.Element — Farbe Weiss Status> 1) #c. T
zusétzlich fur RGB-Leuchten
<Raum.Element — Farbe Rot> a
<Raum.Element — Farbe Rot Status> a:
<Raum.Element — Farbe Grin> a
<Raum.Element — Farbe Grun Status> a
<Raum.Element — Farbe Blau> a
<Raum.Element — Farbe Blau Status> a
<Raum.Element — Farbe RGB> of
<Raum.Element — Farbe RGB Status> b:
<Raum.Element — Farbe RGBW> C:
<Raum.Element — Farbe RGBW Status> c:
zusatzlich fur HSV-Leuchten
<Raum.Element — Farbe Farbton> d:
<Raum.Element — Farbe Farbton Status> d:
<Raum.Element — Farbe Séattigung> d:
<Raum.Element — Farbe Sattigung Status> d:
<Raum.Element — Farbe Wert> d:
<Raum.Element — Farbe Wert Status> d:
<Raum.Element — Farbe HSV> e:
<Raum.Element — Farbe HSV Status> e:
<Raum.Element — Farbe HSVW> f:
<Raum.Element — Farbe HSVW Status> f:

Eine Tunable-White-Leuchte kann ein- und ausgeschaltet und gedimmt werden. Ebenso
kann die Farbtemperatur gesteuert werden.

Mit dem MenUpunkt Parameter kénnen Sie folgende Daten definieren:
Aktiviere Dimmer Die Helligkeit kann gedimmt werden.

Farbtemperatur min. Wert - Minimal einstellbare Farbtemperatur (warmweiss) in Kelvin,
Farbtemperatur max. Wert Maximal einstellbare Farbtemperatur (kaltweiss) in Kelvin.

Farbtemperatur Wertabstand zwischen zwel vertikalen Strichen des Schiebereg-
Schrittweite ticks lers.
Farbtemperatur Kleinstmdgliche Wertdnderung des Schiebereglers.

Schrittweite Wert

) Sowohl die minimal als auch maximal einstellbare Farbtemperatur ist vom eingesetzten
Leuchtmittel abhangig.

FUr die ETS werden je nach Parametrierung folgende
Tunable White Q | Objekte erstellt:

@) <Raum.Element - Ein/Aus>
HHHHHHHHHHHHHHHHHHH\|HH\HHH <Raum.Element — Ein/Aus Status>
)] <Raum.Element — Dimmer> 1)
) Presets <Raum.Element — Dimmer Status> 1)
<Raum.Element — Farbtemperatur>
<Raum.Element — Farbtemperatur Status>

In der Elementansicht kbnnen Einstellungen (Dimmwert, Farbeinstellungen etc.) in bis zu 10
Presets gespeichert werden, die bei Bedarf wieder abgerufen werden kénnen.

Damit Inr Kunde Einstellungen auch speichern kann, bendtigt er die Berechtigung fur die
Benutzereinstellungen, ggf. nur fr dieses Element (MenUpunkt Allgemein — Berechtigun-
gen — Standardberechtigungen (berschreiben = ein — Berechtigungen Benutzereinstel-
lungen erlauben).
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Typ = Raumthermostat-
Fernbedienung

Einstellungen eines externen Raumthermostaten oder Heiziungsaktors kbnnen angezeigt und
geéndert werden (— Kapitel 3.4.6).

Mit dem MenUpunkt Parameter konnen Sie folgende Daten definieren:

1) Betriebsart

2) Betriebsart-Bits aktivieren
Ventilator-Typ
Invertiere Ventilator
3) Aktiviere Sollwert
Min. Wert Sollwert
Max. Wert Sollwert
Gemeinsamer Sollwert
4)  Aktiviere Feuchtigkeitsanzeige
5)  Aktiviere effektiven Sollwert
6) Aktiviere Status-Symbol
Heizen/Kuhlen
7)  Aktiviere Umschaltung
Heizen/Kuhlen
Invertiere Kuhlen/Heizen
8) Aktiviere Sollwert Offset

Schrittweite Offset
Min. Wert Offset

Max. Wert Offset

2.14 | Applikationsbeschreibung KNX-Panel 7"

Betriebsarten der Raumtemperaturregelung, die vom Bewoh-
ner ausgewahlt werden kénnen.

- Kein

- AUTO-COM-PRE-ECO-AUS

- COM-PRE-ECO-AUS

- COM-STBY-NACHT-FROST

- EIN-AUS

- Feller RTH-Taster "

*) kompatibel zu den Feller KNX-RTH-Tastern kénnen die Be-
triebsarten COM-STBY-NACHT-FROST ausgewahlt werden

Die Betriebsartumschaltung Uber den Bus erfolgt mit 1-Bit-
Schaltobjekten fUr jede auswahlbare Betriebsart (abhangig
vom Parameter Betriebsart).

FUr einen Ventilator (FanCoil) kann die Lufterstufe angezeigt
(nur Status) oder gesteuert werden,

- Kein

- Ein/Aus (nur Status)

- Aus/Geschwindigkeit 1-3 (nur Status)

- Auto/[Man Ein/Aus]

- Auto/[Man Aus/Geschwindigkeit 1-3]

- Auto/Man

Die Polaritat fur den Automatikbetrieb des LUfters kann inver-
tiert werden.

Der Sollwert fur den Komfortbetrieb kann in der Elementan-
sicht mit einem Schieberegler ge&ndert werden.

Der Sollwert kann nicht unter den minimal festgelegten Soll-
wert gedndert werden.

Der Sollwert kann nicht Uber den maximal festgelegten Soll-
wert gedndert werden.

Der Sollwert gilt fur Heizen und Kuhlen.

Die gemeldete relative Luftfeuchtigkeit (Verhaltnis der tat-
sachlich enthaltenen zur maximal moglichen Masse an Was-
serdampf in der Luft) kann in Prozent angezeigt werden.
Der am Raumthermostat fUr die aktuelle Betriebsart ange-
wandte effektive Sollwert kann empfangen und angezeigt
werden.

Die aktuelle Funktion des Raumthermostaten (Heizen/Kuhlen)
kann angezeigt werden.

Es kann zwischen Heizen und Kihlen umgeschaltet werden.
Die Option Aktiviere Status-Symbol Heizen/Kihlen muss aktiv
sein.

Die Polaritat des gesendeten Werts kann invertiert werden.,
Die Sollwertverschiebung fUr den Sollwert des Raumther-
mostats kann mit einem Schieberegler innerhalb der parame-
trierten Grenzen eingestellt werden.

Diese Option sollte nicht zusammen mit Aktiviere Sollwert ver-
wendet werden.

Kleinstmogliche Wertanderung mit dem Schieberegler.
Kleinster Wert, um den der Sollwert geandert werden kann.
Soll der Sollwert verkleinert werden, muss eine negative Zahl
(z.B. =3) eingegeben werden

Grosster Wert, um den der Sollwert geandert werden kann.
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Raumthermostat

Fur die ETS werden fUr einen Thermostat je nach Para-
metrierung folgende Objekte erstellt:

o0 00O <Raum.Element — Temperatur Status>
' . <Raum.Element — Feuchtigkeit Status> 4)

<Raum.Element — Betriebsart> 1)
<Raum.Element — Betriebsart Status> 1)
<Raum.Element — Betriebsart XXX> 2)
<Raum.Element — Betriebsart XXX Status> 2)
<Raum.Element — Effektiver Sollwert Status> 5)
<Raum.Element — Sollwert-Offset> 8)
<Raum.Element — Sollwert Offset Status> 8)
<Raum.Element — Kuhlen/Heizen> 7)
<Raum.Element — Kuhlen/Heizen Status> 7)
<Raum.Element — Heizung Ein/Aus Status> 0)
<Raum.Element — Kuhlen Aus/Ein Status> 7)
<Raum.Element — Sollwert> 3)
<Raum.Element — Sollwert Status> 3)
FUr die ETS werden fUr einen Ventilator je nach Parame-

Verator trierung folgende Objekte erstellt:

OO <Raum.Element — Temperatur Status>

188

<Raum.Element — Ventilator Auto/Man>

<Raum.Element — Ventilator Auto/Man Status>
<Raum.Element — Ventilator on/off>

<Raum.Element — \entilator on/off Status>
<Raum.Element — Ventilator Geschwindigkeit>
<Raum.Element — Ventilator Geschwindigkeit Status>

Die Temperatur eines einzelnen Raums kann geregelt werden. In Abhangigkeit der aktuellen
Solltemperatur und der von einem Temperatursensor (z. B. KNX-Taster RGB) Ubermittelten
Raumtemperatur wird die Heizungs- oder Kuhlungssteuerung ein- oder ausgeschaltet.

Mit dem MenUpunkt Parameter konnen Sie folgende Daten definieren:

Betriebsart

Hysterese
Min. Wert Sollwert
Max. Wert Sollwert

Sollwert-Offset PRE

Sollwert-Offset ECO

Aktiviere effektiven Sollwert

Aktiviere Status-Symbol
Heizen/Kuhlen
Aktiviere Umschaltung

Heizen/Kuhlen

Frostschutz

Uberhitzungsschutz

Betriebsarten fUr den Raumtemperaturregler, die vom Be-
wohner umgeschaltet werden kdnnen.

- COM-PRE-ECO-AUS

- COM-STBY-NACHT-FROST

Notwendige Temperaturdifferenz zur eingestellten Solltempe-
ratur fUr das Ein- oder Ausschalten der Heizung in Kelvin.
Der Sollwert kann nicht unter den minimal festgelegten Soll-
wert geandert werden.

Der Sollwert kann nicht Uber den maximal festgelegten Soll-
wert gedndert werden.

Wert (ausgehend vom Sollwert), um den die Temperatur ab-
gesenkt (Heizen) oder ggf. angehoben (Kuhlen) wird, wenn
der Raum vorUbergehend nicht genutzt wird, Betriebsart PRE
(Standby-Betrieb).

Wert (ausgehend vom Sollwert) fest, um den die Temperatur
in der Nacht abgesenkt (Heizen) oder ggf. angehoben (KUh-
len) wird, Betriebsart ECO (Nachtbetrieb).

Der vom Raumtemperaturregler flr die eingestellte Betriebs-
art angewandte effektive Sollwert (Offset einberechnet) kann
angezeigt werden.

Die aktuelle Funktion des Raumtemperaturreglers (Heizen/
Kuhlen) kann angezeigt werden.

Es kann zwischen Heizen und Kuhlen umgeschaltet werden.
Die Option Aktiviere Status-Symbol Heizen/Kihlen muss aktiv
sein.

Solltemperatur, bei der die Heizung in der Betriebsart AUS
wieder eingeschaltet wird.

Solltemperatur, bei der die Kihlung in der Betriebsart AUS
wieder eingeschaltet wird.
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Typ = Sequenz

Typ = KNX Szene

FUr die ETS werden je nach Parametrierung folgende

Raumtemperatur-Regler & Objekte erste”t
o0 G{O]e) <Raum.Element — Temperatur Status>
' [ <Raum.Element — Ausgang>

<Raum.Element — Ausgang Status>

<Raum.Element — Betriebsart>

<Raum.Element — Betriebsart Status>
<Raum.Element — Sollwert>

<Raum.Element — Sollwert Status>

<Raum.Element — Kuhlen/Heizen> 1)
<Raum.Element — Kihlen/Heizen Status> 1)

Hinweis
Es kann maximal ein Element vom Typ = Raumtemperatur-Regler auf einem KNX-Panel ein-
gerichtet werden.

Eine Sequenz (Szene) kann erstellt, ausgeldst und mit einem Smart-Button gekoppelt wer-
den. Die Sequenz selbst muss noch erstellt werden (— Kapitel 3.4.5)

Mit dem MenUpunkt Parameter kdnnen Sie folgende Daten definieren:

Anhaltbar Die Sequenz kann wahrend der Ausflhrung angehalten werden.

Aktiviere Smart-Button V) Die 1l dieses Element erstellte Sequenz kann mit dafiir vorgesehe-
nen Tasten der KNX-Taster gekoppelt und von diesen abgerufen
werden (siehe auch Kapitel 3.4.4).

EI Alle Elemente, die unter dem MenUpunkt Allgemein die
| Sequenz L Option Aktiviere Sequenzen eingeschaltet haben, k&nnen

< > > einer Sequenz zugeordnet werden.

1 Um Sequenzen auf Smart-Buttons zu speichern, muss das Plug-in aktiviert worden sein
(Einstellungen — Konfiguration — Plugins — Sequenz Smart-Button — Kapitel 3.2).

Eine KNX-Szene kann abgerufen werden.
Mit dem MenUpunkt Parameter kdnnen Sie folgende Daten definieren:

Aktiviere Einlernen Das KNX-Panel sendet ein Speichertelegramm auf den Bus und die
beteiligten Aktoren speichern den aktuellen \Wert.
Szenennummer Zu sendende Szenenummer im Aktor.

FUr die ETS wird folgendes Objekt erstellt:
| Kxszene a <Raum.Element — Szene KNX>
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Typ = Personalisierter  Ein Wert kann von einem Sensor (z.B. KNX-Wetterstation) empfangen und angezeigt werden
Schieberegler  oder mit einem Schieberegler eingestellt und an ein Gerat (z.B. Ventilator) gesendet werden.

Mit dem MenUpunkt Parameter k&nnen Sie folgende Daten definieren:

Datenpunkttyp Datenpunkttyp fur das Senden/Empfangen und Anzeigen eines
Werts.

Symbol Wahlen Sie ein Symbol fur den Regler aus.

Steuer-Elemente - Alle: Der Wert kann mit dem Schieberegler gedndert werden und

wird alphanumerisch angezeigt.
- Nur Schieberegler: Der Wert kann gedndert und gesendet werden.
- Nur Wertanzeige: Der Wert wird alphanumerisch angezeigt, er kann
nicht ge&ndert werden.

Masseinheit Angezeigte Einheit (Text) fur die Wertanzeige.

Kommastellen Anzahl Kommastellen fur Wertanzeige.

Label min. Beschriftung links vom Schieberegler fUr den minimalen Wert.
Label max. Beschriftung rechts vom Schieberegler fir den maximalen Wert.
Wert min. Minimaler angezeigter/gesendeter Wert.

Meax. Wert Maximaler angezeigter/gesendeter Wert.

Schrittweite ticks Skalierung zwischen zwei vertikalen Strichen des Schiebereglers.
Schrittweite Kleinstmogliche Verschiebung des Schiebereglers.
Schieberegler

Im FUr die ETS werden folgendes Objekt erstellt:
| nceenser <Raum. Element — Wert>
O <Raum.Element — Wert Status>

Typ = Musik  Ein Multroom-Audiosystem kann angesteuert werden.
Mit dem MenUpunkt Parameter k&nnen Sie folgende Daten definieren:

Play/Pause invertieren Die Polaritét fur Play und Pause kann invertiert werden.
1) Aktiviere Lautstarkeregelung — Die Lautstarke kann mit einem Schieberegler eingestellt wer-
den.
2) Aktiviere Nachster/Viorheriger  Es kann zum n&chsten oder vorherigen Titel gesprungen wer-
Titel den.
Wert far "Vorheriger Titel" Die Polaritat des gesendeten Werts kann invertiert werden.
Wert far "Néchster Titel" Die Polaritat des gesendeten Werts kann invertiert werden
3) Aktiviere Titelinformation Der gerade gespielte Titel sowie der Interpret kann angezeigt
werden.
FUr die ETS werden je nach Parametrierung folgende
e 3 Objekte erstellt:
@ @ @ <Raum.Element — Play/Pause>

| <faum-Element - Play/Pause Status>

<Raum.Element — Lautstarke> 1)
<Raum.Element — Lautstarke Status> 1)
<Raum.Element — Nachster Titel> 2)
<Raum.Element — Vorheriger Titel> 2)
<Raum.Element — Titel Name Status> 3)
<Raum.Element — Titel Interpret Status> 3)
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Typ = Kommando-Taste  Mit einer Taste kann beim Drlcken und/oder Loslassen ein Telegramm auf den KNX-Bus ge-
sendet werden. Das ermoglicht das Senden eines Zentralbefehls (z.B. alle Lichter AUS, alle
Jalousien AB) oder eines eingestellten Werts.

Mit dem MenUpunkt Parameter kdnnen Sie folgende Daten definieren:

Datenpunkityp

Symbol

Wert wenn gedrdckt
Wert wenn losgelassen

Bezeichnung

Datenpunkttyp flr das Senden eines Werts. Es kdnnen Komman-
dos vom Typ 1-Bit (DPT1) oder Werte vom Typ 1-Byte

unsigned (DPT5) gesendet werden.

Wahlen Sie ein Symbol fur die Kommmando-Taste aus.

Zu sendender Wert gemdass dem gewahliten Datentyp beim Dru-
cken der Taste.

Zu sendender Wert gemass dem gewahlten Datentyp beim Loslas-
sen der Taste.

Geben Sie eine Tastenbezeichnung ein.

Kommandotaste

FUr die ETS wird folgendes Objekt erstellt:
@ <Raum.Element — Wert>

Typ = Platzhalter ~ Platzhalterelement fUr die grafische Gestaltung der Bedienoberflache eines Raums. Das Ele-
ment hat keine weitere Funktion und besitzt keine Bedienelemente.

Mit dem MenUpunkt Parameter kénnen Sie folgende Daten definieren:

Hintergrund aklivieren
Titel aktivieren

Nur auf KNX-Panel
anzeigen

Das Element wird mit demselben Hintergrund wie alle anderen Ele-
mente angezeigt.

Zusatzlich zum Hintergrund kann der Titel des Elements angezeigt
werden.

Diese Funktion hat keinen Einfluss auf die Darstellung des Ele-
ments.

Solange Sie sich im Konfigurationsmodus befinden, wird das Element bei deaktiviertem Hin-
tergrund mit einem hellgrauen Hintergrund angezeigt. Dies erleichtert die Handhabung z. B.
beim Verschieben. Deaktivieren Sie den Konfigurationsmodus, um die Wirkung des Platzhal-

terelements aus der Sicht Ihres Kunden zu sehen.
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Einstellungen

Status

3.2

Limitierungen
Visualisierung — Design

Logiken
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Einstellungen

Einstellungen

Klicken Sie auf das Einstellungen-lcon, um das MenU zu 6ffnen. Im Konfigurationsmodus
kénnen Sie folgende Einstellungen vornenmen:

e Konfigurationsmodus: Konfigurationsmodus deaktivieren

e Astronomische Uhr. Astrofunktion flr Zeitschaltuhren aktivieren und Ortsangaben flr
astronomische Uhr eingeben (— Kapitel 3.1)

e Konfiguration: FUr die gesamte Visualisierung gultige Grundeinstellungen wie Design,
Logiken, Mitteilungen, Benutzerverwaltung konfigurieren, Plug-ins wie Anwesenheitssi-
mulation, Smart-Button etc. aktivieren sowie Daten exportieren/importieren
(— Kapitel 3.2).

e App. Anwendungseinstellungen konfigurieren (— Kapitel 3.3)

Einstellungen — Astronomische Uhr

Klicken Sie auf den MenUpunkt Astronomische Uhr, um die Einstellungen fUr die Astrofunk-
tion zu bearbeiten. Dieser MenUpunkt ist nur sichtbar, wenn er mit Einstellungen — Konfigu-
ration — Plugins — Astronomische Uhr aktiviert wurde (— Kapitel 3.2).

Astronomische Uhr akiivieren In Zeitschaltuhren kann der Schaltzeitpunkt relativ zum Son-
nenaufgang und/oder -untergang angegeben werden (astro-
nomische Uhr). Die Sonnenaufgangs- und -untergangszeit
wird anhand des 6stlichen Langengrads (Longitude) und des
nordlichen Breitengrads (Latitude) des Standorts berechnet.

Position Breitengrad Geben Sie den Breitengrad (lat) des Standorts in Grad dezimal
ein (z.B. 46.79849 flr Mittelpunkt der Schweiz).
Position Langengrad Geben Sie den Langengrad (lon) des Standorts in Grad dezi-

mal ein (z.B. 8.23177 fur Mittelpunkt der Schweiz).

Neben dem datumsgenauen Sonnenaufgang, Sonnenuntergang und der Tageslange wer-
den die zeitgenauen Sonnenstanddaten Azimut (Horizontalwinkel), Hohe (Vertikalwinkel) und
Deklination (Erhebungswinkel) angezeigt.

Die gewunschten Geodaten fur Inren Standort kénnen Sie im Internet unter
map.geo.admin.ch finden. Wahlen Sie unten links die Option WGS 84 (lat/lon) aus.

Einstellungen - Konfiguration

Klicken Sie auf den MenUpunkt Konfiguration, um Grundeinstellungen fUr die Visualisierung
zu bearbeiten.

Ubersicht der Ressourcenauslastung des KNX-Panels.

Datum/Zeit-Anzeige Datum und Zeit kdnnen in der Visualisierung angezeigt werden.
zeigen
Aussentemperatur Die Anzeige der gemeldeten Aussentemperatur kann aktiviert wer-

den. Mit Datenpunkt kann ein bereits (via ein Element) erstelltes 2-
Byte-Objekt verknlpft werden.

Innentemperatur Die Anzeige der Innentemperatur kann aktiviert werden. Mit
Datenpunkt kann ein bereits (via ein Element) erstelltes 2-Byte-Ob-
jekt verknupft werden.

Einzelraum Durch Aktivierung des Einzelraummodus wird die Raumstruktur
aufgehoben und alle Elemente auf dem Home-Bildschirm ange-
zeigt.

Wahlen Sie durch vertikales Verschieben den gewlinschten Raum
aus. Die Daten der restlichen Raume wird geldscht; es gibt keine
Zurtick-Funktion.
Einfache Logiken (Scripts) kdnnen fur das Ausldsen von Aktionen oder Anzeigen von Meldun-
gen erstellt werden. Klicken Sie auf das Plus-Icon, um eine neue Logik zu erstellen:

Name Geben Sie der Logik einen aussagekréaftigen Namen.
Typ bei Bedarf Logik wird z.B. durch eine Zeitschaltuhr angesteuert
Trigger Bei jedem empfangenen Telegramm, das die im /f-Abschnitt defi-

nierte Bedingung erfullt, wird die Logik ausgefuhnrt, auch wenn der
Wert derselbe bleibt.

Statuswechsel  Wird nur ausgewertet, wenn die im /f-Abschnitt definierte Bedin-
gung eine effektive Wertdnderung hat.

Geben Sie die If-Then-Else-Bedingung fur die Logik ein.
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Mitteilungen  Mitteilungen, die durch eine Logik ausgeldst werden, kénnen angezeigt werden.

Dauer der Die Dauer kann zwischen Endlos, Kurz (ca. 4 s), Mittel (ca. 8 s) und
Benachrichtigungsténe  Lang (ca.16 s) gewahlt werden.
Mitteilung Klicken Sie auf das Plus-lcon, um eine Mittellung zu erstellen.

Die Typen info, warnung und alarm stehen fUr die entsprechende

Wichtigkeit in aufsteigender Reihenfolge.

Eine Mitteilung kann mit einem akustischen Signal kombiniert und

zusétzlich mit einem automatischen Popup-Fenster angezeigt wer-

den. Ausserdem kdnnen einzelne Mitteilungen deaktiviert werden.
Um eine Mitteilung bei einem gewissen Ereignis anzuzeigen, mussen Sie eine Logik erstellen,
die den Zusammenhang zwischen Ausldser und Mitteilung detailliert beschreibt.

Benutzerverwaltung Die sehr flexible Benutzerverwaltung des KNX-Panels erlaubt es Innen, die Bedienung von

Zusatzfunktionen stufenweise an die Erfordernisse lhres Kunden anzupassen. Erst durch die
Eingabe der entsprechenden PIN ist die Bedienung geméass Berechtigungs-Matrix moglich.
Detaillierte Informationen zur Benutzerverwaltung siehe Kapitel 3.4.2
Benutzer Standardmassig sind die Benutzer Administrator und Benutzer be-

reits eingerichtet.

- Kilicken Sie auf das Plus-lcon, um einen neuen Benutzer einzurich-
ten.

- Ziehen Sie mit gedrlickter linker Maustaste den Benutzer nach links
oder halten Sie die linke Maustaste gedriickt oder rechte Maustas-
te, um den Benutzer zu editieren oder zu l6schen (Administrator
und Benutzer kdnnen nicht geldscht werden).

Berechtigungs-Matrix Mit der Berechtigungs-Matrix kénnen Sie den eingerichteten Be-
nutzern Ubersichtlich Berechtigungen zuteilen oder entziehen

(— Kapitel 3.4.2).

Plugins  Damit spezifische Systemfunktionen fur Elemente genutzt werden kénnen (— Kapitel 2.4),
mussen Sie fur das KNX-Panel freigegeben werden.

Astronomische Uhr Die Astrofunktion kann fur Zeitschaltuhren aktiviert werden. Sie
kodbnnen die selben Einstellungen vornehmen wie in — Kapitel 3.1
beschrieben.

Synchronisierung Datum/ Die Synchronisierung von Datum und Uhrzeit von oder zum KNX-

Uhrzeit Bus kann aktiviert und konfiguriert werden.

FUr die ETS werden folgende Objekte erstellt:
<SYSTEM . Zeit >

<SYSTEN.Datum>

<SYSTEM.Datum/Zeit>

Anwesenheitssimulation  Die Anwesenheitssimulation-Funktion kann aktiviert werden.

Fur die ETS werden folgende Objekte erstellt:
<SYSTEM.Anwesenheitssimulation — Synchr. Status>
<SYSTEM.Anwesenheitssimulation — Synchr. Status Status>

Erlauterungen zur Anwesenheitssimulation siehe Kapitel 3.4.3

Sequenz Smart-Button — Sequenzen kdnnen mit Smart-Buttons von KNX-Tastern gekoppelt
werden.

FUr die ETS werden folgende Objekte erstellt:

<SYSTEM.Sequenz Smart-Button Status>

<SYSTEM.Sequenz Smart-Button LED>

Detaillierte Informationen zu Smart-Button siehe Kapitel 3.4.4
Zeitschaltuhren-Ubersicht Eine Ubersicht aller eingerichteten Zeitschaltuhren kann angezeigt

werden. Diese kann auf der Plug-in-Seite zusammen mit der An-

wesenheitssimulation (wenn aktiviert) abgerufen werden.

Export/Import  Export Projektdaten (<lhr Projekt>.fpk) in einen von Ihnen vorgesehenen
Dateiordner speichern. Die gespeicherte Datei wird fUr den Daten-
import in die ETS verwendet (— Kapitel 1.3).

Import Gesicherte Projektdaten einlesen. Die aktuelle Visualisierung wird
dadurch ersetzt/Uberschrieben.
Reset KNX-Panel ConfigTool auf Werkseinstellungen zurlicksetzen (Vi-

sualisierung I6schen, PIN zurticksetzen etc.). Notwendig, um eine
neue Visualisierung erstellen zu kdnnen.
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3.3

Sprache

Design

Ausrichtung

Log

Demo-Modus

3.4

Einstellungen

Einstellungen - App
Klicken Sie auf den MenUpunkt App, um lokale Anwendungseinstellungen zu konfigurieren.

Die Sprache der Visualisierung kann ausgewahlt werden. Auto versucht die Sprache auszu-
wahlen, die das Betriebssystem des Clients benUtzt. Sollte diese nicht zur Verflgung stehen,
wird Englisch verwendet.

Fur das Erscheinungsbild (Look-and-feel) der Visualisierung kann zwischen Hell (dunkle
Schrift auf hellem Grund) und Dunkel (helle Schrift auf dunklem Grund) gewahlt werden.

Hinweis: Das im KNX-Panel ConfigTool eingestelite Design wird nicht auf das KNX-Panel
Ubertragen. Das Panel Design muss direkt am KNX-Panel eingestellt werden.

FUr die Erstellung einer Visualisierung fur ein KNX-Panel 7", das Hochformat montiert wird,
kann die Ausrichtung des KNX-Panel ConfigTool auf Vertikal (Standard ist Horizontal) um-
geschaltet werden.

Anwendungsspezifische Logdaten ké&nnen in einer Log-Datei aufgezeichnet werden.

Diese Funktion sollte nur bei Bedarf und in Absprache mit dem Feller Support aktiviert wer-

den. Sie belastet das Speichermedium des KNX-Panels mit Schreibvorgangen, die langfristig
dessen Funktionalitdt beeintrachtigen kénnte. Nach der Problemldsung sollte die Log-Funk-
tion wieder deaktiviert und die Log-Datei geldscht werden.

Zu Demozwecken kann eine Visualisierung geladen werden, die vorgefertigte RAume mit Ele-
menten zeigt. Die aktuellen Daten bleiben dabei erhalten, d.h. sobald der Demo-Modus wie-
der verlassen wird, wird die aktuelle Visualisierung wieder angezeigt.

Erlauterungen zu einzelnen Funktionen

Einzelraummodus

Durch Aktivierung des Einzelraummmodus wird die Raumstruktur aufgehoben und alle Elemen-
te werden auf dem Home-Bildschirm angezeigt. Dies ist praktisch fur Anwendungen in Indus-
triehallen, Aulas, Restaurants oder Hotels.

Der Einzelraummodus kann lhnen auch helfen bei der effizienten Realisierung von Projekten,
bei denen z. B. ein zentrales KNX-Panel zur Steuerung aller Rdume und mehrere lokale KNX-
Panels zur Steuerung der einzelnen Raume verwendet werden.

Gehen Sie dabel wie folgt vor:

1 Erstellen Sie eine Master-Visualisierung mit al-
len R&aumen.

2 Exportieren Sie die Visualisierung z. B. als
Master.fpk in einen von Ihnen vorgesehenen

Export
Kopieren
3

Dateiordner.

}
©2) 3) cee 3 Erstellen Sie fUr jeden Raum eine Kopie z. B.

Programmieren

10.KNX4791A-D.2206/220725

als Master-1.1pk, Master-2.fok ...
4 Importieren Sie die eine Kopie.
5 Nutzen Sie die Einzelraumfunktion, um die

) Master-Visualisierung auf einen Raum zu redu-
Einzelraum Zieren.
| 6 Exportieren Sie die raumbezogene Visualisie-

rung z. B. als Raum-1.1ok, Raum-2.1ok ... in
den Dateiordner.

6) | Raum-n.fpk 7 Importieren Sie die entsprechende .fpk-Datei in
die DCA der ETS und verknUpfen Sie die Ob-
Import ﬂ\mpoﬁ jekte mit den Gruppenadressen.

8 Drlcken Sie 3 s lang die Programmiertaste
(— Kapitel 1), um das entsprechende KNX-Pa-
nel fur den ETS-Download bereit zu machen
und programmieren Sie es Uber den KNX-Bus.

S
£ Oa
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3.4.2 Benutzerverwaltung und Berechtigungen

Mit der Benutzerverwaltung kénnen Sie pauschal die Bedienung des KNX-Panels stufenwei-
se Uber Berechtigungen erlauben oder sperren (Standardberechtigungen). Erst nach der Ein-
gabe der entsprechenden PIN (Ausnahme Benutzer, siehe unten) ist die Bedienung gemass
zugeteilten Berechtigungen moglich.

Stufe | Berechtigung Funktion

1 Anzeige Elemente werden angezeigt

2 Bedienung Elemente durfen bedient werden
Zeitschaltuhren Zeitschaltuhren durfen erstellt und verwaltet werden

3 Sequenzen Sequenzen durfen erstellt und Ubertragen werden
Anwesenheitssimulation Anwesenheitssimulation darf verwendet werden
Benutzereinstellungen Paneleinstellungen durfen verwaltet werden

Standardbenutzer  Beim Erstellen einer neuen Visualisierung sind folgende Benutzer bereits eingerichtet:

e Administrator
Er hat Zugriff auf alle Funktionen. Die Werkseinstellung der PIN ist 74269.
FUr den Administrator kann nur der PIN Code geéndert werden, Berechtigungen kénnen
nicht entzogen werden.

e Benutzer
Er hat werksseitig Zugriff auf alle Funktionen ausser auf die Benutzereinstellungen (Be-
rechtigungen fur Bedienung). FUr den Benutzer kann keine PIN eingegeben werden, Be-
rechtigungen kdnnen stufenweise eingeschrankt werden.

stufenweise Berechtigungen  Die Berechtigungen sind in drei Stufen unterteilt und k&nnen nur stufenweise von der hdchs-
ten Stufe (Stufe 3) bis zur niedrigsten (Stufe 1) entzogen werden, d. h.

> hat ein Benutzer eine Berechtigung der Stufe 3, so kénnen die Berechtigungen fur die
Stufen 2 und 1 nicht entzogen werden.

> hat ein Benutzer eine Berechtigung der Stufe 2, so kann die Berechtigungen fur die
Stufe 1 nicht entzogen werden.

Beispiel:

Der Concierge hat die Berechtigung flur Sequenzen (Stufe 3). Folglich kénnen die Berechti-

gungen fur Bedienung (Stufe 2) und Anzeige (Stufe 1) nicht entzogen werden, da der Conci-

erge sonst keine Sequenzen erstellen konnte.

Berechtigungs-Matrix ~ Beim Erstellen eines neuen Benutzers werden ihm die Berechtigungen flir Bedienung (alle
Funktionen ausser Benutzereinstellungen) zugewiesen. Diese kbnnen Sie beim Benutzer ein-
zeln verwalten. Mit Hilfe der Berechtigungs-Matrix bewahren Sie jedoch noch einfacher den
Uberblick.

In der Berechtigungs-Matrix sehen Sie fur alle
eingerichteten Benutzer (Ausnahme Administra-
BERECHTIGUNGEN tor) die erteilten Berechtigungen (grun) und die

X Berechtigungs-Matrix

e . - gesperrten (rot).

tufe 1

BENUTZER || mumwcss | |CONCIERGE T Klicken Sie auf die entsprechende Berechti-
ey e o gung, um die Bedienung zu erlauben oder zu
[EERGTZER) oo CONCIERGE e sperren.

Zetprung Diffus-grun hinterlegte Berechtigungen k&nnen
--- nur gesperrt werden, wenn die Berechtigung(en)
msm— der n&chsthdheren Stufe gesperrt sind.

- - conaree Hinweis:

JR— Stufe 3 Die Berechtigung fUr Benutzereinstellungen er-
A laubt den Zugriff auf Gerateeinstellungen auf
) - S Systemebene. Sie sollte dem Administrator
R . und fur die Fernwartung (— Kapitel 1.1 und
[BENUTZER | amuce [CONGIERGE Kapitel 1.4) einer instruierten Person vor Ort vor-

behalten sein,

Elemente  Die Berechtigungen fur die Bedienung einzelner Elemente k&nnen Sie abweichend von den
pauschalen Standardberechtigungen Uber eine elementspezifische Berechtigungs-Matrix
personalisieren (Element — Allgemein — Berechtigungen — Kapitel 2.4).

So kénnen Sie z. B. die Bedienung eines Thermostats nur dem Facility Manager erlauben
oder fUr einen spezifischen Dimmer dem Benutzer erlauben, einen Zeitschaltuhr zu erstellen.
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3.4.3 Anwesenheitssimulation

3.4.4

Parameter

10.KNX4791A-D.2206/220725

ETS

Die Anwesenheitssimulation kennt zwei Modi: Aufzeichnen und Wiedergeben. Damit die An-
wesenheitssimulation richtig funktioniert, ist es wichtig, dass immer der richtige Modus ge-
wahlt wird, Wenn jemand zu Hause ist, solite immer Aufzeichnen aktiviert sein (wird mit O) in
der MenUleiste angezeigt), wenn niemand zu Hause ist sollte Abspielen aktiviert werden (wird
mit [> in der MenUleiste angezeigt). Je langer die Anwesenheitssimulation Daten sammeln
kann um so besser ist die Qualitat beim Abspielen.

Verhalten im Modus Aufzeichnen

In diesem Modus werden die Schaltbefehle der ausgewahlten Elemente aufgezeichnet. Um
die Anzahl aufgezeichneter Daten zu limitieren, wird fUr jedes Objekt pro Minute maximal eine
Aktion gespeichert. Wenn flr ein einzelnes Objekt pro Minute mehr als eine Aktion ausgefUhrt
wird, so wird die letzte Aktion dieser Sequenz gespeichert. Wird z.B. flr eine Leuchte inner-
halb einer Minute eine Sequenz von drei EIN/AUS-Befehlen ausgefuihrt, wird nur die letzte Ak-
tion gespeichert.

Nach der ersten Inbetriebnanme werden alle Daten eine Woche lang aufgezeichnet und pro
Wochentag und Stunde in einem Datenrecord abgelegt. Wird innerhalb dieses Zeitraums kein
Schaltbefehl ausgefuhrt (z.B. Nachts zwischen 01:00 und 01:59), so wird trotzdem ein (lee-
res) Datenrecord erstellt,

Dienstag

‘ 11:00-11:59 ‘

‘ 12:00-12:59 ‘

‘ 13:00-13:59 ‘

Wird weiterhin aufgezeichnet, werden die vorhandenen Daten sukzessive durch die neu auf-
gezeichneten ersetzt. Dies stellt sicher, dass immer die zuletzt aufgezeichneten Daten abge-
spielt werden.,

Verhalten im Modus Wiedergabe

Im Modus Wiedergabe werden die gespeicherten Daten wieder auf den Bus gesendet. Im
Detail werden hier zwei Féalle unterschieden:

> Esist ein Datenrecord (Wochentag-Stunde) vorhanden (z.B. Dienstag 11:00-11:59)
In diesem Fall werden die Daten dieses Records abgespielt. Dies ist auch dann Fall,
wenn das Datenrecord leer ist (z.B. Dienstag 01:00-01.59)

> Esist kein Datenrecord vorhanden (z.B. Donnerstag 12:00-12:59 fehlt)
Fehlt das Datenrecord, weil es nicht aufgezeichnet oder geldscht wurde, wird rekursiv
ein Record fUr dasselbe Zeitintervall eines vorherigen Tags gesucht und abgespielt. Wird
z.B. an einem Donnerstag abgespielt und es ist kein Datenrecord vorhanden, werden die
Daten des Records vom Mittwoch, wenn vorhanden, oder vom Dienstag, wenn vorhan-
den, usw. abgespielt.

Smart-Button

Die fur Sequenz-Elemente erstellten Sequenzen kdnnen bei aktiviertem Plug-in mit dafur vor-
gesehenen Tasten von KNX-Tastern gekoppelt und von diesen abgerufen werden (Smart-
Buttons). Wird die Kopplung in der Elementansicht auf dem KNX-Panel gestartet, blinken die
LEDs von allen in der ETS verknUpften Tasten in der festgelegten Farbe. Die Sequenz wird
mit der Taste gekoppelt, wenn diese innerhalb der vorgegebenen Zeit am KNX-Taster ge-
drtckt wird. Nun kann die Sequenz nicht nur am KNX-Panel sondem auch durch Driicken
des Smart-Buttons am KNX-Taster ausgeldst werden.

Mit Timeout legen Sie fest, innerhallb welcher Zeit auf eine Taste gedrlckt werden muss, um
die Sequenz mit der Taste zu koppeln.

Mit Farbe LED RGB definieren Sie die Farbe der LEDs der Tasten fur den Programmiermo-
dus. Geben Sie den RGB-Wert hexadezimal ein.

Farben passend zu Feller KNX-Tastern: rot #660000 / grin #006208 / blau #0000ff /
weiss #69806e / gelb #806e00 / violett #5900ff / orange #cc2600 / pink #bf004d

Im Internet finden Sie etliche Farbtabellen mit Farbomustern und inren entsprechenden Codes,
z. B. www.farb-tabelle.de/de/farbtabelle.htm

Um Tasten als Smart-Button verwenden zu kénnen, muss das jeweilige Szeneabrufobjekt der
Taste mit dem Objekt <SYSTEM.Sequenz Smart-Button Status> und das jeweilige LED-Ob-
jekt mit dem Objekt <SYSTEM.Sequenz Smart-Button LED> verknUpft werden.
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3.4.5 Sequenzen

Uber Sequenzen kénnen individuelle Leuchteneinstellungen abgerufen und/oder Sonnen-
schutzanlagen (Jalousien) in eine bestimmte Lage gebracht werden. Richten Sie fur die ver-
schiedensten Situationen wie z. B. Essen, Fernsehen oder auch Lesen Sequenzen mit den
gewUnschten Lichtverhaltnisse ein.

Um Elemente in Sequenzen verwenden zu kdnnen, muss die Funktion flr das Element akti-
viert sein (Element — Allgemein — Aktiviere Sequenzen — Kapitel 2.4). Dies erkennen Sie
daran, dass das Sequenz-lcon dunkelgrau ausgelegt ist.

IZ] Sequenz kann erstellt werden Fj_] Sequenz kann nicht erstellt werden.

Sequenz erstellen 1. Erstellen Sie ein Sequenz-Element.

2. Fglcken Sie auf das Sequenz-Element und anschliessen auf das rechte Sequenz-lcon
1 .

Teloy )
— @O
Sequenz EI

Name | Gute Nacht

3. Klicken Sie auf das Plus-lcon um ein Element flr die Sequenz auszusuchen.

Elemente

[ B Garten Sonnenschutz

[ [m‘ Garten Windsensor

[ O Garten Zwangsfiihrung

lQ Kinder Dimmer

[ O Kinder Ein/Aus

[ ﬂ Kinder KNX-Szene

4. Wahlen Sie ein Element oder eine bereits erstellte Sequenz aus.
5. Wahlen Sie die gewlnschten Werte flr das Element aus.

Teloy )
— @O
Sequenz EI

Name ‘ Gute Nacht ‘

‘ Kinder Dimmer ‘ ‘ Ein/Aus V‘ ‘ Ein V‘ @

Klicken Sie auf das Plus-lcon um weitere Elemente hinzuzuflgen.

7. Tippen Sie schlussendlich auf v um die Sequenz zu speichern und zur Elementansicht
zurtickzukehren.
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Einstellungen

3.4.6 Beispiele Raumthermostat-Fernbedienung

Feller RTH-Taster

Der Raumthermostat (RTH) des KNX-RT

H-Tasters RGB steuert das Heiz-/Klhlsystem. Die

Raumtemperaturmessung erfolgt mit dem eingebauten Temperatursensor.
Mit einem Element vom Typ = Raumthermostat-Fernbedienung mit der Betriebsart = Feller
RTH-Taster kann der Raumthermostat des KNX-RTH-Tasters zusétzlich fernbedient werden.

8

Feller RTH
o Aa@20)
Ql}.\"—) 0§ o3

[
[

|
\
I
.
| £

Typ = Raumthermostat-Fernbedienung

< Betriebsart >
< Soliwert >
a) < Effektiver Sollwert Status >
b

C

< Betriebsart Status >

)
)
) < Kuhlen/Heizen >
)

d) < Temperatur Status >

Heizungsaktor

<47
<54
<55
<59
< b7
< 56

A}Aﬂ
Yy

Der KNX-Heizungsaktor steuert einen ele

] %
J 2efrs l

|
| l

]
]

C

KNX-RTH-Taster RGB (4774-1-B.FMILL.61)

. Reglerbetriebsart - alle Betriebsarten >

: Raumtemperatur Basissollwert - Vorgabe >
: Raumtemperatur Soliwert - eingestellt >

: Raumthermostat Status - Riickmeldung >

. Heizen/Kuhlen - Betriebsart umschalten >

: Raumtemperatur Istwert Regelgrosse >

ktrothermischen Stellantrieb einer Heiz-/Klhlanlage.

Die Raumtemperaturmessung erfolgt Uber einen extern angeschlossenen TemperaturfUhler.
Mit einem Element vom Typ = Raumthermostat-Fermbedienung mit der Betriebsart = COM-
STBY-NACHT-FROST kann der Heizungsaktor bedient werden.

8

@200
§

o

Fernbedienung

2

o i

Typ = Raumthermostat-Fembedienung

< Temperatur Status >

< Sollwert >

< Betriebsart >

< Effektiver Sollwert Status >
< Betriebsart Status >

< Kuhlen/Heizen >

< Heizen Ein/Aus Status >

< Kuhlen Ein/Aus Status >

10.KNX4791A-D.2206/220725
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AAJAA} A
y

< 320:
<322
< 334
< 330:
< 329:
<371
<372

Heizungsaktor 6fach mit Regler (36322-6.REG)

1: Regler 1 - Ausgang - Ist-Temperatur >

Regler 1 - Eingang - Basis-Sollwert >

: Regler 1 - Eingang - Betriebsmodusumschaltung >
Regler 1 - Ausgang - Soll-Temperatur >

Regler 1 - Ausgang - KNX Status Betriebsmodus >
Regler 1 - Eingang - Heizen/Kiihlen Umschaltung >
. Regler 1 - Ausgang - Meldung Heizen >

Regler 1 - Ausgang - Meldung Kuhlen >
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Die Applikation "KNX Panel"

4

4.1

\oraussetzung

4.2

Die Applikation "KNX Panel"

Ubersicht

Anzahl der Kommunikationsobjekte: 1000
max. Anzahl der Gruppenadressen: 1000

Fur die Planung sowie fur die Inbetriebnanme und Diagnose einer KNX-Anlage ist eine Pro-
grammiersoftware notwendig: KNX Engineering Tool Software ETS Version 5.7 oder hdher.
Damit werden die Adressen ausgewahlt bzw. erstellt und in das Gerat geladen.

Die fur das KNX-Panel notwendige Produktdatenbank ist unter www.feller.ch erhéltlich.
Das KNX-Zeichen bietet Gewahr dafur, dass die Produkte verschiedener Hersteller miteinan-
der kommunizieren kénnen und die Befehle von Geraten verschiedener Hersteller gleich ver-
standen werden (Befehlskompatibilitat).

FUr den Datenimport der Konfigurationssoftware muss in der ETS die Device Configuration
App Feller.KnxPanel7 installiert sein.

Kommunikationsobjekte
Kommunikationsflags:

Flag Name Bedeutung

L Lesen Objektstatus kann abgefragt werden (ETS, Display usw.)

S Schreiben Objekt kann empfangen

U Ubertragen Objekt kann senden

A Aktualisieren Objekt kann Antwort auf eigene gesendete Leseanforderungen

Ubernehmen

Objekttabelle

> Die folgenden Objekte sind in Abhangigkeit der Parametrierung sichtbar.
Hinweis: Die Standard-Flags sollten nur im Sonderfall geadndert werden.

> Als Objektname wird der Name des Raums und des Elements verwendet Raum. Element.

Wichtig!  Damit das KNX-Panel richtig eingesetzt werden kann, mussen die Ruckmeldungen der Akto-
ren/Sensoren immer mit den entsprechenden Rickmeldeobjekten des KNX-Panels verknUpft
werden.

Objekte fur Parametereinstellung Typ = Ein/Aus
. . Flags
Objektname Funktion Typ DPT -
LIS|UIA
Raum.Element | Ein/Aus 1 bit 1.001 X | x| X
1-Bit-Objekt zum Senden eines Schalttelegramms (EIN, AUS) an einen Schaltaktor.
LIS|UJA
Raum.Element | Ein/Aus Status ’ 1 bit | 1.001 X X

1-Bit-Objekt zum Empfangen des Schaltzustands (EIN/AUS) vom Schaltaktor (Ruckmeldung).
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Objekte fUr Parametereinstellung Typ = Zwangsfuhrung

. . Flags
Objektname Funktion Typ DPT -
LIS|U|IA
Raum.Element | Zwangsfuhrung 2 bit 2.001 X | x| X

2-Bit-Objekt zum Senden von Zwangstelegrammen. Polaritat (Bit 1 / Bit 0): Ox = keine Zwangsflhrung
(Normalbetrieb) ; 10 = zwangsgefuhrt ausschalten ; 11 = zwangsgefUhrt einschalten

L{s|U|lA
Raum. Element IZwangsthrung Status |2bit |2.00W X X

2-Bit-Objekt zum Empfangen von Zwangstelegrammen (Ruckmeldung). Polaritat (Bit 1 / Bit 0): Ox = keine
Zwangsfuhrung (Normalbetrieb) ; 10 = zwangsgefuhrt ausgeschaltet ; 11 = zwangsgefuhrt eingeschaltet

Objekte fUr Parametereinstellung Typ = Dimmer

) . Flags
Objektname Funktion Typ DPT -
LIS|UJA
Raum.Element | Ein/Aus 1 bit 1.001 X | x| x
1-Bit-Objekt zum Senden eines Schalttelegramms (EIN, AUS) an einen Dimmaktor.
LIS|UJA
Raum.Element ’ Ein/Aus Status | 1 bit | 1.007 X X
1-Bit-Objekt zum Empfangen des Schaltzustands (EIN/AUS) vom Dimmaktor (Rickmeldung).
L{s|U|A
Raum. Element ‘ Dimmer | 1 byte ‘6.00T X | X | X
1-Byte-Objekt zum Senden eines Dimmwerts (Helligkeitswert 0-100%) an einen Dimmaktor.
L{s|U|lA
Raum.Element ‘ Dimmer Status | 1 byte ‘5.00W X X

1-Byte-Objekt zum Empfangen eines eingestellten Dimmwerts (Helligkeitswert 0-100%) von einem Dimmak-
tor (Ruckmeldung).

Objekte fUr Parametereinstellung Typ = Jalousie Auf/Ab

. . Flags
Objektname Funktion Typ DPT -
LIS|U|A
Raum.Element | Jalousie Auf/Ab 1 bit 1.008 X | X | X

1-Bit-Objekt zum Senden von Telegrammen, mit denen Jalousien auf- oder abwérts gefahren werden.

L{s|U|A
Raum.Element ‘Jalousie Auf/Ab Status | 1 bit ‘ 1.008 X X
1-Bit-Objekt zum Empfangen des Fahrzustands (auf/ab) vom Jalousieaktor (Rickmeldung).

L{s|UlA
Raum.Element | Jalousie Auf/Ab Schritt |16t [1.007 x | x| x

1-Bit-Objekt zum Senden von Telegrammen, mit denen Jalousien schrittweise verstellt werden.
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Objekte fUr Parametereinstellung Typ = Jalousie prozentuell

. . Flags

Objektname Funktion Typ DPT -

L|S|UJIA
Raum.Element | Jalousie Auf/Ab 1 bit 1.008 X | x| x
1-Bit-Objekt zum Senden von Telegrammen, mit denen Jalousien auf- oder abwérts gefahren werden.

L{S|U|[A
Raum.Element | Jalousie Auf/Ab Status |16t |1.008 X X
1-Bit-Objekt zum Empfangen des Fahrzustands (auf/ab) vom Jalousieaktor (RUckmeldung).

L|S A
Raum.Element ‘Jalousie Auf/Ab Schritt ‘ 1 bit | 1.007 X | X | x
1-Bit-Objekt zum Senden von Telegrammen, mit denen Jalousien verstellt werden.

LIS|U[A
Raum. Element ‘Jalousie Position | 1 byte |5,00T X | X | X
1-Byte-Objekt zum Senden der Jalousieposition (0-100%) an einen Jalousieaktor.

LIS|UJA
Raum.Element ‘Jalousie Position Status ‘ 1 byte |6.00W X X

1-Byte-Objekt zum Empfangen der Jalousieposition (0-100%) von einem Jalousieaktor (Ruckmeldung).

Objekte fur Parametereinstellung Typ = Raffstore

. . Flags
Objektname Funktion Typ DPT .
LIS|UIA
Raum.Element | Jalousie Auf/Ab 1 bit 1.008 X | x| x

1-Bit-Objekt zum Senden von Telegrammen, mit denen Lamellenstoren auf- oder abwérts gefahren werden.

LIS|{UJA
Raum. Element ‘Jalousie Auf/Ab Status ]1 bit |w.008 X X
1-Bit-Objekt zum Empfangen des Fahrzustands (auf/ab) vom Lamellenstoren (Ruckmeldung).

LIS|{UJA
Raum.Element ‘Jalousie Auf/Ab Schritt ‘ 1 bit | 1.007 X | x| x
1-Bit-Objekt zum Senden von Telegrammen, mit denen Lamellenstoren schrittweise gefahren werden.

LIS|U|[A
Raum. Element ‘Jalousie Position ‘ 1 byte |5,00T X | X | X
1-Byte-Objekt zum Senden der Lamellenstorenposition (0-100%) an einen Jalousieaktor.
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Raffstore Schieberegler = ein

LIS|U|[A
Raum.Element | Jalousie Position Status ‘ 1 byte |5,00T X X

1-Byte-Objekt zum Empfangen der Lamellenstorenposition (0-100%) von einem Jalousieaktor (Riickmel-
dung).

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Raffstore Schieberegler = ein

L{S|U|A
Raum.Element | Lamellen Auf/Ab [10it  ]1.008 x | x| x
1-Bit-Objekt zum Senden von Telegrammen, mit denen die Neigung von Lamellen verstellt werden.

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Lamellen-Schrittsteuerung = ein
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. . Flags
Objektname Funktion Typ DPT -
L|S|UJA
Raum.Element | Lamellen Auf/Ab Status 1 bit 1.008 X X
1-Bit-Objekt zum Empfangen des Zustands der Lamellensteuerung (Riickmeldung).
Das Objekt ist sichtbar bel folgender Parametereinstellung:
Parameter: Lamellen-Schrittsteuerung = ein
LIS|UJA
Raum.Element | Lamellen Auf/Ab Schritt | 1 bit | 1.007 X | x| x

1-Bit-Objekt zum Senden von Telegrammen, mit denen die Lamellen schrittweise verstellt werden.

Das Objekt ist sichtbar bel folgender Parametereinstellung:
Parameter: Lamellen-Schrittsteuerung = ein

L{S|U|A
Raum.Element | Lamellen Position |T byte |6.00W X | x| x
1-Byte-Objekt zum Senden der Neigung der Lamellen (0-100%) an einen Jalousieaktor.
Das Objekt ist sichtbar bel folgender Parametereinstellung:
Parameter: Lamellen Schieberegler = ein

L{S|U|A
Raum.Element ‘Jalousie Position Status |T byte |6.00W X X

1-Byte-Objekt zum Empfangen der Neigung der Lamellen (0-100%) von einem Jalousieaktor (Riickmeldung).

Das Objekt ist sichtbar bel folgender Parametereinstellung:
Parameter: Lamellen Schieberegler = ein

Objekte fUr Parametereinstellung Typ = RGB(W)

. . Flags
Objektname Funktion Typ DPT -
LIS|UJA
Raum.Element | Ein/Aus 1 bit 1.001 X | x| X
1-Bit-Objekt zum Senden eines Schalttelegramms (EIN, AUS) an einen RGB-fahigen Aktor.
LIS|UJA
Raum.Element | Ein/Aus Status | 1 bit ‘ 1.001 X X
1-Bit-Objekt zum Empfangen des Schaltzustands (EIN/AUS) der RGB(W)-Leuchte (Rickmeldung).
L{s|UlA
Raum.Element | Dimmer | 1 byte ‘ 5.001 X | x| x
1-Byte-Objekt zum Senden eines Dimmwerts des Farbkanals (Helligkeitswert 0-100%).
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Aktiviere Dimmer = ein
LIS|U[A
Raum.Element | Dimmer Status | 1 byte ‘ 5.001 X X

1-Byte-Objekt zum Empfangen eines eingestellten Dimmwerts des Farbkanals (Helligkeitswert 0-100 %)
(Ruckmeldung).

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter. Aktiviere Dimmer = ein

Raum.Element | Farbe Weiss | 1 byte ‘ 5.001 X | x| x
1-Byte-Objekt zum Senden eines Dimmwerts des Weissanteils (Helligkeitswert 0-100%).

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Aktiviere Farbe Weiss = ein | Parameter: Datenpunkt Farbe # RGBW oder HSVW
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. . Flags

Objektname Funktion Typ DPT -
LIS|U|A

Raum.Element | Farbe Weiss Status 1 byte |56.001 X X

1-Byte-Objekt zum Empfangen eines eingestellten Dimmwerts des Weissanteils (Helligkeitswert 0-100 %)

(Ruckmeldung).

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:

Parameter: Aktiviere Farbe Weiss = ein | Parameter: Datenpunkt Farbe = RGBW oder HSVW
LIS|UJA

Raum.Element | Farbe Rot ‘ 1 byte ‘6.001 x | x| x

1-Byte-Objekt zum Senden des Rot-Farbwerts in Prozent.

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -R-G-B- / -R-G-B-W- | Parameter. Datenpunkt Wertebereich = Interpretiert

LIS|UJA
Raum.Element | Farbe Rot Status ‘T byte ‘6.001 X X
1-Byte-Objekt zum Empfangen des eingestellten Rot-Farbwerts in Prozent (Ruckmeldung).

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -R-G-B- / -R-G-B-W- | Parameter. Datenpunkt Wertebereich = Interpretiert

LIS|{UJA
Raum.Element | Farbe Griin ‘T byte ‘6.001 x | x| x
1-Byte-Objekt zum Senden des Grun-Farbwerts in Prozent.

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -R-G-B- / -R-G-B-W- | Parameter. Datenpunkt Wertebereich = Interpretiert

LIS|{UJA
Raum.Element | Farbe Grun Status ’W byte ‘6.00W X X
1-Byte-Objekt zum Empfangen des eingestellten Grin-Farbwerts in Prozent (Ruckmeldung).

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter. Datenpunkt Farbe = -R-G-B- / -R-G-B-W- | Parameter. Datenpunkt Wertebereich = Interpretiert

LIS|{UJA
Raum.Element | Farbe Blau ’ 1 byte ‘ 5.001 X | X | X
1-Byte-Objekt zum Senden des Blau-Farbwerts in Prozent,

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -R-G-B- / -R-G-B-W- | Parameter: Datenpunkt Wertebereich = Interpretiert

L{S|U[A
Raum.Element | Farbe Blau Status ’1 byte ‘5.00W X X
1-Byte-Objekt zum Empfangen des eingestellten Blau-Farbwerts in Prozent (RUckmeldung).

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -R-G-B- / -R-G-B-W- | Parameter. Datenpunkt Wertebereich = Interpretiert

L{sS|U]|A
Raum.Element | Farbe Rot ’ 1 byte ‘ 5.010 X | X | X
1-Byte-Objekt zum Senden des Rot-Farbwerts als Zahl.

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -R-G-B- / -R-G-B-W- | Parameter. Datenpunkt Wertebereich = Standard
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. . Flags
Objektname Funktion Typ DPT .
LIS|U|A
Raum.Element | Farbe Rot Status 1 byte 5.010 X X

1-Byte-Objekt zum Empfangen des eingestellten Rot-Farbwerts als Zahl (Riickmeldung).

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -R-G-B- / -R-G-B-W- | Parameter: Datenpunkt Wertebereich = Standard

L{S|U|A
Raum.Element | Farbe Grin |T byte ‘5.0TO X | X | X

1-Byte-Objekt zum Senden des Grin-Farbwerts als Zahl.

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -R-G-B- / -R-G-B-W- | Parameter: Datenpunkt Wertebereich = Standard

LIS|U|JA
Raum.Element | Farbe Grun Status |T byte ‘6.0TO X X
1-Byte-Objekt zum Empfangen des eingestellten Grin-Farbwerts als Zahl (Rickmeldung).

Das Objekt ist sichtbar bel folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -R-G-B- / -R-G-B-W- | Parameter: Datenpunkt Wertebereich = Standard

LIS|UJA
Raum.Element | Farbe Blau | 1 byte ‘ 5.010 X | X | X
1-Byte-Objekt zum Senden des Blau-Farbwerts als Zahl.

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -R-G-B- / -R-G-B-W- | Parameter: Datenpunkt Wertebereich = Standard

LIS|UJA
Raum.Element | Farbe Blau Status |1 byte ‘5.010 X X
1-Byte-Objekt zum Empfangen des eingestellten Blau-Farbwerts als Zahl (RUckmeldung).

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -R-G-B- / -R-G-B-W- | Parameter: Datenpunkt Wertebereich = Standard

L{S|UJA
Raum.Element | Farbe RGB |8 bytes ‘ 232.600 X | x| X
3-Bytes-Objekt zum Senden des RGB-Werts.
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter. Datenpunkt Farbe = RGB / -RGB-W-

L{S|UJA
Raum.Element | Farbe RGB Status |8 bytes ‘ 232.600 X X
3-Bytes-Objekt zum Empfangen des eingestellten RGB-Werts (Ruckmeldung).
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter. Datenpunkt Farbe = RGB / -RGB-W-

L{S|UJA
Raum.Element | Farbe RGBW |4 bytes ‘251 .600 X | x| X
4-Bytes-Objekt zum Senden des RGBW-Werts.
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter. Datenpunkt Farbe = RGBW

L{S|U|A
Raum.Element | Farbe RGBW Status |4 bytes ‘251 .600 X X

4-Bytes-Objekt zum Empfangen des eingestellten RGBW-Werts (Ruckmeldung).

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter. Datenpunkt Farbe = RGBW
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. . Flags
Objektname Funktion Typ DPT .
LIS|U|A
Raum.Element | Farbe Farbton 1T byte [5.003 X | X | X

1-Byte-Objekt zum Senden des HSV-Farbwerts als Winkel (0-360°).

Das Objekt ist sichtbar bel folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -H-S-V- / -H-S-V-W- | Parameter: Datenpunkt Wertebereich = Interpretiert

LIS|U[A
Raum.Element | Farbe Farbton Status | 1 byte |6.00S X X
1-Byte-Objekt zum Empfangen des eingestelliten HSV-Farbwerts als Winkel (0-360°) (Ruckmeldung).

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -H-S-V- / -H-S-V-W- | Parameter: Datenpunkt Wertebereich = Interpretiert

LIS|U|lA
Raum.Element | Farbe Sattigung ‘T byte |5.00W X | x| x
1-Byte-Objekt zum Senden der HSV-Farbsattigung in Prozent.

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -H-S-V- / -H-S-V-W- | Parameter. Datenpunkt Wertebereich = Interpretiert

LIS|U[A
Raum.Element ‘Farbe Sattigung Status ‘ 1 byte |5.00W X X
1-Byte-Objekt zum Empfangen der eingestellten HSV-Farbsattigung in Prozent (Riickmeldung).

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -H-S-V- / -H-S-V-W- | Parameter. Datenpunkt Wertebereich = Interpretiert

L{S|U[A
Raum.Element | Farbe Wert ‘1 byte |5.00W X | x| X
1-Byte-Objekt zum Senden des HSV-Hellwerts in Prozent.

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -H-S-V- / -H-S-V-W- | Parameter. Datenpunkt Wertebereich = Interpretiert

L{S|UJA
Raum.Element | Farbe Wert Status ‘ 1 byte |5,00T X X
1-Byte-Objekt zum Empfangen des eingestellten HSV-Hellwerts in Prozent (Ruckmeldung).

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -H-S-V- / -H-S-V-W- | Parameter. Datenpunkt Wertebereich = Interpretiert

L{S|UJA
Raum.Element ‘Farbe Farbton ‘1 byte |5,01O X | x| X
1-Byte-Objekt zum Senden des HSV-Farbwerts als Zahl.

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -H-S-V- / -H-S-V-W- | Parameter. Datenpunkt Wertebereich = Standard

L{S|UJA
Raum.Element | Farbe Farbton Status ‘ 1 byte |5.01O X X
1-Byte-Objekt zum Empfangen des eingestellten HSV-Farbwerts als Zahl (Ruckmeldung).

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -H-S-V- / -H-S-V-W- | Parameter. Datenpunkt Wertebereich = Standard

L{S|U]|A
Raum.Element | Farbe Sattigung ‘1 byte |5.01O X | x| X
1-Byte-Objekt zum Senden der HSV-Farbséttigung als Zahl.

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -H-S-V- / -H-S-V-W- | Parameter. Datenpunkt Wertebereich = Standard
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) ) Flags
Objektname Funktion Typ DPT -
LIS|UJA
Raum.Element | Farbe Sattigung Status 1byte [5.010 X X

1-Byte-Objekt zum Empfangen der eingestellten HSV-Farbsattigung als Zahl (Rickmeldung).

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -H-S-V- / -H-S-V-W- | Parameter: Datenpunkt Wertebereich = Standard

LIS|U|[A
Raum.Element | Farbe Wert | 1 byte ‘ 5.010 X | X | X
1-Byte-Objekt zum Senden des HSV-Hellwerts als Zahl.

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -H-S-V- / -H-S-V-W- | Parameter: Datenpunkt Wertebereich = Standard

LIS|UJA
Raum.Element | Farbe Wert Status | 1 byte ‘6.0TO X X
1-Byte-Objekt zum Empfangen des eingestellten HSV-Hellwerts als Zah! (Rickmeldung).

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = -H-S-V- / -H-S-V-W- | Parameter: Datenpunkt Wertebereich = Standard

LIS|U|[A
Raum.Element | Farbe HSV |8 bytes ‘ 232.600 X | x| x
3-Bytes-Objekt zum Senden des HSV-Werts.
Das Objekt ist sichtbar bel folgender Parametereinstellung:
Parameter: Datenpunkt Farbe = HSV / -HSV-W-

LIS|UJA
Raum.Element | Farbe HSV Status |3 bytes ‘282.600 X X
3-Bytes-Objekt zum Empfangen des eingestellten HSV-Werts (RUckmeldung).
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter. Datenpunkt Farbe = HSV / -HSV-W-

L A
Raum.Element | Farbe HSVW |4 bytes ‘ 251.600 X | X | X
4-Bytes-Objekt zum Senden des HSVW-Werts.
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter. Datenpunkt Farbe = HSVW

L UlA
Raum.Element |Farbe HSVW Status |4 bytes ‘251 .600 X X

4-Bytes-Objekt zum Empfangen des eingestellten HSVW-Werts (Ruckmeldung).

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter. Datenpunkt Farbe = HSVW
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Objekte fur Parametereinstellung Typ = Tunable white

. . Flags
Objektname Funktion Typ DPT -
L|S|UJIA
Raum.Element | Ein/Aus 1 bit 1.001 X | x| x
1-Bit-Objekt zum Senden eines Schalttelegramms (EIN, AUS) an einen TW-fahigen Dimmaktor,
L{S|U|[A
Raum. Element ‘ Ein/Aus Status ‘ 1 bit | 1.001 X X
1-Bit-Objekt zum Empfangen des Schaltzustands (EIN/AUS) der TW-Leuchte (Ruckmeldung).
L|S A
Raum.Element ‘ Farbtemperatur ‘ 2 bytes | 7.600 X | X | X
2-Bytes-Objekt zum Senden der absoluten Farbtemperatur in Kelvin,
LIS|U[A
Raum.Element ‘ Farbtemperatur Status |2 bytes | 7.600 X X
2-Bytes-Objekt zum Empfangen der eingestellten absoluten Farbtemperatur in Kelvin (Riickmeldung).
LIS|UJA
Raum.Element ‘Dimmer ‘1 byte |5.00T X | X | x
1-Byte-Objekt zum Senden eines Dimmwerts (Helligkeitswert 0-100%).
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Aktiviere Dimmer = ein
LIS|UJA
Raum.Element | Dimmer Status ‘ 1 byte |5.00W X X

1-Byte-Objekt zum Empfangen eines eingesteliten Dimmwerts (Helligkeitswert 0-100%) (Riickmeldung).

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter. Aktiviere Dimmer = ein

Objekte fur Parametereinstellung Typ = Raumthermostat-Fernbedienung

. . Flags
Objektname Funktion Typ DPT -
LIS|UIA
Raum.Element | Temperatur Status 2 bytes [9.001 X X
2-Bytes-Objekt zum Empfangen der durch den Raumthermostat gemessenen Isttemperatur.
LIS|UJA
Raum.Element | Feuchtigkeit Status ‘ 2 bytes | 9.007 X X
2-Bytes-Objekt zum Empfangen der Luftfeuchtigkeit,
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter. Aktiviere Feuchtigkeitsanzeige = ein
L]|S A
Raum.Element | Betriebsart ‘ 1 byte |6.* x | x| x

1-Byte-Objekt zum Senden der Betriebsart des Raumthermostaten.

Gesendete Werte

-AUTO: 00 ; ECO: 03 ; PRE. 02 ; COM: 01 ; OFF: 04

- COM: 01 ; STBY: 02 ; NACHT: 03 ; FROST: 04

- Feller RTH-Taster ; Komfort: 01 ; Standby:02 ; Nacht: O3 ; Frost-/Hitzeschutz: 04

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter. Betriebsart = Feller RTH-Taster
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. . Flags
Objektname Funktion Typ DPT .
LIS|UJA
Raum.Element | Betriebsart 1 byte 20.102 X | X | X
1-Byte-Objekt zum Senden der Betriebsart des Raumthermostaten.
Gesendete Werte
-AUTO: 00 ; ECO:; 03 ; PRE: 02 ; COM: 01 ; OFF:; 04
- COM: 01 ; STBY: 02 ; NACHT: 03 ; FROST: 04
- Feller RTH-Taster : Komfort: 01 ; Standby:02 ; Nacht: O3 ; Frost-/Hitzeschutz; 04
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Betriebsart # Kein, Betriebsart # Feller RTH-Taster
L{S|UJA
Raum.Element | Betriebsart Status |T byte ‘6.* X X
1-Byte-Objekt zum Empfangen der Betriebsart des Raumthermostaten.
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Betriebsart # Kein
L{S|UJA
Raum.Element | Betriebsart XXX |T bit ‘1.* X | x | x

1-Bit-Objekt zum Umschalten der entsprechenden Betriebsart des Raumthermostaten.
FUr jeden der abhangig von Parameter: Betriebsart umschaltbaren Betriebsart wird ein eigenes Objekt er-
stellt.

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter. Betriebsart # Kein und Betriebsart-Bits aktivieren = ein

Raum.Element | Betriebsart XXX Status | 1 bit ‘ 1. X X

1-Bit-Objekt zum Empfangen der entsprechenden Betriebsart des Raumthermostaten.
FUr jeden der abh&ngig von Parameter. Betriebsart umschaltbaren Betriebsart wird ein eigenes Objekt er-
stellt.

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter. Betriebsart # Kein und Betriebsart-Bits aktivieren = ein

LIS|U[A
Raum.Element | Effektiver Sollwert Status |2 bytes \9.oow X X
2-Bytes-Objekt zum Empfangen des am Raumthermostat flr die aktuelle Betriebsart eingestellten Sollwerts.

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Aktiviere effektiven Sollwert = ein

L{S|U[A
Raum.Element | Sollwert-Offset | 1 byte ‘ 5% X | x| x
1-Byte-Objekt zum Senden der Sollwertverschiebung fUr den am Raumthermostat festgelegten Sollwert.

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Soliwert Offset = ein

LIS|U[A
Raum.Element | Sollwert-Offset Status | 1 byte ‘6.* X X
1-Byte-Objekt zum Empfangen der Sollwertverschiebung fir den am Raumthermostat festgelegten Sollwert.

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Soliwert Offset = ein
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. . Flags

Objektname Funktion Typ DPT -

LIS|U|A
Raum.Element | KUhlen/Heizen 1 bit 1.7 X | x| X
1-Bit-Objekt zum Umschalten zwischen Heizen und Kuhlen.
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Aktiviere Umschaltung Heizen/Kuhlen = ein

LIS|U|[A
Raum.Element | KUhlen/Heizen Status | 1 bit | 1.* X X
1-Bit-Objekt zum Empfangen der aktuellen Funktion (Heizen/Kihlen) des Raumthermostaten.
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Aktiviere Umschaltung Heizen/Kuhlen = ein

LIS|U[A
Raum.Element | Heizung Ein/Aus Status ‘ 1 bit | 1.7 X X
1-Bit-Objekt zum Empfangen des Status, ob die Anlage effektiv am Heizen ist.
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Aktiviere Status-Symbol Heizen/Kiuhlen = ein

LIS|U|lA
Raum. Element ‘ Kuhlen Aus/Ein Status ‘ 1 bit | 1. X X
1-Bit-Objekt zum Empfangen des Status, ob die Anlage effektiv am Kuhlen ist.
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Aktiviere Umschaltung Heizen/Kuhlen = ein

LIS|U|lA
Raum.Element | Sollwert ‘ 2 bytes | 9.001 X | X | X
2-Bytes-Objekt zum Senden des Sollwerts fUr den Komfortbetrieb.
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Aktiviere Sollwert = ein

LIS|U|lA
Raum.Element | Sollwert Status ‘ 2 bytes | 9.001 X X
2-Bytes-Objekt zum Empfangen des Sollwerts fUr den Komfortbetrieb.
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Aktiviere Sollwert = ein

LIS|U[A
Raum.Element ‘Ventilator Auto/Man ‘ 1 bit | 1.7 X | x| X

1-Bit-Objekt zum Umschalten des FanCoils in die manuelle Ventilatorsteuerung. Polaritét ist parametrierbar.

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: \Ventilator-Typ = Auto...

LIS|U[A
Raum.Element | Ventilator Auto/Man Status ‘ 1 bit | 1. X X
1-Bit-Objekt zum Empfangen des Status der Ventilatorsteuerung des FanCoils.
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: \Ventilator-Typ = Auto...

LS A
Raum.Element | Ventilator on/off ‘ 1 bit | 1.7 X | x| X

1-Bit-Objekt zum Ein-/Ausschalten des Ventilators.

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Ventilator-Typ = Auto/[Man Ein/Aus]
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. . Flags
Objektname Funktion Typ DPT -
LIS|UJA
Raum.Element | Ventilator on/off Status 1 bit 1. X X
1-Bit-Objekt zum Empfangen des Status, ob der Ventilator ein- oder ausgeschaltet ist.
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: \Ventilator-Typ = Auto/[Man Ein/Aus]
LIS|U|lA
Raum.Element | Ventilator Geschwindigkeit | 1 byte |6,* X | x| X
1-Byte-Objekt zum Senden der Ventilatorgeschwindigkeit.
Gesendete Werte:
- AUTO: 04 ; MAN AUS: 00 ; MAN 1: 01 ; MAN 2: 02 ; MAN 3: 03
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Ventilator-Typ = ...Geschwindigketit...
L{S|UJA
Raum.Element | Ventilator Geschwindigkeit Status | 1 byte ‘6.* X X
1-Byte-Objekt zum Empfangen der am FanCoil eingestellten Ventilatorgeschwindigkeit.
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Ventilator-Typ = ...Geschwindigkeit...
Objekte fUr Parametereinstellung Typ = Raumtemperatur-Regler
. . Flags
Objektname Funktion Typ DPT -
LIS|UJA
Raum.Element | Temperatur Status 2 bytes [9.001 X X
2-Bytes-Objekt zum Empfangen der von einem Temperatursensor gemessenen Isttemperatur.
L{S|UJA
Raum.Element ’Ausgang | 1 bit ‘ 1.001 X | X | X
1-Bit-Objekt zum Ein-/Ausschalten das Heizungskreislaufs.
L{S|UJA
Raum.Element ‘Ausgang Status | 1 bit ‘ 1.007 X X
1-Bit-Objekt zum Empfangen des Status, ob die Anlage effektiv am Heizen/Kuhlen ist.
LIS|U|JA
Raum.Element ‘ Betriebsart | 1 byte |6.* X | x| x
1-Byte-Objekt zum Melden der Betriebsart des Raumtemperaturreglers.
Gesendete Werte
- COM: 01 ; PRE: 02 ; ECO: 03 ; AUS: 04
- COM: 01 ; STBY: 02 ; NACHT: 03 ; FROST: 04
LIS|U[A
Raum.Element ‘Betriebsar’[ Status | 1 byte ‘5.* X X
1-Byte-Objekt zum Empfangen der Betriebsart des Raumtemperaturreglers.
LIS|U[A
Raum.Element ’Sollvvert |2 bytes ‘Q.OOW X | x| x
2-Bytes-Objekt zum Senden des fur die gewahlte Betriebsart angewandten effektiven Sollwerts (Offset ein-
berechnet).
Raum.Element ’Sollvvert Status |2 bytes ‘Q.OOW ‘ ‘ X ‘ ‘ X
2-Bytes-Objekt zum Empfangen des fur die gewahlte Betriebsart angewandten effektiven Sollwerts (Offset
einberechnet).
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. ) Flags
Objektname Funktion Typ DPT -
LIS|UIA
Raum.Element | KUhlen/Heizen 1 bit 1.7 X | x| X
1-Bit-Objekt zum Umschalten zwischen Heizen und Kuhlen.
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Aktiviere Umschaltung Heizen/Kuhlen = ein
LIS|U|A
Raum.Element | KUhlen/Heizen Status | 1 bit | 1. X X
1-Bit-Objekt zum Empfangen der aktuellen Funktion (Heizen/Kihlen) des Raumthermostaten.
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Aktiviere Umschaltung Heizen/Kuhlen = ein
Objekte fur Parametereinstellung Typ = KNX Szene
) ) Flags
Objektname Funktion Typ DPT .
LIS|UJIA
Raum.Element | Szene KNX 1 byte 18.001 X | x| x
1-Byte-Objekt zum Abrufen oder Speichern von einer von max. 64 Szenen im Aktor.
Objekte fur Parametereinstellung Typ = Personalisierter Schieberegler
) ) Flags
Objektname Funktion Typ DPT -
LIS|UJIA
Raum.Element | Wert X | x| X
Objekt zum Senden eines Werts. Der Datenpunkttyp ist parametrierbar.
LIS|U|A
Raum.Element | Wert Status ‘ | X X
Objekt zum Empfangen und Anzeigen eines Werts.
Objekte fur Parametereinstellung Typ = Musik
. . Flags
Objektname Funktion Typ DPT =
LIS|UIA
Raum.Element | Play/Pause 1 bit 1. X | X | X
1-Bit-Objekt zum Starten und Anhalten der Musikwiedergabe. Polaritat ist parametrierbar.
LIS|UJA
Raum.Element ‘ Play/Pause Status ‘ 1 bit | 1% X X
1-Bit-Objekt zum Empfangen des Status der Musikwiedergabe.
L|S A
Raum.Element ‘ Lautstarke ’ 1 byte | 5.001 X | X | X
1-Byte-Objekt zum Senden der Lautstarke in Prozent.
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter. Aktiviere Lautstdrkeregelung = ein
L{S|U|lA
Raum.Element | Lautstarke Status ‘ 1 byte | 5.001 X X

1-Byte-Objekt zum Empfangen der aktuellen Lautstarke in Prozent.

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter. Aktiviere Lautstdrkeregelung = ein
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. . Flags
Objektname Funktion Typ DPT -
LIS|UJA
Raum.Element | Nachster Titel 1 bit 1.7 X | x| X
1-Bit-Objekt um zum nachsten Titel zu schalten. Polaritat ist parametrierbar.
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Aktiviere Néchster/\Vorheriger Titel = ein
LIS|U[A
Raum.Element | Vorheriger Titel | 1 bit | 1.7 X | x| x
1-Bit-Objekt um zum vorherigen Titel zu schalten. Polaritat ist parametrierbar.
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Aktiviere Nachster/Vorheriger Titel = ein
LIS|U|lA
Raum.Element | Titel Name Status | 14 bytes ‘ 16.* X X
14-Bytes-Objekt zum Empfangen des Titels des gerade gespielten Stlicks.
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Aktiviere Titelinformation = ein
LIS|U|[A
Raum.Element ‘Tite\ Interpret Status | 14 bytes ‘ 16.” X X
14-Bytes-Objekt zum Empfangen des Namen des Interpreten.
Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung:
Parameter: Aktiviere Titelinformation = ein
Objekte fUr Parametereinstellung Typ = Kommando-Taste
. . Flags
Objektname Funktion Typ DPT -
LIS|UJA
Raum.Element | Wert X | x| X
Objekt zum Senden eines Werts. Der Datenpunkttyp ist parametrierbar.
Objekte fUr Parametereinstellung Sperren: Sperren aktivieren = ein
. . Flags
Objektname Funktion Typ DPT -
LIS|UJA
Raum.Element | Bedienung sperren Status 1 bit 1.003 X X

1-Bit-Objekt zum Sperren oder Freigeben der Bedienung des Elements. Polaritat ist parametrierbar.
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Objekte, wenn bei Einstellungen — Konfiguration — Plugins
Synchronisierung Datum/Uhrzeit. Synchronisierung Datum/Uhrzeit aktivieren = ein

. . Flags
Objektname Funktion Typ DPT -
LIS|UJA
SYSTEM . Zeit 3 bytes [10.001 X | x| X
3-Bytes-Objekt zum Senden oder Empfangen der aktuellen Zeit auf den oder vom Bus.
LIS|U[A
SYSTEM.Datum IS bytes | 11.001 X | x| x
3-Bytes-Objekt zum Senden oder Empfangen des aktuellen Datums auf den oder vom Bus.
LIS|UJA
SYSTEM.Datum/Zeit |8 bytes | 19.001 x | x| x
8-Bytes-Objekt zum Senden oder Empfangen der aktuellen Zeit und des aktuellen Datums auf den oder vom
Bus.
Objekte, wenn bei Einstellungen — Konfiguration — Plugins
Anwesenheitssimulation: Aktiviere Anwesenheitssimulation = ein
. . Flags
Objektname Funktion Typ DPT -
L{S|UJIA
SYSTEM.Anwesenheitssimulation | Synchr. Status 1 bit 1.001 X | x| X
1-Bit-Objekt zum Starten oder Stoppen der Anwesenheitssimulation Uber den Bus.
L{S|U[A
SYSTEM.Anwesenheitssimulation ’Synohr. Status Status ’ 1 bit | 1.001 X X
1-Bit-Objekt zum Empfangen des Zustands (gestartet/gestoppt) der Anwesenheitssimulation (RUckmeldung).
LIS|{UJA
SYSTEM.Anwesenheitssimulation ‘ Bedienung sperren Status ‘ 1 bit | 1.003 X X

1-Bit-Objekt zum Sperren oder Freigeben der Bedienung des Anwesenheitssimulation-Elements. Polaritat ist
parametrierbar.

Das Objekt ist sichtbar bei folgender Parametereinstellung fur das Anwesenheitssimulation-Element:
Sperren: Sperren aktivieren = ein

Objekte, wenn bei Einstellungen — Konfiguration — Plugins
Sequenz Smart-Button: Aktiviere Sequenz Smart-Button = ein

. . Flags
Objektname Funktion Typ DPT .
LIS|UJIA
SYSTEM.Sequenz Smart-Button Status 1 byte |18.001 X X
1-Byte-Objekt zum Empfangen eines Sequenzabrufs von einem Smart-Button.
L{S|U|A
SYSTEM.Sequenz Smart-Button LED ‘8 bytes |282.6OO X | x| x

3-Byte-Objekt zum Senden von RGB-Telegrammen, welche die LED-Farbe der Smart-Buttons flr den Pro-
grammiermodus festlegt.
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