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Introduction

Introduction

Conseils d'utilisation
— Conseils de sécurité —

e |asécurité du réseau doit étre définie au niveau correspondant. fellerLYnk doit faire par-
tie d'un réseau sécurisé a acces limité. En cas de connexion via Internet, il est recom-
mandé d'utiliser strictement un canal VPN ou HTTPS.

e Utilisez un acces de protocole sécurisé HTTPS://IP.Port

e |La méthode de protection est déterminée par la puissance des autres éléments du ré-
seau (pare-feu, protection contre les virus et les menaces de logiciels malveillants).

e |l estvivement recommandé d'enregistrer les fichiers avec les copies de sauvegarde en
lieu sOr, sans acces possible par des personnes non autorisées.

e  Sivous rencontrez des incidents ou des failles de sécurité, merci de les signaler sur le
site Internet suivant: http://www?2.schneider-electric.com/sites/corporate/en/support/
cybersecurity/contact-form.page

— Recommandations de mot de passe —

e |l est recommandé de choisir un mot de passe comportant au minimum 8 caracteres:
plus il est long, mieux c'est

e Meélanger les majuscules et les minuscules
e Meélanger les lettres et les chiffres

e Aumoins un caractere spécial tel que: | @ # 7 |
(Ne pas utiliser < et > pour le mot de passe, car ces deux caracteres peuvent provogquer
des problemes dans les navigateurs Internet)

Un bon mot de passe est difficile a deviner, mais facile a mémoriser. Si vous devez noter
votre mot de passe, la sécurité ne sera jamais assurée, quelles que soient ses caractéris-
tiques.

Mise en service

1. Etablissez une connexion entre le PC et fellerLYnk.

- Sivous connectez fellerLYnk directement au PC par céble, vous devez définir manuelle-
ment l'adresse IPv4 du PC. Choisissez-la dans la méme plage 192.168.0.x que
fellerLYnk, par ex. 192.168.0.9, avec le masque de sous-réseau 255.255.255.0 (consul-
tez la documentation du systeme d'exploitation de votre PC).

- Sivous connectez feller Ynk a un réseau domestique auquel votre PC est également
connecté, vous devez vous assurer gue I'adresse IP de fellerLYnk n'est pas déja utilisée
par un autre appareil (pour cela, consultez la documentation du routeur).

2. Quvrez un navigateur Web (Google Chrome/Mozilla Firefox pour Windows, Safari pour
OS X, Internet Explorer n'est pas recommandé) et saisissez I'adresse IP 192.168.0.10
dans la barre d'adresse.

3. Lors de la premiere connexion ou apres une réinitialisation de la configuration usine, vous
devez saisir votre nom d'utilisateur standard et le mot de passe de I'administrateur: Nom
d'utilisateur; admin, mot de passe: admin

4. Afin de protéger fellerLYnk contre toute utilisation non autorisée, vous devez maintenant
saisir un mot de passe qui vous est propre. Il est important de bien mémoriser votre mot
de passe. Sivous I'oubliez, vous ne pourrez plus modifier les parametres de feller.Ynk
et vous devrez réinitialiser I'apparell a la configuration usine (— chapitre 4.1).

5. Le cas échéant, adaptez les paramétres IP de fellerLYnk (— chapitre 5.2.1) a votre en-
vironnement réseau.

Entretien

Veérifiez régulierement la disponibilité de mises a jour du logiciel ou du firmware de fellerLYnk.
Vous les trouverez sur Internet, sous www.feller.ch/fellerlynk.
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Introduction

1.4 Parameétres de communication dans I'ETS

Pour utiliser fellerLYnk avec la fonctionnalité KNX TP UART/IP et pour effectuer la program-
mation avec d'autres appareils de bus KNX, fellerLYnk doit étre ajouté au Gestionnaire de
connexions de I'ETS. La programmation ETS via fellerLYnk n'est disponible que si les fonc-
tions IP KNX sont activées.

FellerLYnk n'inclut pas la fonction moniteur de bus.

giemsa — ETS4 —

1. Dans I'écran principal de I'ETS4, cliquez sur [Parametres] et sélectionnez I'option de
menu Communication.

2. Sous Connexions trouvées, un nouveau fellerLYnk est automatiquement détecté s'il est
connecté au méme réseau que le PC sur lequel est exécuté le logiciel ETS.

88 v = ﬁ ' o S

v

Vue d'ensemble Projets. Catalogues Base de données Paramétres K N x
Présentation générale 6

Langue de présentation

Communication Activer le scan autematigue sur les ports sériels

Base de données Utiliser Ia connexion de projet si disponible

R Utilisez la connexion directe KNX-IP si disponible
Mise & jour logicie

Dépannage Actuellement sélectionné:

Impartation/Exportation Feller AG

Reccourcis Connexions configurées
ETS Apps & FellerAG
Etiqueties & us3

Catalogue en ligne Connexions trouvées

| fellerL¥nk - 192168.0.10 (MAC: D0:00:54FFFEQ4)
| Acresse indiiduelle: 1515.255
| Adresse IP: 102163010

Adresse MAC: 0000S4FFFE04

Test Sélectionner

Houveau

3. Cliguez sur [Sélectionner] pour sélectionner fellerLYnk et passer aux Connexions confi-
qurees.

4. Assurez-vous que les options Uliliser la connexion projet et Utiliser la connexion directe
KNX-IP sont cochées.

5. Cliguez sur [Paramétres locaux] pour régler si besoin I'adresse physique utilisée pour
l'acces au bus.

Cliquez sur [Appliques les changements] pour activer les modifications.

7. Sivotre fellerLYnk n'a pas été détecte, cliquez sur [Nouveau] pour I'ajouter manuelle-
ment.

r N
Ei Nouvelle connexion @

Propriétés

Mom: fellerlxXnk (manuell)

Type: (KNXnetP -

Paramétres de communication

Adresse [P: 169.254.116.10

Port: 3671 Mode MAT

Saisissez toutes les données nécessaires puis choisissez la connexion configurée
(point 3).
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Dans I'écran principal de I'ETS5S, cliquez sur [Bus] et sélectionnez I'option de menu

Sous Interfaces Trouvées, un nouveau fellerLYnk est automatiquement détecté s'il est

connecté au méme réseau que le PC sur lequel est exécuté le logiciel ETS.

1.
Connexions > Interfaces.
2.
== a8
ik
Vue densemble Bus Catalogues Parameétres
= Connexions
Interfaces
Options
= Moniteur

Extras | Fenétre

Exportation OPC

m Remplacement de Produit

10.KNX386170-F.2209/220915

Moniteur de Groupe

Meniteur de bus

Diagnostics

Décharger le Participant
Infarmations Participant
— Adresses Individuelles
Medle de Programmation
Vérification d'Adresse Individuelle

Scan de la Ligne

Interface actuelle < Tunneling 1P
<aucune interface sélectionnée> o
N fellerl¥nk
4Interfaces Configurées +
Adresse Individuelle de I'Héte
4Interfaces Trouvées 1515255
ol 1515255 fellerlnk  192168.0.10:3671 00:00:54FFFEO4 AdresseIP
192168010
Port
2671
Adresse MAC

00:00:54:FF:FE:04

Test Sélectionner

Cliquez sur [Sélectionner] pour choisir fellerl.Ynk comme Interface actuelle.

Si besoin, modifiez I'adresse physique utilisée pour I'acces au bus.

5. Dans le menu Options, vérifiez que les options Uliliser une connexion IP directe si
disponible et Utiliser les connexions de bus du projet si définies sont cochées.

6. Sivotre fellerLYnk n'a pas été détecté, cliquez dans Interfaces Configurées sur + et
choisissez Tunnelling IP pour ajouter I'appareil manuellement.

Interface actuelle

<aucune interface sélectionnée>

4 Interfaces Configurées 4+ X%

L fallerlYnk {(manuell)
4 Interfaces Trouvées

1515255 fellerLink

169.254.116.10:3671

192.168.0.10:3671

& Tunneling IP
MNem

fellerLYnk (manuell)

Serveur

169.254.116.10

Port

00:00:54FFFED4 S0/t

Traduction de |'Adresse de Réseau

Se connecter en utilisant le mode N

Soyez prudent si vous utilisez
1 le mode NAT pour vous

connecter a des interfaces

non sécurisées sur Intemet.

I est plus sir d'établir une

connexion VPN et utiliser des

adresses IP locales a |2 place.

Saisissez toutes les données nécessaires et cliquez sur [Sélectionner] pour choisir I'in-
terface configurée comme Interface actuelle.

A partir de la version FW 2.6.1, fellerLYnk supporte les longues frames KNX avec une lon-
gueur maximale de 55 octets. Cette amélioration réduit considérablement le temps de télé-
chargement pour la mise en service du dispositif KNX.

— Exporter un projet KNX —

Sous Extras > Exporttation OPC, vous pouvez exporter tout un projet KNX sous forme de
fichier ESF afin d'importer les objets dans fellerLYnk par le menu Configurator > Ultilitaires
> Importer le fichier .esf (— chapitre 4.1).
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G

Touch Config

Configurator

FBEditor

PCfTablet

E O BE

‘Smariphone
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Interface utilisateur

Page d'accueil

— Appel —

Assurez-vous que votre ordinateur peut accéder a fellerLYnk et saisissez I'adresse IP
fellerLYnk (par défaut: 192.168.0.10) dans la barre d'adresse du navigateur Intermnet.

Lors de la premiere connexion ou apres une réinitialisation de la configuration usine, vous de-
vez saisir le nom d'utilisateur standard et le mot de passe de I'administrateur; Nom d'utilisa-
teur: admin, mot de passe: admin

Par défaut, il n'existe qu'un compte administrateur. Pour les autres utilisateurs, vous devez
d'abord créer les comptes (— chapitre 14).

Afin de protéger fellerLYnk contre toute utilisation non autorisée, vous devez saisir un mot de
passe qui vous est propre. Il est important de bien mémoriser votre mot de passe. Si vous

I'oubliez, vous ne pourrez plus modifier les parametres de fellerLYnk et vous devrez réinitiali-
ser I'appareil a la configuration usine (— chapitre 4.1).

— Vue d'ensemble —

La page d'accueil (landing page) est similaire au tableau de bord (dashboard) et renvoie aux
principales fonctions de fellerLYnk. Vous trouverez des applications (app) diverses sur la
page d'accueill; les symboles rouges menent aux fonctions utilisateur et les symboles gris aux
configurateurs.

NG G
(m]

— Configurateurs —
Seuls les administrateurs ont acces aux configurateurs.

Note: Ne démarrez pas les applications de configuration sur un téléphone mobile. L'écran
est trop petit pour travailler correctement.

['application Touch Config permet, a 'aide de widgets preconfigures, de créer une visuali-
sation simple et rapide pour I'application Touch.
Commande ne faisant pas partie de la présente description d'application.

Avec l'application Configurator (— chapitre 3), vous pouvez configurer le fellerL.Ynk et créer
les visualisations pour les applications PC/Tablet et Smartphone.

L'application FBEditor permet, a I'aide de blocs fonctionnels, de créer une méthode simple
de type API pour la programmation selon la norme CEl 61499.
Commande ne faisant pas partie de la présente description d'application.

— Fonctions utilisateur —

L'application PC/Tablet vous amene a une visualisation enrichie comportant des plans/
images/graphiques dans lesquels les objets sont représentés et peuvent étre pilotés. La vi-
sualisation PC/Tablet est idéale pour PC, iPad et tablettes Android (si possible avec un écran
de 10" ou plus).

L'application Smartphone vous amene a une visualisation simplifiée en listes, développée
pour les smartphones et les petites tablettes (écran de 7" ou moins). Tous les objets ajoutés
pour la visualisation PC/Tablet sont visibles dans cette visualisation Smartphone (si I'option
Masquer dans Smartphone n'est pas cochée). Divers symboles peuvent étre paramétrés
pour la visualisation Smartphone.

10.KNX36170-F.2209/220915
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Interface utilisateur

['application Scheduler vous amene a une interface conviviale pour la gestion des événe-
ments de programmes horaires, par ex. pour spécifier des valeurs de thermostat en fonction
du jour de la semaine, de I'neure et des vacances. Les programmes horaires eux-mémes
sont créés avec I'app Configurator (— chapitre 7).

['application Trends vous améne a un affichage convivial des journaux de tendances, avec
la possibilité de comparer les données de deux périodes différentes. Vous pouvez afficher
des tendances couvrant jusqu'a 10 ans. Les enregistrements de tendances sont définis
dans l'app Configurator (— chapitre 8).

['application Touch vous amene a une visualisation créée a I'aide de 'app Touch Config.

Configuration de la page d'accueil

Pour configurer la page d'accuell, vous disposez de différentes fonctions dans la ligne de me-
nus de cette méme page.

2 Q GR=N

Ouvre une page de configuration dans laguelle vous pouvez choisir la langue de l'interface

utilisateur ainsi que la couleur ou le motif d'arriere-plan.

En mode Edition (ligne de menu orange), vous pouvez également

- utiliser I'option Allow users to show/hide apps pour leur donner I'autorisation de modifier la visi-
bilité des applications sur I'écran de démarrage (voir ci-dessous);

- modifier le mot de passe administrateur.

Permet de filtrer les applications par nom

Verrouille/déverrouille la grille pour 'ordre de tri des symboles des applications.

Déblogue la page d'accueil pour modifier la vue utilisateur (admin uniguement).
La ligne de menu devient orange.

BN BeRi A

Permet d'afficher/masquer les app sur la page d'accueil (admin uniquement). Masquer les
applications que les utilisateurs « normaux » ne doivent pas voir sur leur page d'accueil.

BN BeRi A

v =v| mv v X v - X
PCiTablet Smariphone Scheduler Trends Configurator Touch Touch Config FBEditor

Si l'option Allow users to show/hide apps est cochée, I'Utilisateur peut également afficher/
masquer les applications sur sa page d'accuell.

Enregistre la vue standard de la page d'accueil utilisateur.

fellerLYnk se trouve en mode administrateur [A] ou utilisateur [U].
Cliquez pour mettre fin a la session.
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Interface utilisateur

2.3 App Store

Mene a la page de I'App Store (admin uniguement). En I'absence de connexion Internet,
seules les applications installées sont visibles, sans possibilité de mise a jour.

= MO
— O

Filter x

Installed (uninstall, update, configure)

Sonos IEEE)
BN crsion: 20180306
Control your Sonos devices from a web based application. No configuration is required. The

application scans your network and all found players are added automatically. All basic control
features are available like play, pause, next, previous, volume, mute, un-mute, shuffle, repeat and
time scrolling. The application automatically loads all items available in the players like grouping,
queue, playlists and favorites including album art. The application also functions as a APl to make
it possible to control all basic Sonos functions from KNX by using HTTP requests inside your Lua
scripts.

Dans le menu =, vous pouvez choisir

- Apps pour afficher les applications disponibles

- Installed pour afficher les applications déja installées

- Install from file pour installer directement des applications a partir d'un fichier.

[ Verified | Signale des applications vérifiées par Schneider Electric. Les applications non vérifiées ne
sont pas supportées par Feller et leur utilisation s'effectue a vos risques et périls.

Les applications installées a partir d'un fichier doivent étre vérifiées par une signature, comme
toutes les applications de la page de I'App Store. L'installation d'une application sans signa-
ture est toujours possible, mais vous devez vous assurer de la source et cocher expliciterent
cette option (Allow to install package without signature) dans la bofte de dialogue.

Install from file

Package file

Choose File | No file chosen

Signature file

Choose File | No file chosen

[J Allow to install package without
signature

When enabled, you can install a
package without a signature. This may
present risks. Please ensure that you
trust the source of the package

n Cancel

2.10 | Description d'application feller.Ynk 10.KNX86170-F.2209/220915
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Configurator

m_, fellerLYnk

Configurator

Configurator

Avec I'application Configurator, a laguelle vous avez acces seulement en tant qu'adminis-
trateur, vous pouvez configurer le fellerLYnk et créer les visualisations pour les PC/tablettes
et smartphones.

— Barre de titre —

Produits voising : | Sélectionner le produit voisins: ¥ | Langue: | French ¥ | Page de démarrage Déconnecter

ﬁ Utilitaires I I
Produits voisins

Langue
Page de démarrage
Déconnecter

Utilitaires

Objets

Historique d'objets
Programmes horaires
Courbes

Scenari

Structure de la visualisation
Visualisation
Graphiques

Script

Acces utilisateur
Modbus

EnOcean

Alertes

Evénements

Journal d'erreurs

10.KNX386170-F.2209/220915

| _ Coubes _ Scénari | | _sant 1+

Passe au fellerLYnk suivant du méme réseau. Ce choix ne s'affiche que si d'autres feller.Ynk
ont été détectés.

Langue de l'interface utilisateur.
Lien vers la page d'accueil (— chapitre 2.1).
Pour une déconnexion sécurisée. Apres la déconnexion, la page d'accuell s'affiche.

— Onglets —

Les onglets permettent d'accéder aux différents programmes de configuration et pro-
grammes auxiliaires:

Utilitaires et parametres généraux, parametres systeme — chapitre 4
Gérer les objets réseau KNX avec leurs caractéristiques — chapitre 6
Afficher les journaux des télégrammes d'objets sélectionnés — chapitre 6.5
Créer des programmes horaires pour I'app Scheduler — chapitre 7
Définir des enregistrements de tendances pour I'app Trends — chapitre 8
Créer facilement des scenes — chapitre 9

— chapitre 10
— chapitre 11
— chapitre 12
— chapitre 13
— chapitre 14
— chapitre 15
— chapitre 16
— chapitre 17.1
— chapitre 17.2
— chapitre 17.3

Définir la structure (arborescence des menus) de la visualisation
Créer des visualisations pour PC/tablettes et smartphones

Gérer les symboles, images, etc. pour la visualisation

Créer et gérer des scripts lua

Créer et gérer des comptes utilisateurs

Gérer des appareils Modbus

Gérer des appareils EnOcean (radio)

Afficher les messages d'alarme

Afficher les messages systeme de la fonction log dans les scripts
Afficher les messages d'erreur

Description d'application fellerLYnk | 3.11



Configurator

Version: 2.2.0

\Version
CPU/IO

Meémoire

KNX/TP

Synchroniser les données du projet|

3.12 | Description d'application fellerL.Ynk

— Barre inférieure —

CPU/IO: 0.04 0.03 0.00, Mémoire: 27%, KNX/TP: OK ISynchmmserles données du projet

Version firmware actuelle de fellerLYnk

Affichage de charge CPU/IO. Les trois nombres représentent les moyennes sur des durées
progressives (1, 5 et 156 minutes). Plus les chiffres sont bas, mieux c'est.

Sila charge dépasse 0,70, vérifiez les tadches en cours!

Mémoire minimum occupée en %. La valeur est calculée comme suit;
(occupée - tampon - mémoire temporaire) / mémoire systeme totale

Voir Utilitaires > Systéme > Statut > Ftat du systéme > Ultilisation de la mémoire

(— chapitre 5.4) pour plus de détails. Attention a la terminologie Linux: Pour Linux, la mé-
moire cache et la mémoire tampon sont dites «utilisées», méme si cette derniere pourrait &tre
considérée comme «libre» pour d'autres applications.

A chaque ouverture de I'app Configurator, fellerLYnk vérifie si le bus KNX est connecté.

En l'absence de connexion, le message d'erreur suivant s'affiche:

KNX/TP non connecte, scripts, visualisation et autres fonctions indisponibles. Voulez-vous
utiliser KNX / I1P?

Des que le bus KNX est connecté via Utilitaires > Systéme > Réseau > Connexion KNX,
il faut repasser l'interface KNX en Mode = TP-UART. La modification de I'interface KNX doit
étre confirmée par un redémarrage de fellerLYnk (manuellement ou en cliquant sur le bouton
[Appliquer les modifications]).

Le diagramme miniaturisé indique la charge du bus KNX. Cliquez sur la miniature pour ouvrir
les statistiqgues KNX détaillées.

Statistiques KNX —i X
Période Charge TP Répétitions TP TP RX/TX IP RX/TX
Derniére minute 6.67% ] 60 /0 0/60

Derniére heure 4.09%: 1 2208/ 0 02207

Total 4.11% 5 512859 [ 107 0 /512961

— Charge TP — Répétitions TP

100%
80%
60%
40%

20%

0% F VTN A AN AN SN TN
08:43 09:00 09:16

Enregistre immédiatement le projet sur la carte microSD. Cette fonction peut étre utile en cas
de madifications importantes dans le projet. La synchronisation automatique n'est effectuee
que toutes les 15 minutes, ce qui entraine un risque de perte des modifications et données
non sauvegardées.
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4 Utilitaires
L'onglet Utilitaires permet d'exécuter différents utilitaires et de définir divers parametres.
Utilitaires I ] ] I I ] I I I I ] -
Importer le fichier .esf | |Importer le fichier KNXPROJ| | Importer leg produits voising Reset / nettoyage Restauration d'usine Date et heure Installer les mises 3 jour|
= “"’ @) 0 &3
KNR (T4 ! N7
Configuration visualisation Sysieme

{@ v

L4

&,

Sauvegarde ‘ Resiaurer ‘ Configuration

Les utilitaires sont répartis en plusieurs catégories:

e tilitaires et parametres généraux (— chapitre 4.1)

e menu rapide pour les parametres systeme fréquemment utilisés (— chapitre 4.2)
e tous les parametres systeme sur la page de service (— chapitre 5)

4.1 Utilitaires et parametres généraux

Importer le fichier esf - |mp0rter le fichier .esf —
((:% Importe le fichier d'objets ETS.

Dans I'ETS, on peut exporter un projet KNX complet sous forme d'un fichier ESF grace au
menu Extras > Exporttation OPC.

Pour importer des objets, il est important de définir correctement les types de données. Les
objets existants ne sont pas écrasés. Les objets portant le méme nom sont considérés
comme des doublons, ils peuvent ne pas étre importés et étre marqués comme rejetés.
Aprés chaque importation, une liste des objets importés et rejetés est affichée. La mention
«mport ETS» est affichée dans les commentaires de chaque objet ETS importé.

importer le fichier knxprod|  — Importer le fichier KNXPROJ —
@ Importe le fichier de projet KNX *. KNXPROJ.
KNR

Conserve la structure du projet et les DPT des adresses de groupe, y compris les automa-
tigues et les suffixes.

Les objets existants ne sont pas écrasés. Les objets portant le méme nom sont considérés
comme des doublons, ils peuvent ne pas étre importés et étre marqués comme rejetés.
Aprés chague importation, une liste des objets importés et rejetés est affichée. L'importation
permet d'ajouter des objets sans types de données définis et d'ajouter des noms de niveaux
d'objets.

Importer les produits vuisins" — Importater les produits voisins —

Si plusieurs fellerLYnk sont présents dans le méme réseau IP, il est possible d'importer des
objets qui ont été marqués a exporter dans un autre fellerLYnk.

By

Pour que les objets soient disponibles, les téléservices doivent étre activés sur les deux ap-
pareils (— chapitre 5.3 | Systéme > Services > Services a distance).

Importer les produits voisins %

Produit voisin: |fellerL‘r‘nk (10.154.20.210) |"

Mot de passe distant:

Produit voisin - Adresse IP du fellerL.Ynk voisin depuis lequel les données sont exportées.
Mot de passe distant Mot de passe pour l'acces a distance au fellerLYnk voisin.

] Pour les objets partagés entre plusieurs fellerLYnk, il faut activer I'option d'exportation
I (— chapitre 6). Cette activation rend les objets visibles via BACnet et Remote Ser-
vices XML/JSON).
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Reset / nettoyage ‘

J

Restauration d'usine ‘

~
@

J

A
| — Y

—_—

Kot

k

36170-00.REG

|

fellerLYni ( |

LSa% Contrater |
|

DC24V2W |

Date et heure ‘

Horaire / Date
Fuseau horaire

Premier jour de la semaine

4.14 | Description d'application fellerLYnk

— Reset / nettoyage —

Supprimer les éléments sélectionnés de fellerLYnk. Si vous sélectionnez des objets, ils sont
également supprimés de la partie visualisation.

Sauvegardez toutes les données importantes avant d'exécuter la commande
Reset / nettoyage.

— Restauration d'usine —

Efface toutes les configurations et rétablit la configuration usine. Les parametres systeme
sont conserves.

Cliquez sur Sauvegarde pour créer une copie de sauvegarde avant de réinitialiser
I'appareil pour revenir a la configuration usine.

Si la réinitialisation a la configuration usine est effectuée via le logiciel:

- L'adresse IP reste inchangée.

- La visualisation, les app, les graphiques et toutes les données sont effacés.

- Le nom de l'appareil est remplacé par les parametres par défaut (fellerLYnk).

- Les parametres KNX sont ramenés aux valeurs par défaut.

- Les certificats FTP et Nginx sont effacés. Le mot de passe FTP est remplacé par la valeur par
défaut.

- Les scripts Lua, y compris les scripts temporisés et le script d'initialisation, sont effacés.

— Reset Hardware —
Le fellerLYnk peut également étre réinitialisé a l'aide de la touche Reset de I'appareil (A):

a) Réinitialisation des parametres IP a la configuration usine 192.168.0.10
Appuyez sur la touche Reset pendant 10 secondes; la LED2 (B) clignote lentement en
rouge.
Cette fonction est utile si vous avez oublié ou mal réglé I'adresse IP. Les données de
projet sont conservées.

b) Réinitialisation des parametres et suppression du projet.

Appuyez sur la touche Reset pendant 10 secondes, lachez-la puis appuyez a nouveau
pendant 10 secondes.

Un reset hardware complet est exécuté spécialement pour les situations dans lesquelles
il est devenu impossible d'accéder a fellerLYnk en raison d'un mauvais paramétrage.

— Date et heure —

Si le client NTP de synchronisation horaire est activé (— chapitre 5.3 | Systéme > Services
> Client/serveur NTP), fellerLYnk actualise I'heure automatiguement a partir de I'un des ser-
veurs définis lorsgu'une connexion Internet est établie.

Date et heure

Courant: Mon Oct 8 09:44:01 2018

~ ~

Horaire: 09 |5 |44l |01 c Depuis le systéme|
Date: 08.10.2018 3
Fuseau haraire: Europa/Zurich 2%

@ Warning: Le client NTP est activé, la modification manuelle de la date et
de I'heurs n'est pas recommandée
Dimanche

Premier jour de la semaing: ® Lundi

~
»

~
»

Latitude/Longitude: 47.25134 8.59625

G) Note: Lorsqu'elles ne sont pas remplies, la latitude ot Iz longitude sont
prisas & partir du fuseau horaire actuel et peuvent ne pas correspondre
exactement & 'emplacement résl

Heure et date actuelles. En I'absence de connexion Internet, vous pouvez reprendre I'heure
et la date du PC. Pour cela, cliquez sur [Depuis le systéme].

Le fuseau horaire dans lequel vous vous trouvez. Il est important de choisir le fuseau horaire
correct.

Jour de début de la semaine.
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Installer les mises a jour

&3

| Sauvegarde

Restaurer J'

Configuration J'
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Utilitaires

Les coordonnées de position géographique de fellerLYnk (latitude et longitude) sont utilisées
pour calculer précisément le lever et le coucher du soleil (— chapitre 7). Si ces indications
ne sont pas fournies, le lever et le coucher du soleil sont calculés sur I'ensemble du fuseau
horaire, ce qui peut étre imprécis.

Vous pouvez déterminer la position géographique exacte sur Internet, sur
map.geo.admin.ch. Veillez a sélectionner I'option WGS 84 (lat/lon) dans la ligne de bas de

page.

] En cas de coupure de courant, fellerLYnk ne gere les parametres de date et heure
I que pendant une durée limitée (env. 5 minutes).

— Installer les mises a jour —
Pour les mises a jour / correctifs partiels, ou pour ajouter des solutions prétes a I'emploi.

r} A partir de la version FW 2.6.1, toutes les mises a jour installées a partir du fichier
I sont vérifiées a I'aide de la signature. L'installation de mises a jour sans signature cor-
recte n'est pas possible.

Aprés avoir installé le fichier de mise a jour fellerLYnk *.Imup, fellerLYnk redémarre.

— Sauvegarde —

Les objets, tendances, journaux, scripts, symboles, images, arriere-plans, visualisations et
tableaux de filtrage KNX sont enregistrés dans un fichier de projet
Projet-<nom hbéte>-<horodatage>.tar.gz (avec la date et I'neure actuelles de fellerL.Ynk).

Le fichier est téléchargé dans le dossier de téléchargement du navigateur.
Renommez le fichier et copiez-le dans un dossier adéquat.

° La taille maximale de la sauvegarde est de 32 Mo. Apres sa création, vérifiez la taille
I de la sauvegarde. Si elle dépasse 32 Mo, vous ne pourrez pas la restaurer. La confi-
guration systeme, les parametres réseau, les identifiants et les parametres KNX ne
sont pas sauvegardés. Le tableau de filtres est sauvegardé.

— Restaurer —

Rétabilit la configuration a partir d'une sauvegarde. La taille maximale de la sauvegarde est de
32 MB. Il est impossible de restaurer des projets plus importants.

] Sila LED1 de I'appareil clignote en rouge/vert pendant la restauration, cela signifie
I que les données sont en cours de recalcul. N'éteignez pas le fellerLYnk pendant ce
temps.

— Configuration —
Définit les parametres généraux du systeme.

Configuration *

Langue de l'interfaca: French 25

Adresse automatique de début de 1. |30/1/1

Découverts de nouveaux objets: Mon, la surveillance de bus est désactivée v
Taille du journal d'objet: 1000 %
Police par défaut du journal: Journal des objets sélectionnés s
Log read telegrams: v

Alarte sur la taille du journal: 200 c
Taille du journal: 200 c
Taille du journal d'erreur: 200 c
Taille du tableau d'édition: 2 &

@ « 5i la taille du journal est réduite, les éléments des journaux suplémentaires seront
supprimés au prochain nettoyage (toutes les 10 minutes).
« La paolice affecte uniguement les nouveaux objets, les paramétres des objets
existants sont maintenus inchangéas
Avertissement: |'utilisation excessive d'objets dégrads |z performance
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Langue de l'interface  Langue de l'interface utilisateur. Peut également étre définie dans la barre de titre du confi-
gurateur.

Adresses automatique de  Adresse de groupe a partir de laquelle I'adressage des objets ajoutés débute.
debut
Découverte de nouveaux —Etat du détecteur d'objets KNX. Lorsque le détecteur de bus est actif, tous les nouveaux ob-
objets jets s'affichent dans la liste. Il est recommandé de désactiver le détecteur de bus s'il n'est
pas utilisé, en particulier quand plusieurs fellerLYnk sont connectés dans un méme réseau.

Tallle du journal d'objet  Nombre de journaux d'objets (maximum 10000).

Police par defaut du journal  Sélectionner I'état de journalisation de tous les objets ou seulement d'objets vérifiés
Log read telegrams ~ Option de journalisation des télégrammes de lecture.
Alerte sur la taille du journal ~ Nombre d'avertissements enregistrés (maximum 5000).
Taille du journal ~ Nombre de journaux (maximum 5000).
Taille du journal d'erreur  Nombre d'erreurs enregistrées (maximum 5000).
Taille du tableau d'édition  Nombre d'espaces insérés en appuyant sur la touche de tabulation dans I'éditeur de script
(— chapitre 13.3).

Une journalisation excessive des objets nuit aux performances de fellerL.Ynk.

Configuration visualisation]  — Configuration visualisation. —
|
1O Définit les parametres globaux de la visualisation.
Configuration visualisation *
Mode utilisateur en latéral (PC/ Tab... | Caché (mode plein écran) o
Vue Mode utilisataur: Centrer les pages, en autorisant 'auto-dim v
Page de transition du moede utilisat... | Slide Up S

Auto-dimensionnemeant 3 I'échelle d... &

Couleur d'arriére plan du mode utili... | 2FFFFFF | % v
Image d'arriéra-plan du mode utilis... X
Thémea personnalisé: Arial Bt

Utiliser le théme fongé:

Activer le balayage par le geste: v
Désactiver |'objet d'animation clic:
Passer |z visualisation inactive apras: | 5 minutes
Niveau de variation: 40 %

Voir les alertes dans le mede utilisz... #

Mode utilisateur en latéral  Définit si les niveaux définis dans I'onglet Structure de la visualisation sont affichés dans la
visualisation sous forme de menu (Barre de menus arrimee), de menu superposeé a afficher/
masquer (Afficher en superposition) ou ne sont pas affichés (Masquer).

Vue Mode utilisateur — Définit I'alignement du plan dans le navigateur et détermine si la taille doit étre adaptée auto-
matiqguement. L'adaptation automatique ne fonctionne que dans des navigateurs Internet
pourvus d'un moteur Web-Kit (Chrome, Safari) et dans Firefox.

- Aligner le plan a gauche, aucune réduction de taille

Si la visualisation est plus grande que la fenétre du navigateur, le plan est coupé a droite et a

gauche. Si elle est plus petite, le plan est aligné en haut a gauche.

Cenitrer le plan, réduction de taille

Si la visualisation est plus grande que la fenétre du navigateur, le plan est coupé sur tous les

cotés. Sielle est plus petite, le plan est centre.

Cenitrer le plan, echelle automatique

Sila visualisation est plus grande que la fenétre du navigateur, le plan est automatiquement mis

al'échelle. Si elle est plus petite, le plan est centre.

Alignement horizontal, largeur automatique

Si la visualisation est plus grande que la fenétre du navigateur, le plan est coupé en bas et on

peut le faire défiler. Si elle est plus petite, le plan est centré.

Page de transition du mode  Définit la transition lors du changement de page dans la visualisation.

Auto-dimensionnement a  Active la mise a I'échelle automatique pour plusieurs résolutions d'écran.
I'échelle
Couleur d'arriere plan ~ Couleur d'arriere-plan commune pour la visualisation.
Image darriere plan  Image d'arriere-plan commmune pour la visualisation.
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Theme personnalisé
Utiliser le theme fongée

Activer le blayage par le
geste

Désactiver I'objet d'animation
clic

Passer la visualisation inac-
tive apres

Niveau de variation

Voir les alertes dans le mode

4.2

-S.ys.iéme |

Raccordement KNX

Réglages réseaux

Accés administrateurs

@ @ @ @

Services distanis

@ Identification du produit & bascule

{5}:} Connectivité 3 distance
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Police de caractere commune pour la visualisation.

Inverse les couleurs, polices de caracteres, diagrammes et commandes pour une visualisa-
tion sur fond sombre.

Active les mouvements de glissement/balayage pour I'utilisation d'écrans tactiles, par ex.
zoomer avec deux doigts.

Désactive les animations de symboles (utile pour les appareils plus lents).

Définit au bout de combien de minutes la luminosité de la visualisation doit baisser. Fonction
d'économie d'énergie pour les appareils sur piles, comme les tablettes.

Définit de quel pourcentage la luminosité diminue. Une valeur de 100 signifie que la visuali-
sation devient completement sombre.

Apres déclenchement d'un nouvel avertissement, celui-ci est affiché dans la visualisation.

Systéme - menu rapide

Cliquez sur la fleche du coté droit pour ouvrir le menu comportant les parametres systeme
les plus souvent utilisés:

— Raccordement KNX —

Configuration spécifiqgue KNX
(— chapitre 5.2 | [Systéme] > Réseau > Connexion KNX)

— Réglages réseaux —

Configuration des interfaces Ethernet
(— chapitre 5.2 | [Systéme] > Réseau > Interfaces)

— Accés administrateurs —

Parametres de mot de passe pour l'accés administrateur
(— chapitre 5.1 | [Systéme] > Systéme > Accés administrateur)

— Services distants —

Activation/désactivation de I'acces a distance a fellerLYnk
(— chapitre 5.3 | [Systéme] > Services > Services a distance)

— Identification du produit a bascule —
Pour simplifier I'identification d'un fellerLYnk donné, il est possible d'activer le clignotement
de la LED2 rouge/verte.

— Connectivité a distance —

Activation/désactivation d'un acces a distance, par ex. pour une connexion au cloud.
Par défaut, cette option est désactivée.
Connectivité 3 distance ¥
€ Activer la connectivité 3 distance? Etat actusl: Désactivée

)

QOui | Mon | Cancel
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Systeme

&

5.1

Nom d'héte

Accés administrateur
Mise a jour du firmware
Backup configuration
Restaurer la configuration
Rédémarrer

Eteindre

5.18 | Description d'application fellerL.Ynk

Systeme
Ouvre une nouvelle page pour la configuration systeme.
Systéme Réseau Services Statut  Aide

La barre de menus contient les menus Systéme (— chapitre 5.1), Réseau (— chapitre 5.2),
Services (— chapitre 5.3), Statut (— chapitre 5.4) et Aide.

Systéme
— Nom d'héte —

Modifiez le nom de votre fellerLYnk pour faciliter son identification. Ce nom sera utilisé dans
la liste des voisins ou dans les fichiers de sauvegarde (backup, scripts, etc.).

— Accés administrateur —

Parametres de mot de passe pour l'acces administrateur. Par défaut, I'identifiant de
connexion est admin.

Accés administrateur X
Identification admin

Mot de passe actuel

Mot de passe

Répster l= mot de passe

Saisissez le mot de passe actuel (par défaut: admin) puis deux fois votre nouveau mot de
passe. Le mot de passe doit comporter 8 a 20 caracteres, tous les caracteres sont autorisés
(voir aussi chapitre 1.1).

Vous pouvez créer d'autres utilisateurs avec leurs droits d'acces et leur mot de passe dans
l'onglet Acceés utilisateur (— chapitre 14).

— Mise a jour du firmware —

Mise a niveau complete du systeme. Une fois la mise a niveau de fellerL'Ynk effectuée, il n'est
plus possible de rétrograder le firmware.

F .
Mise a jour du firmware %)

.

Fichier firmware | Datei 3 | Keine ausg

@ Hw: fellerL¥nk (i.MX6)
SW: 2.4.0
1l faudra environ 5 minutes pour la mise & jour du
firmware. Tous les fichiers de configuration seront
maintenus inchangés. Ne débranchez pas votre apparsil
car |a mise & jour est en cours !

Pendant la mise a niveau du firmware, I'appareil ne réagit pas car il redémarre plusieurs fois.
Une mise a niveau peut durer jusqu'a 10 minutes (en particulier lorsqu'un projet dispose de
nombreuses tendances); pendant la mise a niveau, la LED1 clignote en rouge/vert. N'étei-
gnez pas le fellerLYnk pendant ce temps.

Note: Il est recommandé de vider le cache du navigateur apres chague mise a niveau.

— Backup configuration —

La configuration systeme est enregistrée dans le fichier

sysconf-<nom héte>-<horodatage>.tar.gz

(en utilisant la date et I'neure actuelles de fellerLYnk).

Le fichier est téléchargeé dans le dossier de téléchargement du navigateur. Copiez-le dans un
dossier adéquat.
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— Restaurer la configuration —
Rétablit la configuration systeme a partir d'une sauvegarde.

Restaurer la configuration X
Fichier | Datei auswahlen | Keine ausgewshit

@ Le produit va redémarrer aprés gue la configuration soit
restaurés

Apres la restauration, fellerLYnk redémarre automatiquement.

— Redémarrer —
Redémarrage de fellerLYnk.

— Eteindre —
Arréte fellerLYnk.,
Arrétez le systeme avant d'éteindre fellerLYnk. Ainsi, toutes les bases de données

L4
I seront correctement sauvegardées. Le systeme est a l'arrét quand la LED1 ne cli-
gnote plus et la LED2 est éteinte.

Important:

La seule possibilité de redemarrer fellerLYnk est de débrancher puis rebrancher la
prise de courant.

fellerLYnk ne peut pas étre mis en marche a distancel!
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5.2
5.2.1

Interfaces
Routes
Table ARP

Protocole

IP actuelle / Adresse IP
Masque de réseau

IP de la passerelle

Serveur DNS
MTU

Interface
Destination
Passerelle

5.20 | Description d'application fellerLYnk

Réseau
Configuration IP

— Interfaces —
Configuration de l'interface Ethernet. Cliquez sur l'interface dans la liste et saisissez les don-

nées.

i Interface eth0 Interface ethO X
Protocole DHCP Protocole IP statique b
IP actuel 10.154.20.109 Adresse IP 10.154.20.109
Serveur DNS 1 10.154.16.3 Masgue de réssau 255.255.255.0
Serveur DNS 2 10.154.24.3 1P de |a passerelle 10.154.20.1
MTU Serveur DNS 1 10.154.16.3

Serveur DNS 2 10.154.24.3
MTU

Mode d'attribution de I'adresse IP

- DHCP: |'attribution de I'adresse IP est automatique via DHCP (Dynamic Host Configuration
Protocol), c'est-a-dire que fellerLYnk obtient son adresse IP d'un serveur DHCP (qui doit se
trouver dans le LAN). Les routeurs WLAN courants ont un serveur DHCP intégré.

- IP statique: L'adresse IP, le masgue de réseau et I'adresse IP de passerelle sont saisis manuel-
lement.

Adresse IP de fellerLYnk attribuée par le serveur DHCP ou saisie manuellement.

Avec l'adresse IP, définit quels appareils appartiennent au réseau local et lesquels peuvent

étre atteints via une passerelle dans d'autres réseaux.

Adresse IP de la passerelle. Celle-ci se charge de la communication avec un appareil d'un

autre réseau.

Adresses IP du serveur DNS (Dynamic Name System)

Taille maximale du paquet (unité de transmission) pouvant étre transmis dans le protocole de

communication (par défaut; 1 500).

Dans la liste d'interfaces, cliquez sur l'icbne @i pour afficher I'utilisation du réseau par I'in-
terface dans une nouvelle fenétre. Un graphique en temps réel du flux de données passant
par l'interface s'affiche (entrées et sorties).

— Routes —

La table de routage est une table de données indiquant quelles routes menent a un objectif
donné du réseau. Elle contient des informations sur la topologie a proximité de fellerL.Ynk.

Routes = &
Interface Destination Passerelle Masque de réseau
ethl 0.0.0.0 10.154.20.1 0.0.0.0

ethl 10.154.20.0 0.0.0.0 255.255.255.0

Nom de l'interface locale chargée d'atteindre la passerelle.
Adresse IP du sous-réseau de destination, décrit I'lD réseau avec le masque de réseau.
Points d'adresse IP de la passerelle par laquelle le réseau est accessible.

— Table ARP —

Table de protocole de résolution d'adresse. Sert a la résolution des adresses de couche ré-
seau en adresses de couche de liaison. Convertit une adresse IP en adresse physigue.

Table ARP = &
Interface Adresse IP Masquer Adresse MAC

ethd 10.154.20.1 & 00:07:7d:a7:e8:2e

ethd 10.154.16.243 & 2c:54:2d:00:da:d0

ethd 10.154.16.248 & 00:0e:b6:a32:07:32
ethl 10.154.16.244 & 60:73:5c:53:0d:94
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5.2.2
Interfaces
Routes
Table ARP
Connexion KNX
Statistigusas KNX
Mode

ACK tous télégrammes de
groupe

Adresse KNX
Caracteristiques KNX/IP

IP Multicast

TTL Multicast
Telégrammes maxi
Niveau de priorite TOS
Clé de chiffrement

Communication sécurisee
seule

10.KNX386170-F.2209/220915
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Configuration KNX

— Connexion KNX | Général —
Configuration spécifique KNX.

Connexion KNX X
Général IP > Filtre local Local > Filtre IP

Mode TP-UART v
ACK tous les télégrammes de gro._.

Adresse KNX 15.15.109

Caractéristigues KNX IP

IP Multicast 224.0.23.12

TTL Multicast 1

Télégramme maxi dans la file 100

Niveau de priorité TOS (0=sans .. 0 A

Clé de chiffrement
Communication sécurisée seule v...

@ La touche "Définir le cryptage” permet le cryptage des télégrammes de routage. La réception des
télégrammes normaux fonctionnera toujours. Le tunnel et le routage non sécurisé sont désactivés
si seule une communication sécurisée est activée. Tous les appareils doivent avoir la méme date /
heure, sinon les télégrammes cryptés seront rejetés,

Mode de connexion KNX

- TP-UART: Connexion a paire torsadée sur connecteur noir/rouge. Vitesse de transfert 9,6 ko/s.

- EIBnet/IP Routing: Transfert de données multicast non confirme.
fellerLYnk comme coupleur de champ ou de ligne

- EIBnet/IP Tunneling. Connexion IP, maximum 1000 x plus rapide que TP-UART.
fellerLYnk comme serveur. Echange de données unicast reconnu, adresse individuelle supplé-
mentaire via connexion tunnel.

- EIBnet/IP Tunneling (mode NAT): permet de connecter plusieurs appareils avec un réseau pu-
blic et d'utiliser la méme adresse IPv4 publique. Pendant la transmission via un routeur de don-
nées, modifie l'information d'adresse IP dans les en-tétes IPv4.

fellerLYnk doit confirmer les télégrammes recus s'il communique directement avec un autre

appareil KNX. Désactivez cette option si fellerLYnk fonctionne seulement comme détecteur

d'adresses de groupe.

Adresse physique KNX de I'appareil.

L'appareil utilise les fonctions IP KNX, par exemple la configuration de réseau KNXnet/IP. Si

vous désactivez cette option, toutes les communications IP sont bloquées par KNX.

Utilisé pour le routage de télégrammes sur IP. L'adresse IP multicast 224.0.23.12 a été ré-

servée a cet effet (KNXnet/IP) par la IANA (Internet Assigned Numbers Authority).

Permet la communication entre différents sous-réseaux (valeur par défaut: 1).

Nombre de télégrammes maximum dans la file d'attente.

Priorité des télégrammes KNX de O (aucune priorité) a 7 (priorité maximale).

Mot de passe pour communication KNX sécurisée (inactive si vide) entre plusieurs fellerLYnk.

Tous les appareils doivent indiquer la méme date/heure, sinon les télégrammes cryptés sont

refuses.

Le tunnel et le routage non sécurisé sont désactivés si seule la communication sécurisée est

autorisée.
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— Connexion KNX | IP > Filtre locale —

Le filtre accepte ou rejette les télégrammes des appareils KNX/adresses physiques définis.
Les télégrammes sortants ne sont pas filtrés.

Connexion KNX

Général IP > Filtre local Local > Filtre IP
Appliquer un filtre 3 effet tunnel v
Politigue SRC Déposez les ad individuelles sélecti A

Liste des adresses individuelles

@ Une adresse | plage par ligne. Utilisez * (par exemple 1.1. *) pour filtrer toutes les adresses dans

la ligne donnée.
Politigue du groupe DST Accepter les adresses de groupes sélectionnges

Liste des adresses de groupes

@ Une adresse | plage par ligne. Utilisez * (par exemple 1/1 [ *) pour filtrer toutes les adresses dans
la ligne donnée
Mote:. Les caractéristigues KNX IP sont requises par le filtre pour fonctionner

Appliquer un filtre a effet
tunnel

Politique SRC

Liste des adresses
individuelles

Politique du groupe DST

Liste des adresses de
groupes

5.22 | Description d'application fellerLYnk

Le filtrage de listes est mises & jour en méme temps, I'Evolution des régles nécessite un

SN R

Ce filtre a été congu pour offrir une fonction étendue par rapport a un routeur KNX standard.
Désormais, le filtre défini peut méme étre utilisé pour le mode tunnel. Par défaut, il accepte
tous les télegrammes. Cette option s'applique dans les deux sens (Filtre IP > Loc & Filtre Loc
> |P — chapitre 6.1).

Directive a appliquer avec la liste d'adresses sources

- Pas de fittre

- Acceptez les adresses individuelles sélectionnées

- Deéposer les adresses individuelles sélectionnees

Adresses individuelles ou adresses de groupe. Une adresse par ligne. Utiliser des asté-
risques * (par ex. 1.1.* ou 1/1/*) pour filtrer toutes les adresses d'une ligne donnée.
Directive a appliquer avec la liste d'adresses des groupes cibles. Le filtre de groupe DST ac-
cepte ou rejette les télégrammes regus qui appartiennent a un groupe tel que 1/2/3 ou un
sous-groupe tel que 1/2/*. Les télégrammes sortants ne sont pas filtrés.

- Pas de filtre

- Acceptez les adresses individuelles selectionnees

- Déposer les adresses individuelles sélectionnées

Adresses de groupe. Une adresse par ligne. Utiliser des astérisques * (par ex. 1/1/*) pour
filtrer toutes les adresses d'une ligne donnée.

Les fonctions IP KNX doivent étre activées pour que les filtres fonctionnent.
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Appliquer un filtre aux objets
virtuels

Politique SRC

Liste des adresses
individuelles

Politique de groupe DST

Liste des adresses de

groupes
5.2.3
Interfaces
Routes
Table ARP

Connexion KNX
Statistigusas KNX
Paramétres BACnet
Objets BACnhat
Réglages COV BAChet

10.KNX386170-F.2209/220915

Systéme

— Connexion KNX | Local > Filtre IP —

Le filtre accepte ou rejette les télégrammmes regus parmi les télégrammes en cours définis.
Les télégrammes sortants ne sont pas filtrés.

Connexion KNX X
Général IP > Filtre local Local > Filtre IP

Appliquer un filire aux objets virt... [

Politigue SRC Pas de filtre A

Liste des adresses individuelles

@ Une adresse | plage par ligne. Utilisez * (par exemple 1.1. *) pour filtrer toutes les adresses dans
la ligne donnée.

Politigue du groupe DST Pas de filtre A

Liste des adresses de groupes 0/0f1

@ Une adresse | plage par ligne. Utilisez * (par exemple 1/1 [ *) pour filtrer toutes les adresses dans
la ligne donnée
Mote:. Les caractéristigues KNX IP sont requises par le filtre pour fonctionner

Le filtrage de listes est mises & jour en méme temps, I'Evolution des régles nécessite un

Y .

Des objets virtuels sont utilisés pour I'échange de données internes dans fellerL.Ynk (par ex.
de Modbus a la visualisation). Lorsque la commande gr.update() est utilisée dans LUA,
I'adresse de groupe n'est pas inscrite sur TP, mais sur IP. Si cette option est activée, les
groupes de la liste sont filtrés par I'P, donc virtuellement (= non écrits).

Directive a appliquer avec la liste d'adresses sources

- Pas defiltre

- Acceptez les adresses individuelles sélectionnees

- Déposer les adresses individuelles sélectionnees

Adresses individuelles. Une adresse par ligne. Utiliser des astérisques * (par ex. 1.1.% ou 1/
1/%) pour filtrer toutes les adresses d'une ligne donnée.

Le filtre de groupe DST accepte ou rejette les télégrammes regus qui appartiennent a un
groupe tel que 1/2/3 ou un sous-groupe tel que 1/2/*. Les télégrammes sortants ne sont
pas filtrés.

- Pas de filtre

- Acceptez les adresses individuelles séelectionnees

- Déposer les adresses individuelles sélectionnées

Adresses de groupe. Une adresse par ligne. Uliliser des astérisques * (par ex. 1/1/*) pour
filtrer toutes les adresses d'une ligne donnée.

° Les fonctions IP KNX doivent étre activées pour que les filtres fonctionnent. Cela ne
l vaut que pour les télégrammes entrants.

Configuration BACnet

BACnet est un protocole de communication pour les réseaux de controle et d'automatisation
des batiments. Il s'agit d'un protocole de I'ASHRAE (American Society of Heating, Refrigera-
ting and Air-Conditioning Engineers), de I'ANSI (American National Standards Institute) et de
SO (International Organization for Standardization).

La configuration BACnet consiste a définir les parametres de serveur BACnet dans fellerLYnk.
Vous trouverez plus d'informations au chapitre 18 "BACnet".
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5.3

Client/sarveur NTP
serveur HTTP
Certificat SSL HTTP
Serveur FTP

Services a distance
Diagnostic 3 distance

Statut client
Serveur 1-4

Statut du serveur local

Mode HTTPS

CORS origin 1-4

5.24 | Description d'application fellerL.Ynk

Services

— Client/serveur NTP —

Client NTP destiné a synchroniser la date et I'neure du systeme via un serveur NTP (Network
Time Protocol). Le NTP est une norme de synchronisation des horloges des systemes infor-
matiques via Internet.

NTP (synchronisation de I'horloge) x
Statut client Activé r
Serveur 1 0.eurcpe.pool.ntp.org
Serveur 2 1.eurcpe.pool.ntp.org
Serveur 3 2.eurcpe.pool.ntp.org
Serveur 4 3.eurcpe.pool.ntp.org
Statut du serveur local | Désactivé r

Activer ou désactiver la synchronisation.

Adresse Internet du serveur NTP. Vous pouvez utiliser les serveurs NTP prédéfinis, le serveur
NTP ntp.metas.ch de I'Institut fédéral de métrologie (METAS) ou d'autres serveurs NTP.,
Lorsque cette option est cochée, fellerLYnk sert de serveur NTP local pour d'autres fellerL.Ynk
ou d'autres appareils.

Les modifications nécessitent un redémarrage.

[ J
I Si besoin, vérifiez la disponibilité du serveur NTP a I'aide d'un outil de ping.

— Serveur HTTP —

Permet d'utiliser des ports supplémentaires pour HTTP et HTTPS,
Port HTTP par défaut: 80, port HTTPS par défaut: 443.

serveur HTTP x

Port HTTP supplémentaire

Port HTTPS supplémentaire

Mode HTTPS HTTP et HTTPS activés A
@ Port HTTP par défaut: 80, port HTTPS par défaut: 443

CORS origin 1

CORS origin 2

CORS origin 3

CORS origin 4

Mode de création du certificat

- HTTP et HTTPS activés: la communication HTTP et HTTPS est autorisée.

- HTTPS seulement, redirect HTTP to HTTPS: toute la communication passant par le port HTTP
est redirigée sur le port HTTPS.

- HTTPS seulement, HTTP port est désactive: seule la communication sécurisée via le port
HTTPS est activée.

Jusgu'a 4 adresses IP/hétes qui peuvent utiliser CORS (Cross Origin Resource Sharing).

Les modifications nécessitent un redémarrage.
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Mode

Espace libre
Statut du serveur
Port

Nom d'utilisateur
Mot de passe

IP externe

Mode passif minimum Port
Mode passif maximum Port

10.KNX386170-F.2209/220915

Systéme

— Certificat SSL HTTP —

Les certificats SSL sont de petits fichiers de données qui associent une clé cryptographique
aux détails de 'appareil. Si celui-ci est installé sur un serveur web, le cadenas et les proto-
coles HTTPS sont activés et les connexions sécurisées entre un serveur web et un navigateur
sont possibles.

Il existe toute une série de fournisseurs de certificats SSL en ligne, dont certains sont gratuits
et d'autres payants.

Certificat SSL HTTP x
Mode Télécharger une nouvelle clé privée | certificat A

Clé privée (R5A)

Certificat (SHA258)

Mode de création du certificat.

- Télécharger une nouvelle clé privée / certificat: sert a télécharger une clé RSA/un certificat SSL
existant.

- Générer une nouvelle clé privée/ certificat: génére une clé RSA privée / un certificat SSL sur la
base d'une clé/d'un certificat déja installé.

— Serveur FTP —
Acces au serveur FTP (File Transfer Protocol) de fellerLYnk.

Serveur FTP X
Espace libre 3.3G

Statut du serveur Activé r
Port 21

Nom d'utilisatsur ftp

Mot de passe

Nom d'utilisatsur apps

Mot de passe

IP externe

Mode passif minimum Port

Mode passif maximum Port

@ Laissez |'espace pour le mot de passe vide pour le maintenir inchangé, Les
ports en mode passif et 'adresse IP externe doivent &tre réglés lorsgue vous
souhaitez accéder au FTP derriére un NAT. Assurez-vous gue le port FTP et

les ports en mode passif sont transmis sur votre routeur,

Mémoire disponible restante sur la carte USB intégrée.

Activer ou désactiver fellerLYnk en tant que serveur FTP,

Port de contréle du service.

Identifiant de connexion, par défaut il s'agit de fip (pour utilisation avec les app SE-Services).
Mot de passe (par défaut ftp) comportant de 6 a 20 caracteres.

Adresse IP du routeur NAT pour les connexions externes.

Numéro de port minimum et maximum pour le mode passif.

LLe port ainsi que la plage de ports en mode passif sont transmis au routeur.
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Statut du service
Autoriser uniquement les
objets

Mot de passe

5.26 | Description d'application feller.Ynk

— Services a distance —

Pour activer/désactiver l'acces a distance a fellerLYnk aux fins de maintenance, de com-
mande et d'exportation. Par défaut, le nom d'utilisateur pour 'acces a distance est remote.

Services a distance X
Statut du service Activé r
Autoriser uniquement les objet...

Nom d'utilisateur remote

Mot de passe

@ Laissez |'espace pour le mot de passe vide pour le maintenir

inchangg.

Activer ou désactiver I'acces a distance.

Lorsque I'option est cochée, seuls les objets marqués comme exportés sont disponibles
pour les services a distance.

Mot de passe (par défaut remote) comportant de 8 a 20 caractéres (voir aussi chapitre 1.1).

Vous trouverez plus d'explications sur la syntaxe des services a distance fellerLYnk au
chapitre 5.5,

— Diagnostic a distance —
Permet la fonction de télédiagnostic.

Diagnostic a distance 'Y
Statut du service Activé v

@ Port 22 doit &tre transmis sur votre routeur

Le port 22 doit étre redirigé vers votre routeur.
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Efat du systéme
Utilitaires réseau
Journal systéme
Processus en cours
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Systéme

Statut

— Etat du systéme —

Etat du systéme —¥ x
Général utilisation de la mémoire Partitions Ports série

Modéle de CPU ARM926EI-5 rev 5 (v5l)

Version Linux 4471

Disponibilité du systéme 194j Oh 18m

Charge moyenne 0.11 0.15 0.16

Les informations systeme sont affichées dans les onglets suivants
e Généralités: Informations matérielles et détails systeme fournis par le kernel.

e Utilisation de la mémoire: Mémoire actuellement utilisée par le systeme.
Attention a la terminologie Linux: pour Linux, la mémoire cache et la mémoire tampon
sont dites «Utilisées», méme si on pourrait la considérer comme «libre» pour d'autres ap-
plications.

e Partitions: Liste des partitions disponibles dans le systeme.

e Ports série: Liste des ports série disponibles dans le systeme.

— Utilitaires réseau —

Qutil réseau pour ordinateur permettant de vérifier si un hdte donné peut étre atteint via un
réseau IP (Ping) ou d'indiquer la route (chemin) et de mesurer le délai de transmission de pa-
quets via un réseau a protocole Intemet (IP) (Traceroute).

Utilitaires réseau —' %
Ping Traceroute

1P | nom d'héte

— Journal systeme —
fellerLYnk crée et gere automatiquement des fichiers journaux de tous les événements.

Journal systéme —Nx

Oct 8 08:32:11 fellerLYnk d notice openvpn[932]: Att ing to blish TCP connection with

Oct 8 08:32:01 fellerL¥nk daemon.notice openvpn[932]: SIGUSR1[softinit_instance] received, process restarting
Oct 8 08:32:01 fellerL¥nk daemon.err openvpn[932]: TCP: connect to [AF_INET]40.118.18.71:443 failed, will try

Oct 8 08:31:51 fellerLnk d notice openvpn[932]: Att ing to blish TCP connection with

Oct 8 08:31:41 fellerL¥nk daemon.notice openvpn[932]: SIGUSR1[softinit_instance] received, process restarting
Oct 8 08:31:41 fellerLYnk daemon.err openvpn[932]: TCP: connect to [AF_INET]40.118.18.71:80 failed, will try again

Oct 8 08:31:31 fellerLYnk d notice openvpn[932]: Att ing to blish TCP connection with

Oct 8 08:31:21 fellerL¥nk daemon.notice openvpn[932]: SIGUSR1[softinit_instance] received, process restarting
Oct 8 08:31:21 fellerL¥nk daemon.err openvpn[932]: TCP: connect to [AF_INET]40.118.18.71:443 failed, will try

Oct 8 08:31:11 fellerLYnk d notice openvpn[932]: Att ing to blish TCP connection with

— Processus en cours —
Liste de tous les processus systéme en cours.

Processus en cours &
PID Commande =
580 /sbin/syslogd -C16 (=}
582 Jsbin/Kogd @
584 [sbin/hotplug2 --override --persistent --set-rules-file /etc/hotplug2.rules —set-coldplug-cmd @
730 [sbinfwatchdog -t 5 /dev/watchdog @
784 Jusr/sbin/gpiod -| lib/restore/defaults.sh -d flib/restore/restore.sh -b 85 @
796 dropbear -p 22 -K 300 (=}
BO6 Jfusr/sbin/ntpd -n -p 0.schneider.pool.ntp.org -p 1.schneider.pool.ntp.org -p @
815 fusr/binfeibd -e 15.15.109 -q 100 -F d,n,a,n,0,0 tpuarts:/dev/ttyAPP4 @
B19 Jusr/sbinfredis-server [etc/redis.conf @
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5.5
URL

Parametres de requéte

Valeur en retour

Valeur en retour

Valeur en retour

Parameétres

Parametres pour le type de
données time

Parametres pour le type de
données date

5.28 | Description d'application fellerL.Ynk

fellerLYnk Remote Services

Modifiez I'lP et le mot de passe en fonction des parametres de fellerLYnk:
https://remote:remote@192.168.0.10/scada-remote?m=rss&r=alerts

m=
json JavaScript Object Notation
xml
rss uniguement pour alerts et errors
r= nom de la fonction requise
alerts pour les 50 derniers avertissements
alert texte d'avertissement
time heure de I'avertissement (horodatage UNIX)
date date de l'avertissement (date RFC)
errors pour les 50 dernieres erreurs
error texte d'erreur
script nom du script d'erreur
time heure de I'erreur (horodatage UNIX)
date date de I'erreur (date RFC)
objects liste des valeurs en retour pour les objets marqués pour I'exporta-
tion, triée par horaire d'actualisation
address adresse de I'objet (par ex. 1/1/1)
name nom de l'objet (par ex. Mon Objet)
data valeur d'objet décodée (par ex. 42 ou ©1.01.2018)
datatype type de donnée d'objet (par ex. 1 ou 5.001)
time heure d'actualisation de I'objet (horodatage UNIX)
date date d'actualisation de I'objet (date RFC)
comment commentaire de I'objet (par ex. Eclairage entrée
deuxiéme étage)
tags Groupe d'étiquettes objet en option (par ex. éclairage,
deuxieme étage)
grp exécution de I'une des fonctions de groupe
fn nom de la fonction, obligatoire
getvalue sortie de la valeur actuelle de I'objet, si détectée
find sortie des informations de I'objet
write envoi d'un télégramme d'écriture groupé de bus KNX
response envoi d'un télégramme de réponse groupé de bus KNX
read envoi d'un télégramme de lecture groupé de bus KNX
update actualiser la valeur d'objet fellerLYnk locale sans processus
d'écriture groupée de bus KNX
alias adresse ou nom de groupe, obligatoire
value nouvelle valeur d'écriture, obligatoire pour write, response,
update a l'exception des types de données time et date
day nombre (0-7), jour de la semaine, optionnel
hour nombre (0-23), heures
minute nombre (0-59), minutes
second nombre (0-59), secondes
day nombre (1-31), jour
month nombre (1-12), mois
year nombre (1990-2089), année
datatype optionnel pour write, response, update

le type de donnée est pris dans la base de données sauf indi-
cation contraire

bool, bit2, bit4, char,uint8, int8, uint16, intl16, floatl6, time, date,
uint32, int32, float32, access, string
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Ecrit une valeur booléenne sur 1/1/2;

on peut utiliser aussi bien true ou false que 1 ou @
https://remote:remote@192.168.0.10/scada-remote?m=json&
r=grp&fn=write&alias=1/1/2&value=true

Ecrire une valeur de 50 sur 1/1/1
https://remote:remote@192.168.0.10/scada-remote?m=json&
r=grp&fn=write&alias=1/1/1&value=50

Ecrire une valeur de 50 sur 1/1/1, paramétrage explicite du type de données pour gra-
duation

https://remote:remote@192.168.0.10/scada-remote?m=json&
r=grp&fn=write&alias=1/1/1&value=50&datatype=scale
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6 Objets et Historique d'objets
L'onglet Objets affiche tous les objets réseau KNX avec leurs caractéristiques. Ces objets
sont listés comme suit:

1. Par «reniflage» du bus (lorsgu'il est activé) pour les télegrammes venant d'adresses de
groupe inconnues (— chapitre 4.1 | Utilitaires > Configuration).

2. Par ajout manuel.

3. Par importation d'un fichier d'objets ETS (— chapitre 4.1 | Utilitaires > Importer le
fichier .esf).

=] | objets | | | | | | [ | | | £

Ohbjet filtre % Adress... | Mom de lobjet IP>_. Blo... Adr.. Typeded.. | Valeuract.. Hist.. Exp.. Tags Mis djoura Ré.. Par.. Val.. Sup..

111 Record 2 W orLtptE. o P e 0703201 5 2 -
Norm ou adresse de groupe: itk o o £ O O fosencs EB = i 2’?
12 Recordinggrou... [ [ 01 1bit{.. 0O ] [ Presence.. 1303200, [B 2T gdh R
20111 test B m 01 1bit (... 0 2012001, B T dh B
Type de donndes: 2111 SthFloorSocke.. [ [0 0116t .. 1 [ [ eivawes 0910201 [B 2= gh $R%
Tous les DP N 212 SthFloorSocke.. [ [ 01 1bit (o O [l [ Givaes 0910201, B 2= b SR
Tags: 21M/3  SthFloorSecke.. [ [0 01. 1bit (... 1 [[] [ Bitvalues w2t B T dh R
21M/4  SthFloorSocke.. [ [0 01.1bit(p... 0 [ [ Bitvalues w2t B T dh B
Mode match: 2115 SthFlcorSocke.. [0 [0 01 1bit (... 1 [ [ Bitvalues it B T dh R
o . 2116 SthFloorSecke.. [ [0 01.1bit(b... 1 [[] [ Bitvalues 020t B OET dh R

ous les tags Aucun tag
= = 21721 SthFloorSocke... [0 [0 01 1bit(p... 0 o nos20t. B T dh B
i 2=

Frer | (Reset| 2122 SthFlcorSecke.. [0 [0 01 1bit .. 0 B | nos20t.. B =T dh SR
S 210243 5th Floor Socke... [T = 01 1bit (... 0 [} = nos20t. B ZT dh R
217204 5th Floor Socke...  [T] = 01 1bit(b... 0 = ] Moe20t.. B T dh R

21265  SthFloorSecke.. [ [0 F 01 tbit(p.. 1 B B mos20t.. B T gdh B~

@Ajoulel nouvel ubjelj_ @Mise 3 jour automatique al:li\.'éeji @ Eﬁacer}; @Edlion en Iotalitéi %Eﬁacement en massej_ Page 1 surs :> H_J

La page d'onglets Objets est divisée en:

e filtres d'objets (— chapitre 6.4)

e liste d'objets (— chapitre 6.1)

e barre de commandes d'objets (— chapitre 6.3)

6.1 Liste d'objets

Un objet peut étre créé sous la forme d'un objet KNX standard ou d'un objet virtuel.

Les objets virtuels sont indiqués par le symbole [, leur plage débute a 32/1/1. lls ne peuvent
donc pas étre envoyés sur le bus TP KNX et ne peuvent pas étre filtrés. Les objets virtuels
conviennent aux fins de visualisation ou de communication avec des tiers, comme BACnet,
Modbus (— chapitre 15.5) ou EnOcean (— chapitre 16.1).

@ jouter nouvel obiet Dans la barre de commandes, cliquez sur [Ajouter nouvel objet] pour créer un objet ou,
o dans la liste des objets, sur I'adresse ou le nom de I'objet que vous voulez modifier.

"
Paramétres de 'objet *

Nom de 'objst: 5th Floor DALI Value

Adresse de groupe:

Type de données: 05,001 échelle >
Valeur actuells: 50%
Tags: Scalevalue,

Unités / suffixe:
Historiser l'objet:
Enregistrement haute priorité: =

Exporter I'objet:

Lire pendant le démarrage: Ervoyer une requéte de lecture pendant le dé...
Intervalle de poll (s=condes): c

Commentaires sur l'objet:

Nom de l'objet  Nom de I'objet.
Adresse de groupe  Liste des objets d'état sur le bus KNX. On peut également utiliser un objet de commande en
tant qu'état.
Type de données  Type de données KNX pour 'objet. Il doit étre défini si fellerLYnk détecte le nouvel objet
comme objet réel.
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Valeur actuelle
Tags

Unités / suffixe

Historiser l'objet

Enregistrement haute priorité

Export I'objet
Lire pendant le démarrage

Intervalle de poll

Commentaire sur 'objet

&

Texte par defaut
Valeur de I'objet
Afficher le texte
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Valeur effective de I'objet.

Les étiguettes permettent de regrouper et classer des objets. Elles peuvent ensuite étre uti-
lisées lors de I'écriture de scripts (— chapitre 13).

Unité (suffixe) de I'objet, par ex. °C, m/s. Les unités qui ne peuvent pas s'écrire a l'aide du
clavier peuvent étre insérées dans le navigateur par copier-coller a partir d'un éditeur externe.
Activer la journalisation pour cet objet. Les journaux s'affichent dans I'onglet Historique
d'objets. Les objets de type graduation peuvent également étre intégrés sous forme de
diagrammes en temps réel dans le systeme de visualisation (— chapitre 11.3.8).

Déplace les journaux a priorité élevée dans la liste d'écran (onglet Evénements). Lorsque la
limite définie pour les journaux est dépassée, (Utilitaires > Configuration), les journaux ayant
la priorité la plus basse en fin de liste sont effacés les premiers. Cette fonction permet de
s'assurer gue les journaux les plus importants restent visibles plus longtemps. Les objets
doivent également faire I'objet d'un journal.

Rend les objets visibles par les requétes XML distantes. Cette option doit étre activée par ex.
pour que I'objet KNX soit visible dans BACnet comme objet-BACnet.

La valeur réelle de I'objet est actualisée pendant le démarrage de fellerL.Ynk. Pour un objet
KNX, il faut placer un attribut de lecture.

Exécute une lecture automatique des objets au bout d'un intervalle de temps donné. Définit
notamment I'axe des abscisses (x, temps) dans les diagrammes en temps réel sur la visua-
lisation.

Autre description de I'objet. Peut également s'utiliser pour le filtrage. Pour les objets importés
via un fichier ESF, la remarque «Import ESF» est ajoutée.

— Script d'événement —

Les scripts d'événements sont exécutés a chagque fois qu'un télégramme est envoyé au
groupe sélectionné. On les utilise normalement lorsqu'on a besoin d'une réponse en temps
réel.

Dans la liste d'objets, cliquez sur l'icone de I'éditeur @ . L'éditeur de scripts (— chapitre 13.3)
s'ouvre et vous pouvez y créer un script commandé par événements ou modifier un script
déja annexé.

— Régler valeur —

Dans la liste des objets, cliquez sur l'icone de modification @& pour modifier la valeur de I'ob-
jet. L'aspect de la fenétre Nouvelle valeur dépend des parametres de visualisation définis
pour cet objet.

— Valeurs définies par I'utilisateur —

Dans la liste des objets, cliquez sur l'icone dh pour ajouter a I'objet des textes définis par I'uti-
lisateur en tant que valeurs d'objet. Ces textes sont affichés a la place des valeurs d'objet
dans la visualisation. Les valeurs texte définies par I'utilisateur ne peuvent étre définies que
comme valeurs booléennes ou nombres entiers.

Valeurs sur-mesure *

Texte par défaut: | encleché
Valeur de l'objet: |0 £ | afficher le texte: | déclenché 8’?

@ Ajouter une valeur |

Texte affiché pour les valeurs non définies.
Valeur d'objet remplacée par le texte défini dans I'affichage.
Texte affiché.

° Si vous définissez des textes pour des valeurs numeériques entieres, les valeurs d'ob-
l jet qui n'ont pas été définies sont affichées avec le texte standard et non avec la va-
leur d'objet elle-méme.
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6.2 Paramétres de visualisation

2z Dans laliste d'objets, cliquez sur I'icone 3& pour modifier les parametres de visualisation de
I'objet. Ces parametres définissent I'élément de commande visuel avec lequel les valeurs
d'objet sont modifiées dans la visualisation (— chapitre 11).

Les parametres de visualisation définis ici s'appliquent a toutes les visualisations de cet objet
(parametres globaux) (voir aussi chapitre 11.3.1).

— Objets 1 bit —

Paramétres de la visualisation X 5—6 Basculer - i
Objet: 21/1/1 5th Floor Socket 1 Ceaochet x
Type de contrile: | Basculer |" |

Basculer Ry Démarrer / Arréter x
Case 2 cocher E )
Démarrer / Arréter u B¢ Arréter/ Démarrer

| Arréter [ Démarrer

Avec Demarrer / Arréter, I'objet est activé tant que la touche est actionnée; avec
Arréter / Demarrer, il est désactivé tant que la touche est actionnée.

— Objets valeurs —
Entrée directe

Paramétres de la visualisation * . .
-0 | Entrée directe — 40 +
Curseur

Objet: 22/1/1 5th Floor Dimmer 1 Value i
Type de contrile: |Entrée directe / Pas +/- |V|

- ~ < >
Valeur minimale: 0 =
Valeur maximale: 100 S
pas: 20 &

Valeur minimale ~ Valeur minimale qui peut étre définie dans la visualisation.
Valeur maximale — Valeur maximale qui peut étre définie dans la visualisation.
Pas  La modification des valeurs dépend de I'incrément défini.

Curseur circulaire

Paramétres de la visualisation *
Objet: 22/1/1 5th Floor Dimmer 1 Value
Type de contrdle: Curseur circulaire v Curseur circulaire
Valeur minimale: ] c 0
Valeur maximale: 100 c 40 /0
pas: 20 &
Couleur du curseur: _ v
Couleur de fond: #EEEEEE g
Ligne arrondie:

Cacher le titre:
Cacher les boutons min/max: [
Epaisseur de la ligne: 15 £

Taille: 200 En mode "Voir control”

Couleur du curseur  Couleur de remplissage du variateur.
Couleur de fond  Couleur de fond du variateur.
Ligne arrondie  Arrondi des angles du variateur.
Cacher le titre  Masquer le nom d'objet / nom défini par I'utilisateur dans la visualisation.
Cacher les boutons min/max — Masquer les boutons dans la visualisation pour les appareils a écran tactile.
Epaisseur de la ligne  Epaisseur de la ligne de commande du variateur (1-50 %).
Taille  Taille du variateur (150-500 pixels).

Selectionner une valeur au

ChO/X Paramétres de la visualisation X 5 Selectionner une valeur au choix sombre
Objet: 21/5/1 5th Floor DALI Value
Type de contrdle: |9ct|'onner une valeur au choix | i |

Montrer les icénes dans PC/... [
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6.3

@ Ajouter nouvel ohjelf

(@) Mise  jour automatique activée|

| @ Eﬁacerf

@) Edtion en totalits |

80? Effacement en masse |

K<l Page| 2Jsurs|[>])

Loc > TP réglages
TP > Reglages

6.4

Objet filtre <

MNom ou adresse de groupe:

Type de données:
Tous les DPT h

Tags:

Mode match:

® Tous les tags () Aucun tag

Fitrer| | Resat|
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Barre de commandes d'objets
La barre de commandes objets contient les éléments de commande suivants:

Ajouter manuellement un objet a la liste d'objets (— chapitre 6.1).
Indique si la liste d'objets est actualisée automatiquement.
Efface la liste (tous les éléments) des adresses de groupe filtrées.

Dans le filtre d'objets (— chapitre 6.4), les objets filtrés peuvent étre traités en masse selon:
e Propriété de 'objet
Traitement en masse en fonction des caractéristiques d'objet listées dans le menu d'ob-
jet.
e Parametres de la visualisation
Traitement en masse en fonction des parametres de visualisation telles que commuta-
tions, boutons de commande, curseurs, etc.

e Valeurs sur-mesure
Traitement en masse en fonction de valeurs définies par I'utilisateur pour les données de
type booléen et nombres entiers.

Cliquez dans le champ Liste d'adresses de groupe pour exclure certains objets du traitement
en masse.

Les objets filtrés dans le filtre d'objets (— chapitre 6.4) peuvent étre supprimés en masse
comme suit:

e Supprimer les objets non nommeés
Supprime les objets non nommeés de la liste

e Supprimer les objets du filtre actif
Efface tous les objets sélectionnés avec le filtre actuel.

Aller a la prochaine/derniere page ou a la précédente/premiere page.
Actualiser la liste d'objets.

Directive choisie pour le filtrage (— chapitre 5.2.2)

Filtres d'objets

Avec les parametres de filtrage, vous pouvez filtrer les objets en fonction de criteres donneés.

e Nom ou adresse de groupe
Filtrage en fonction du nom ou de I'adresse de groupe. Les chiffres dans I'adresse
peuvent étre remplacés par un * pour filtrer dans une plage, par ex. 1/1/*

e Type de donnees
Filtrage par type de données pour les objets

e Tags
Filtrage par étiquettes. Cliquez dans le champ et appuyez sur la touche Espace. Une liste
déroulante contenant toutes les étiquettes existantes s'ouvre. Sélectionnez celle de
votre choix et répétez I'opération pour sélectionner d'autres étiquettes.
Mode match
Liaison logique des étiquettes sélectionnées.

Appuyez sur le bouton [Filtrer] pour activer le filtre. Cliquez sur [Reset] pour supprimer tous
les parametres et afficher tous les objets.
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6.5 Historique d'objets

Dans l'onglet Historique d'objets, vous trouvez les télégrammes historiques des objets.
Aprés activation de la journalisation pour un objet, toutes les données ultérieures sont enre-
gistrées.

@I ] I Historique d'objets I

Filtre % Journaux d'objets Type Adresse so...  Valeurdéco... Pasdejour..  Valeur Type de données Mom de 'objet
Date de début: 06.10.2018 10:58:35... 221214 read local Meteo Sfafi.. — — —
| = 06.102018 10:57:34... 221214 read local Meteo Safi.. — — —
08.10.2018 10:57:12... 227274 write local Meteo Stati... 8.97 09,001 température 0381
Date de fin: 18102018 10-56:59... 220201 wite local Mefeo Stafi... 56224 1x 092 octets avec .. 2EDD
O A 05.10.2018 10:56:34... 22274 read local Meteo Stati... — — —
Nom ou adresse de groupe: 08.10.2018 10:56:32... 221211 read local Meteo Stati... — — —
06.102018 10:55:34... 221214 read local Meteo Sati... — — —
Tags: 08.10.2018 10:55:17...  2212/4 write local Meteo Stati... 5.76 09,001 température 0240
06.10.2018 10:55:06... 2221 write local Meteo Stafi... 128640 Ix 09. 2 oclets avecwir... 37DA
06102018 10:54:34... 221214 read local Meteo Safi.. — — —
Données objet (nombre): X
06.102018 10:53:34... 221214 read local Meteo Sati.. — — —
08.10.2018 10:53:23... 22214 write local Meteo Stafi... 23.48 09.001 température o0co9s
Valeur décodée: 18102018 1053:13... 22201 wite local Meteo Stati...  1107.20 Ix 09. 2 octefs avecvir..  36C2 -
[ Ertacer|| | Exporter tous les évenements | Page|  1surst|[p> [Py Durée de I courbe de tendance

Filtre <
Date de début:
= w
Date de fin:
= w

MNom ou adresse de groupe:
Tags:
Donnges objet (nombre):

Valeur décodée:

|Filtrer| F{eseti
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Les parametres de filtrage permettent de filtrer les informations selon différents criteres.

Date de debut
Date de fin
Filtrage selon date et heure de début/fin du journal

Nom ou adresse de groupe

Filtrage en fonction du nom ou de I'adresse de groupe. Les chiffres dans 'adresse
peuvent étre remplacés par un * pour filtrer dans une plage, par ex. 1/1/*

Tags

Filtrage par étiquettes. Cliquez dans le champ et appuyez sur la touche Espace. Une liste
déroulante contenant toutes les étiquettes existantes s'ouvre. Sélectionnez celle de
votre choix et répétez 'opération pour sélectionner d'autres étiquettes.

Données objet

Filtrage par valeur d'objet spécifique

Valeur décodée

Filtrage par adresse source spécifique

Appuyez sur le bouton [Filtrer] pour activer le filtre. Cliquez sur [Reset] pour supprimer tous
les parametres et afficher tous les télégrammes enregistres.

Les enregistrements peuvent étre sauvegardés par [Exporter tous les évenements] dans
un fichier CSV Logs-<nom hoéte>-<horodatage>.csv. Le fichier est téléchargé dans le dos-
sier de téléchargement du navigateur.
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7 Programmes horaires

L'onglet Programmes horaires permet de créer des programmes horaires pour des objets
donnés. Ces projets permettent a 'utilisateur final de commander des consommateurs (va-
leurs des adresses de groupe KNX) en fonction de I'neure, de la date et du jour de la se-

maine.
I I ] Programmes horaires I I I I I I I ] -
Programmes horaires Vacances
|11 ] ,
Hom Objet Cbjet On/off Date de début Date de fin Evén... Monter Desc.. Actif Dupli...  Supp...
- pas de catégorie -
Jalousie Kiche 2/1/90 J_E03_01 AUFIAB (K... 01 Janvier 31 Décembre @ 0H < = ey h324
Aussen
Zeitschaltuhr Aussenbeleuc...  32/1/1 [ Zeitschaltuhr Auss .. 01 Janvier 31 Décembre ﬁ’? {X '\} = E':'l 8-?
(i-') Ajouter un programme horaire! E Lien dilect! %I Changer ordre sorll

L'application Scheduler permet a I'utilisateur final d'ajouter des événements, d'activer/deé-
@ sactiver les programmes horaires et de définir des vacances.

Scheduler

Programmes horaies | — Créer un programme horaire —
ﬁ:ﬂ Un programme horaire est une séquence d'événements pour un consommateur (objet) don-

né pendant une période définie.

Dans la barre de commandes, cliquez sur [Ajouter un programme horaire] et saisissez les
données correspondantes.

@ Ajoufer un programme horairei

[ Programme horaire *

Objet: 32/1/1 Zeitschaltuhr Aussenbeleuchtung v

Actif:

Objet programme horaire ... |- Pas de réglages - b

Nom: Zeitschaltuhr Aussenbeleuchtung

Catégorie: Aussen .

Date de début: 01 Z| | 3anvier 2

Date de fin: 31 % | | Décembre bt

Objet  Adresse de groupe d'objets commandée par le programme horaire.

Actif  Définit si le programme horaire est actif. Dans la liste, cliquez sur [=] pour activer un pro-
gramme horaire ou sur & pour le désactiver.

Objet programme horaire e programme horaire peut étre activé/désactivé avec un objet Encl/Décl.
Nom  Nom pertinent du programme horaire.
Catégorie  LLes programmes horaires peuvent étre répartis en catégories pour plus de clarté. Saisissez
une nouvelle catégorie ou choisissez une catégorie existante.
Date de début / Date de fin  Date de début et de fin du programme horaire.

Enregistrer le programme horaire dans la liste en cliquant sur [Sauvegarder]. Vous pouvez
modifier les données en cliquant sur le programme horaire dans la liste.

= changeroraresot| - Da@NS la barre de commandes, cliquez sur [Changer ordre sort] pour modifier I'ordre des pro-
grammes horaires dans la liste.

Changer I'ordre de tri (glisser pour changer) *
(=145 - pas de catégorie -
= Jalousie Kiiche (2/1/90 J_E08_01 AUFIAB (Kiiche))

[==5) Aussen
i Zeitschaltuhr A b g (3211 Zeitschaltubr Ay beleut

Enlegislleri Effacer|

Vous pouvez aussi modifier I'ordre par glisser-déposer.
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— Lien vers la visualisation —

Pour pouvoir accéder a la visualisation d'un programnme horaire depuis I'extérieur, il est pos-
sible d'appeler un lien direct.

@uenaret| Dans la barre de commandes, cliquez sur [Lien direct] pour générer le lien.

Lien direct X
Pragramme horaire: S&jour Plafonnier e
Lien: http://192.168.0.10/scada-vis/schadulers?
id=4&nchal
Serveur IP inclus: '

Monftrer les vacances:

Programmes horaires ~ Choisissez le programme horaire a visualiser.

Lien  Copiez le lien affiché pour pouvoir accéder de I'extérieur a la visualisation du programme ho-
raire.

Incl. IP / Host  Définit si I'adresse IP de la partie hote doit étre incluse dans le lien.,

Montrer les vacances — Définit si les programmes de vacances (voir ci-dessous) doivent étre affichés dans la visua-
lisation.

— Ajouter des événements —

Un événement est une commande répétée de la valeur d'objet a des heures définies (avec
ou sans fonction astro) et des jours donnés.

) Les événements peuvent étre ajoutés aussi bien dans l'interface administrateur que par 'uti-
lisateur final dans I'application Scheduler. Cliquez sur l'icone @& pour ouvrir la liste d'événe-
ments.

@ aouterun événement. - DANS la barre de commandes de la liste des événements, cliquez sur [Ajouter un
o événement] et définissez I'événement.

Evénement X
Actif: i
Nom: Eclairage ENCL jour ouvrable
Jours et horaires de 'évén... | Horaire spécifique s
Heure de début: 18 ||hr o0 |3 min
Jour de |z semaine: Lu, Ma, Me, 12, Ve 2
Jour de |z semaine dans ... Tout e
Jours du mois: Tout R4
Mois: Jan, Fév, Mar, Oct, Nov, Déc £
Année: 2
Vacances: Ne fonctionne pas pendant les vacances | v
Valeur: 60% @)

@ Laissez I'espace année vide pour les événements récurrents

Actif  Définit si un événement est actif. Dans la liste, cliquez sur [=] pour activer un événement ou
sur & pour le désactiver,
Nom  Nom pertinent de I'événement.
Jours et horaires  Un événement peut étre exécuté a un moment donné ou en relation avec le lever ou le cou-
cher du soleil (fonction astro).
Heure de debut  Heure de début de I'événement.
Démarrer le déclarage  Décalage temporaire (différence) avec le lever/coucher du soleil.
La fonction astro(nomigue) permet d'ajuster quotidiennement les heures des événements a
la durée du jour qui varie selon la saison. Cela signifie par exemple qu'en automne, lorsque
les jours raccourcissent, les événements doivent étre exécutés plus tard le matin et plus t6t
le soir.
La fonction astro associe I'horaire de I'événement au moment du lever ou du coucher du so-
leil. Pour chaque jour, I'heure de I'événement est donc calculée a partir du moment du lever
ou du coucher du soleil plus I'écart déterminé.
Jour de la semaine  Jour de la semaine ou I'événement est exécuté.
Jour de la semaine dans le  Jour du mois ou I'événement est exécuté, par ex. tous les 2e lundis du mois (qui peut, cer-
mois  tains mois, tomber pendant la 3e semaine du mois).
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Mois
Année
Vacances

Valeur

Vacances

@ Ajouter des vacances |

Nom
Type de vacances

Jour et Mois

Jour de semaine et Mois
Année

Durée (jours)

10.KNX386170-F.2209/220915
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Mois ou I'événement est exécuté.

Année ou I'événement est exécuté. Laissez le champ vide pour les événements répétitifs.
Définit si I'événement est toujours exécuté (Aucun effet), seulement pendant les vacances
(Seulement les jours de vacances) ou pas pendant les vacances(Pas les jours de vacances).
Valeur a envoyer a I'adresse de groupe d'objets lors de I'exécution de I'événement.

Il est recommandé de confier la création de tous les programmes horaires nécessaire
al'administrateur, et d'autoriser seulement I'utilisateur final & ajouter des événements.

En cas d'utilisation de la fonction astro, assurez-vous que la position géographique
de fellerLYnk a été correctement définie (— chapitre 4.1 | Utilitaires > Date et
heure).

— Vacances —

Un programme vacances permet de déclencher pendant une période déterminée les événe-
ments marqués pour exécution pendant les vacances dans les programmes horaires (Va-
cances = Aucun effet ou Seulement les jours de vacances).

Cliquez sur le symbole Vacances pour ouvrir la liste des vacances.

Dans la barre de commandes de la liste des vacances, cliquez sur [Ajouter des vacances]
pour définir les dates des vacances.

Vacance *

Nom: Vacances de sport

Type de vacances: Jour de semaing e
Jour de semaine: ler ¥ | Lundi 7
Mois: Février g
Annéa: C
Durée (jours): 13 c

@ Laissez I'espace année vide pour les vacances récurrentes

Nom pertinent des vacances.

Le type définit si les vacances commencent a une date donnée (Date spécifique) ou a un jour
de la semaine donné du mois (Jour de semaine).

Date a laguelle les vacances commencent, par ex. le 22 décembre.

Jour de la semaine du mois ou les vacances commencent, par ex. le 1er lundi de février,
Année des vacances. Laissez le champ vide pour les événements répétitifs.

Durée des vacances en jours.
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8 Courbes

Dans l'onglet Courbes, vous définissez pour quels objets les données doivent étre enregis-
trées sur une période prolongée (journalisation des données).

_ Obies | | courbes | | | | | scipt | »
Hom Objet Type de courbe Precision Résolution ... Résolufion ... Donnéesq... Tailedujo... Créé Monter Desc... Supp...
- pas de catégorie -
Waohnen Istwert 21271 H_E0S_IST Valeur absolug 2 S minutes 30 jours 1 année 7T1KB 2013.04.04... 0N v h324
Al atur  0/5/4 Al atur Valeur absolug 2 5 minutes 30 jours 1année T1KB 20180404 N iV h324
Exterieur
Vitesse du vent 0/5/6 Windgeschwindigkeit  Valeur absolus 0 5 minutes 30 jours 1 année 7T1KB 2021.01.04 N iV h324
@Ajouter une nouvelle courbei E Lien di!ecti %I Changer ordre 50rli Taille du journal: 0.21 MB

2

Trends

@Ajuuter une nouvelle cnurbej

Objet
Nom
Catégorie

Type de la courbe

Fonction agregation

Resolution de la courbe

Precision
Reésolution de la donnée
Données quotidiennes
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L'application Trends permet a I'utilisateur final d'enregistrer des données et de comparer dif-
férentes périodes passées.

— Ajouter une courbe —

Dans la barre de commandes, cliquez sur [Ajouter une nouvelle courbe] et saisissez les
données.

Courbe X
Objet: 0/5/6 Windgeschwindigkeit b
Nom: Vitesse du vent
Catégorie: Exterieur N
Type de courbe: Valeur absolue 2
Fonction agrégation: Maoyenne 7
Résolution de |3 courbe: 5 minutes R
Precision: 0 c
Résolution de la donnée: 30 jours .
Données guotidiennes: |1 année |"
Montrer toujours zéro: [0 Axe ¥ sur le graphe

Objet pour lequel on crée un enregistrement de tendance.

Nom pertinent de I'enregistrement de tendance.

Les enregistrements de tendances peuvent étre répartis en catégories pour plus de clarté.

Saisissez une nouvelle catégorie ou choisissez une catégorie existante.

Type de journal.

- Compteur: s'utilise pour compter des événements

- Compteur avec un écart negatif. s'utilise pour compter des données avec des compteurs al-
ternativement croissants/décroissants, par ex. le nombre de mouvements détectés par un dé-
tecteur de mouvement et par heure

- Valeur absolue: enregistre les valeurs lues, par ex. température extérieure, niveau de CO», etc.

Fonction de sélection des données a afficher dans la tendance:

- Moyenne: la valeur moyenne des données enregistrées est affichée

- Minimum: la valeur la plus faible des données enregistrées est affichée

- Maximum: la valeur la plus élevée des données enregistrées est affichée

- Derniere valeur: la dermiere valeur de l'intervalle de temps des données enregistrées est affichée

Intervalle de temps sélectionnable pour la fonction de cumul et I'affichage de la tendance.

Exemple 15 minutes - Les données enregistrées des 15 demieres minutes sont évaluées

avec la fonction de cumul et affichées dans I'onglet 15 minutes.

Nombre de décimales pour un objet de type virgule flottante.

Durée de sauvegarde des données a court terme (max. 5 ans).

Durée de sauvegarde des données a long terme (max. 10 ans).
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Montrer toujours zéro

%I Changer ordre sort_

E Lien direct:

Courbe de tendance
Mode Visualisation
Courbes multiples

Lien

Serveur IP inclus

10.KNX386170-F.2209/220915

Courbes

Lorsque l'option AxeY sur le graphey est activée, I'axe des ordonnées choisi commence a
Z€ro.

Certaines valeurs mesurées (par ex. le niveau de CO,) n'atteignent jamais zéro, et il est utile,
pour améliorer la résolution de la tendance, de faire commencer I'axe a la valeur minimale.
Lorsgue le type d'enregistrement est défini sur Compteur, celui-ci ne peut pas avoir de ten-
dance décroissante en permanence. Pour cette option, utilisez le parametre Compteur avec
un écart négatif.

Les journaux de tendance sont enregistrés dans la mémoire de la carte SD interne.
L'utilisation de la visualisation Trend n'est pas recommandée dans la visualisation sur smart-
phone.

Dans la barre de commandes, cliquez sur [Changer ordre sort] pour modifier I'ordre des en-
registrements de tendances dans la liste.

Changer I'ordre de tri (glisser pour changer) *
=55 - pas de catégorie -
= Wohnen Istwert (2/2/71 H_E08_IST)
= Al temperatur (0/5/4 A
=55 Exterieur
= Vitesse du vent (0/5/6 Windgeschwindigkeit)

peratur)

Vous pouvez aussi modifier I'ordre par glisser-déposer.

— Lien vers la visualisation —

Pour pouvoir accéder a la visualisation des tendances d'enregistrements depuis I'extérieur, il
est possible d'appeler un lien direct.

Dans la barre de commandes, cliquez sur [Lien direct] pour générer le lien.

Lien direct X
Courbe de tendance: Buitentemperatuur, Température Salle de | v
Mode Visualisation: Jour b
Courbes multiples: v
Lien: http://192.168.0.10/scada-vis/trends?

id=1,6&mode=day&multiple=1

Serveur IP inclus: r

Choisissez le(s) enregistrement(s) de tendance a visualiser.
Période de tendance présentée.

Définit si tous les enregistrements sélectionnés sont représentés dans la visualisation de ten-
dance.

Copiez le lien affiché pour pouvoir accéder de I'extérieur a la visualisation du programme ho-
raire.

Définit si I'adresse IP de la partie héte doit étre incluse dans le lien.
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Scénarii

Scénarii
Dans l'onglet Scénarii, vous pouvez créer des scenes directement dans fellerLYnk en

quelgues secondes. Vous pouvez ainsi facilement éviter le paramétrage pénible de scenes
dans I'ETS.

Mom

Bienvenues

() Ajouter scénario |

() Ajouter scénario|

Nom
Scénario actif

Objet de declenchement
Valeur de declenchement

[ ] T T o s [

Actif

g

I |

Objet de déclenchement

1/1/106 Cutput (bit) Kantoor 1

Séqu...

@

Dupli... Supp..

wm®

Valeur de déclenchement Tags

— Ajouter de nouvel scénario —

Dans la barre de commandes, cliquez sur [Ajouter scénario] et saisissez les données.

Scénario X
Nom: Bienvenues
Scénario actif: rd

Objet de déclenchement: 1/1/106 Output (bit) Kantoor b

Lt

Valeur de dédenchement: |1

Tags:

Nom pertinent de la scene.

Définit sila scéne est active. Dans la liste, cliquez sur =] pour activer la scéne ou sur & pour
la désactiver.

Adresse de groupe d'objets qui appelle la scene.

Valeur d'objet pour appeler la scene.

Tags Etiquette de scéne (uniguement pour les scénes non compatibles avec I'étiquette d'objet).
— Créer une séquence pour le scénario —
Une séquence contient toutes les valeurs d'objets appelées par la scene.
) Dans la scéne, cliquez sur l'icone de modification @ pour ouvrir la séquence.

Séquence pour le scénario: Bienvenues 2
|:| Objet Valeur Montée Descente Régler la valeur = Supprimer
[F] 1/1:2 Wandlampen Woonkamer 49% £ iV @ b324
[F] 1/1/2 Spots Woonkamer 25% £ iV ) b324
[] 1141 Spots Entree 1 N iV [ h324

@Ajouler un objet| @Déma:rer le scénariui (5) Enregistrer les valeurs au fil de I'eaui S:;Supprimer:

@ Ajouter un objet 3

@ Enregistrer les valeurs au fil de l'sau

9.40 | Description d'application fellerL.Ynk

Dans la barre de commandes de la séquence, cliquez sur [Ajouter un objet] et sélectionnez
I'objet que vous voulez ajouter a la scéne (séquence). Répétez I'opération pour tous les ob-
jets que vous avez prévus pour la scene.

— Attribuer des valeurs d'objets —

Mettez les consommateurs appartenant a la scene dans I'état prévu pour celle-ci. Cliquez
sur [Enregistrer les valeurs au fil de I'eau] afin d'enregistrer les valeurs actuelles pour la
scene.

Vous pouvez également régler manuellement chaque valeur d'objet en cliquant sur I'icbne de
modification @& de I'objet.
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10

Généralités

10.1

Structure de la visualisation

Structure de la visualisation

L'onglet Structure de la visualisation vous permet de définir la structure, les menus de la
visualisation. Le niveau principal est normalement le nom du projet. Un deuxieme niveau est
utilisé dans les batiments a plusieurs étages ou pour structurer le contenu d'un projet.

On ajoute différents plans a un niveau. Un plan peut montrer une piece d'un logement avec
des fonctions cumulées, ou bien une fonction (comme I'éclairage ou le chauffage) de tout le
logement.

Vous pouvez également créer des maquettes et des widgets pour la visualisation des plans.
Ces outils supplémentaires ne sont pas obligatoires pour une visualisation simple, mais
peuvent s'avérer trés utiles dans une visualisation plus complexe.

La création du contenu des différents plans, maquettes et widgets s'effectue dans I'onglet
Visualisation (— chapitre 11).

Avant de commencer a traiter votre projet, vous devez réfléchir aux points suivants:

e Sur quels appareils la visualisation sera-t-elle consultée le plus souvent: PC/portable,
écran full HD ou tablette? Choisissez la taille de plan (voir aussi chapitre 10.3) en consé-
quence.

e Quels graphiques/images doivent servir d'arriere-plan? Adaptez la taille des images a
celle des plans et chargez-les dans la bibliotheque d'images (— chapitre 12).

e Comment le contenu de la visualisation doit-il étre structuré, que faut-il représenter?
La structure se reflete a l'identique dans le menu de la visualisation.

e Pour les visualisations plus complexes, commencez par créer une ou plusieurs ma-
quettes (— chapitre 10.2). Une maquette définit I'arriere-plan de la visualisation. C'est
une sorte de modele qui s'applique aux différents plans. On utilise les maquettes pour
définir des éléments de visualisation identiques pour tous les plans. Il peut s'agir d'élé-
ments graphiques tels que des images photoréalistes, des rendus 3D, des schémas
dessinés «ala main» ou des logos, ainsi que d'inscriptions générales. On peut également
définir les éléments de commande et de navigation et les placer de maniere a garantir
un aspect uniforme des différents plans.

e Méme siles applications Scheduler et Trends sont disponibles par défaut sur I'écran de
démarrage, il est recommandé de les intégrer dans la visualisation sous forme de cadres
ou frames (— chapitre 11.3.5). Cela facilite I'utilisation et évite de devoir quitter la visua-
lisation PC/Tablet.

e Quels sont les parametres globaux (— chapitre 4.1 | Utilitaires > Configuration visua-
lisation) qui doivent s'appliquer a la visualisation? Faut-il utiliser le menu pour naviguer
d'un plan a l'autre, ou bien y a-t-il des éléments de navigation dans les plans?

Niveaux / Plans

«l _Obets |

I I I Structure de la visualisation I ] q ] I ] I

Hom Visible

I Main

FB Pigce 1 Mode utilisateur pour PCitabl...
FB Pigce 2 Mode utilisateur pour PCltabl. ..
FB Trends { Sceduler Mode utilisateur pour PCltabl...

Iﬂ Diagrammes

F_':l Programmes horaires Mode utilisateur pour PCltabl...
FB Courbes Mode utilisateur pour PCltabl...

@ Ajouter un nouveau niveau | | ¢ Importation

@A}uuter un Nouveau niveau |

10.KNX386170-F.2209/220915

Diescription Duplig... Monter Desce... Ajoute... Exporter Suppri...

@

SHDDDDD
i e
2989988

E—I Changer ordre sort

— Niveaux —

Cliquez sur le bouton [Ajouter un nouveau niveau] pour ajouter un niveau. Le niveau princi-
pal est normalement le nom du projet. Vous pouvez ajouter des niveaux ultérieurement.

On peut importer les structures de plans/visualisations a partir d'autres projets, il est possible
de conserver ou de supprimer les objets associés.
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Structure de la visualisation

Nom
Taille du plan
fFond

Visualisation mode utilisateur

Acces pour Smartphone
Code PIN
Image d‘arriere-plan primaire

Image de fond secondaire
Couleur d'arriere-plan
Couleur de fond pour Touch
Repéeter I'image d'arriere-plan
Fond primaire fixe

%I Changer ordre sort

10.42 | Description d'application fellerLYnk

— Plans —
Pour créer un nouveau plan, cliquez dans un niveau sur I'icone Plus @ et choisissez [Ajouter
une page]j.
Plan
Parent: Main
Nom: Piéce 1
Taille du plan: 1024|5746 (2| |E
Fond: Plan .
Visualisation mode utilisateur p...  Voir G
Accés pour Smartphone: Voir b
Code PIN:
Image d'arriére-plan primaire: X v
Image de fond secondaire: X v
Couleur d'arriére-plan: X v
Couleur de fond pour Touch/sm... X

Répéter 'image d'arriére-plan:

Fond primaire fixe:

Nom du plan. Est repris dans le menu de la visualisation.

Taille du plan. Vous trouverez des tailles prédéfinies dans le menu déroulant.

Magqguette de ce plan spécifique.

Note: avant d'ajouter le plan, vous devez créer la maquette dans le sous-onglet Fonds /

Widgets (— chapitre 10.2).

Visibilité du plan dans la visualisation PC/Tablet.

- Voir: afficher le plan

- Voir les defauts: afficher le plan et I'utiliser comme écran de démarrage. Par défaut, c'est le plan
supérieur qui est utilisé comme écran de démarrage.

- Cacher: ne pas afficher le plan dans la visualisation.

Visibilité du plan dans la visualisation Smartphone (voir ci-dessus).

Possibilité de protéger le plan par un code PIN.

Image d'arriere-plan principale pour le plan. Vous devez d'abord ['avoir ajoutée a la biblio-

theque d'images sous Graphiques > Images / Fonds (— chapitre 12).

Note: Les images utilisées comme arriere-plan sont placées en haut a gauche et reprises a

leur taille d'origine (1:1). Vous ne pouvez pas les adapter a la taille du plan.

Arriere-plan secondaire du plan pour une vue en parallaxe de la visualisation.

Couleur de fond du plan.

Couleur de fond du plan pour la visualisation smartphone.

Répéter I'image d'arriere-plan pour remplir la totalité du plan.

Image d'arriere-plan principal statique en projection parallaxe.

Dans la barre de commandes, cliquez sur [Change ordre sort] pour modifier I'ordre des
plans dans un niveau.

Changer I'ordre de tri (glisser pour changer) *

=T Main
£ Pigce 1

Pigce 2

Trends / Schedulers
= Diagrammes

2 Programmes horaires
= Courbes

Enregistrer | Effacer|

Vous pouvez aussi modifier I'ordre par glisser-déposer.
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Structure de la visualisation

10.2 Fonds / Widgets
Entrez dans le sous-onglet Fonds / Widgets
=T || otgers | dobrs | T T [ Stracture de 2 viswalisation | T == || modbus || e
Mom Duplig Ajoute . Exporter  Suppri
7 Layouts @
F3 main_window o] &2 314
FB Plan m <2 $-’§
3 widgets @
F3 Thermostat fea] <& %

(;) Ajouter une nouvelle dispesition | (;) Ajouter un nouveau widgelj

@ Ajouter une nouvelle dispusition|

Nom
Taille du plan
Image d'arriere-plan primaire

Image de fond secondaire
Couleur d'arriere-plan
Couleur de fond pour Touch
Répéter l'image d'arriere-plan
Fond primaire fixe

10.KNX386170-F.2209/220915

On peut importer des maguettes ou des widgets d'autres projets (cliquer sur l'icone Plus &
et choisir [Importation]) ou les dupliquer (cliquer sur 'icéne de duplication ).

Il peut étre utile de dupliquer des maquettes ou des widgets si vous les avez déja créés avec
tous les éléments de visualisation et que vous voulez simplement y apporter des modifica-
tions mineures.

Par exemple, vous pouvez créer un widget thermostat pour un objet dans la piece 1, puis le
dupliquer pour I'adapter aux différentes autres pieces.

— Fonds —

Une maquette définit I'arriere-plan de la visualisation. C'est une sorte de modele qui peut
s'appliquer a différents plans. Avec I'Editeur de plan (— chapitre 11.3), on place dans la ma-
quette des éléments de visualisation qui seront affichés dans tous les plans associés. Ce-
pendant, tous les éléments de visualisation du plan sont disposés sur les éléments de
visualisation de la maqguette.

Pour créer une nouvelle maquette, cliquez sur [Ajouter une nouvelle dispositation] dans la
barre de commandes ou bien dans la ligne Layouts, cliquez sur l'icone Plus @& et choisissez
[Ajouter].

Fond ®

Parent: Layouts

Nom: Plan

ii
4

Taille du plan: 1024 || 768 |5 |[E
Image d'arriére-plan primaire: X v
Image de fond secondaire: X v
Couleur d'arriére-plan: X v

Couleur de fond pour Touch/sm... X

Répéter 'image d'arriére-plan:

Fond primaire fixe:

Nom de la maquette.

Taille de la maquette. Vous trouverez des tailles prédéfinies dans le menu déroulant.

Image d'arriere-plan principale de la maquette. Vous devez d'abord I'avoir ajoutée a la biblio-
theque d'images sous Graphiques > Images / Fonds (— chapitre 12).

Note: Les images utilisées comme arriere-plan sont placées en haut a gauche et reprises a
leur taille d'origine (1:1). Vous ne pouvez pas les adapter a la taille de la maquette.
Arriere-plan secondaire de la maquette pour une vue en parallaxe de la visualisation.
Couleur de fond de la maquette.

Couleur de fond de la maquette pour la visualisation smartphone.

Répéter I''mage d'arriere-plan pour remplir la totalité de la maquette.

Image d'arriere-plan principal statique en projection parallaxe.
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Structure de la visualisation

G’) Ajouter un nouveau widget

Nom
Taille de plan

Position du widget

Image d‘arriere-plan primaire
Couleur d'arriere-plan
Couleur de fond pour Touch

Repéter I'image d'arriere-plan
Fond primaire fixe

— Widget —
Un widget est une petite visualisation fermée que I'on peut affecter a un bouton. En cliquant
sur ce bouton, on ouvre le widget.

Pour créer un nouveau widget, cliquez sur [Ajouter un nouveau widget] dans la barre de
commandes ou bien dans la ligne Widgets, cliquez sur I'icone Plus @ et choisissez [Ajouter].

Widget ® Wohnzimmer 23.20°C

§5§

Parent: Widgets

Nom: Thermostat

~

Taille du plan: 200 |5 [|200

Al

~

Position du widget: o

Image d'arriére-plan primaire: X v
Couleur d'arriére-plan: X v
Couleur de fond pour Touch/sm... X

Répéter 'image d'arriére-plan:

Fond primaire fixe:

Sauvegarder Annuler

Nom du widget.

Taille du widget. La taille d'un widget doit toujours étre inférieure a celle du plan dans lequel
il va étre placé. Un widget vide n'est pas affiché dans la visualisation.

Position du widget dans le plan. Si la position reste vide, le widget s'affiche directement a
coté de la visualisation de I'objet a commander.

Image d'arriere-plan pour le widget. Vous devez d'abord I'avoir ajoutée a la bibliotheque
d'images sous Graphiques. > Images / Fonds (— chapitre 12).

Couleur de fond du widget.

Couleur de fond du widget pour la visualisation smartphone.
Répéter I''mage d'arriere-plan pour remplir la totalité du widget.
Image d'arriere-plan principale statique.
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Structure de la visualisation

10.3 Résolution, taille du plan

Ecran full HD

10.KNX386170-F.2209/220915

iPad

Avec fellerLYnk, vous pouvez préparer des visualisations pour une grande variété d'écrans
différents. Pour obtenir les meilleurs résultats de commande des appareils, il est indispen-
sable de bien choisir la résolution et les proportions de I'écran.

Résolution Application

1024x768 XGA PC, portables, écrans tactiles
1920x1080 Ecran full HD PC, télévisions

2048x1536 Apple iPad Retina Tablettes

Ecran full HD & résolution standard de 1920x1080

Taille de plan

Résultat

1024x768

1920x1080
2048x1536

Le plan occupe environ 75 % de la hauteur d'écran —Utilisez une taille de
plan supérieure
Cette taille de plan est parfaite pour cet écran

Résolution correcte pour iPad, mais en raison des proportions différentes,
il y a une zone blanche a gauche et a droite

iPad de 4e génération avec écran Retina, résolution standard 2048x1536

Taille de plan

Résultat

1024x768
1920x1080

2048x1536

Cette taille de plan est suffisante pour les iPad de 4e génération

Taille de plan correcte, mais en raison des proportions différentes, il y a une
zone blanche en haut et en bas

Cette taille de plan est parfaite pour cet écran

Gréce a la fonction de mise a I'échelle automatique (— chapitre 4.1 | Utilitaires > Configu-
ration visualisation: Vue PC/Tablet = Centrer le plan, échelle automatique), le probleme prin-
cipal a I'affichage ne vient pas de la résolution, mais des bordures.

Essayez toujours d'adapter les tailles de plan aux écrans privilégiés par le client final.
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Visualisation

11 Visualisation

Dans l'onglet Visualisation, vous créez des visualisations pour PC/tablettes et smartphones.

I est divisé en plusieurs parties:

Structure (— chapitre 11.1)

Carte de visualisation
(— chapitre 11.2)

Editeur de page (— chapitre 11.3)

Navigation dans les éléments de structure plans, ma-
quettes et widgets qui ont été créés dans l'onglet
Structure de la visualisation (— chapitre 10).
Elément de structure actuel dans lequel tous les com-
posants de visualisation de I'éditeur de plan sont ajou-
tés.

Editeur permettant de définir tous les paramétres des
composants de visualisation.

[ o o e T L cowoe st [ b e T I
Structure « | Editeur de page »]
9 uzn - I e vers une page || | mall

£ Pigce 1
= Ppibce2 | Lien vers: v
i Trends / Sceduler Nom personnzlise:
D Layouts personnalist
# Main_Window Ly
il iz tablette |
40% f\ ;
£ Themostat 4 Masquer le fond: L2
oo
on Mode d'a s
Gl — Mode daffichage: | Teane v
zne =
4 == N
S Activer icone de x|~
Statut:
Z = Classes additionnels:
o Al
Météo
'
#
Lampadaire Ajouter au plan Reset
Position de I'élément:
Jﬂ [IJ Taille de [dément: &
e = i Déverrouiller pour modification
Configuration visualisation éjguy 7 5

11.1  Structure

T Dans la structure, vous trouvez tous les niveaux/plans, maguettes et widgets que vous avez
2T Main crées dans I'onglet Structure de la visualisation (— chapitre 10). Déplacez-vous d'un élé-

E Pigce 1 ment de structure a I'autre pour modifier la visualisation.

= Piéce 2

S e Pour modifier chaque élément de structure, procédez de bas en haut:
C"':'L“;L:; indon e (Créez les widgets souhaités. Un widget est une petite visualisation fermée que vous

£ Plan. pouvez affecter a un bouton. En cliquant sur ce bouton, on ouvre le widget (voir aussi
2D widgets chapitre 10).

= Themmostat

e (Créez les maguettes nécessaires. Une maquette définit I'arriere-plan de la visualisation.
I peut s'agir d'éléments graphiques tels que des images photoréalistes, des rendus 3D,
des schémas dessinés «a la main» ou des logos, ainsi que d'inscriptions générales. Vous
pouvez également définir les éléments de commande et de navigation et les placer de

Configuration visualisation \iJ\EJ El

maniere a garantir un aspect uniforme des différents plans.

e (réez les différents plans. Pour définir quelle maquette est affectée a chaque plan, allez
dans l'onglet Structure de la visualisation (— chapitre 10).

La modification de tous les différents éléments de structure s'effectue de la méme maniere
dans la carte de visualisation avec I'Editeur de plans.

11.46 | Description d'application fellerLYnk
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_

=

8

\EJ

Déverrouiller pour modification

Sauvegarder et recharger la page
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Visualisation

— Barre de commandes structure —

QOuvre la fenétre avec les parametres globaux de la visualisation, qui peuvent aussi étre réglés
dans I'onglet Utilitaires > Configuration visualisation (— chapitre 4.1).

Quvre la fenétre Changer l'ordre des fonctions dans la vue de smartphones. VVous pouvez
adapter le tri de la visualisation Smartphone par glisser-déposer.

Ouvre un apercu de la visualisation Smartphone. A 'aide des éléments de commande, vous

pouvez commander les objets et tester la visualisation.

Caméra: Caméra extéreure .
Objet: 21/4/3 5th Floor Temperature Value

Lien vers une page: Météo (url_fitle)

Objet: Musik Play (3271/1 PlayButton)

Objet: Varizteur Salle a8 manger (22/1/4 5th Floor Dimmer 2 Val
Objet: Spot 2 (21/1/2 5th Floor Socket 2)

Objet: 21/1/1 5th Floor Socket 1

Objet: Salle de bains changer (21/7/9 5th Floor Switch 3)

Changer I'ordre des fonctions dans la vue de Smartphone |x
(drag and drop)

;1! > Camera extereure

¥ 5th Floor Temperature Value 59

> Méteo

Musik Play *® -
Variateur Salle a manger 40%
Spot 2 x
| ®

Ouvre un apercu de la visualisation PC/tablet. Cliquez sur les symboles et les éléments pour
commander les objets afin de tester la visualisation.

4R Sth Foor Socket 1

'\, Salle de bains changer

Main \\\\\\I‘\§

Piece 1

Trends / Sceduler

Carte de visualisation

La carte de visualisation donne une représentation graphique des éléments de visualisation
créés avec |'Editeur de plan. Vous pouvez tester la visualisation en direct dans un environne-
ment sécurisé.

Dans I'Editeur de plan, cliquez sur le bouton [Déverrouiller pour modification] pour passer
en mode de modification.

Chaque élement de visualisation ajouté s'affiche dans I'angle supérieur gauche de la carte,
a la distance verticale et horizontale définie dans I'Editeur de plan.

Vous pouvez déplacer I'élément sur la carte par glisser-déposer et modifier sa taille en étirant
la barre horizontale et/ou verticale.

Supprimer | | 10 c 10 c

Dupliquer ] | Copier ] Coller ]

A l'aide de la barre de commandes, vous pouvez agir sur un élément de visualisation:

- Supprimer (fonctionne également avec la touche del)

- Dupliquer: 'objet dupliqué est affiché a la distance prédéfinie.

- Copier. Permet de copier un élément existant depuis un élément de structure (par ex. piece 1)
- Coller: et de le coller dans un autre élément de structure (par ex. piece 3).

Dans I'Editeur de page, cliquez sur le bouton [Sauvegarder et recharger la page] pour en-
registrer les modifications et revenir a I'état sécurisé.
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Visualisation

Déverrouiller pour modification

_Ajouterau plan|

| Sau vergarderé

Sauvegarder et recharger la page

Editeur de page

L'éditeur de page vous permet, a l'aide de sous-onglets, de créer différents éléments de vi-
sualisation:

- objets de contrdle et de surveillance — chapitre 11.3.1

- liens de plans, hyperliens — chapitre 11.3.3

- inscriptions — chapitre 11.3.3

- lllustrations — chapitre 11.3.4

- frames (cadres) pour sites Internet intermes ou externes — chapitre 11.3.5

- instruments d'affichage — chapitre 11.3.6

- intégration d'une caméra IP — chapitre 11.3.7

- diagramme en temps réel pour objets de type graduation — chapitre 11.3.8

— Procédure —

Procédez comme suit pour créer/modifier une visualisation:

e Dans la Structure, choisissez I'élément de structure a modifier.

e Dans I'Editeur de page, cliquez sur le bouton [Déverrouiller pour modification]. La
structure est masquée et les éléments de visualisation de la carte peuvent étre sélec-
tionnés.

e Pour créer un nouvel élément de visualisation:

- passez dans le sous-onglet correspondant,
- définissez tous les paramétres nécessaires,
- cliquez sur le bouton [Ajouter au plan],
le nouvel élément s'affiche dans I'angle supérieur gauche de la carte de visualisation,
- déplacez I'éléement jusqu'a la position souhaitée et définissez sa taille,
- cliquez dans un espace vide du plan.
e Pour modifier un élément de visualisation existant:
- cliguez sur I'élément de visualisation,
- modifiez tous les paramétres nécessaires et
- cliquez sur le bouton [Sauvegarder] pour enregistrer les modifications.

e [orsque vous avez créé/modifié tous les éléments, cliquez sur le bouton [Sauvegarder

et recharger la page].

e Testez directement le comportement des objets dans la carte de visualisation.

— Notes —
> Les modifications des parametres ne sont enregistrées que lorsque vous cliquez sur le
bouton [Sauvegarder].
> Toutes les modifications deviennent actives seulement quand vous enregistrez le plan a
la fin, en cliquant sur [Sauvegarder et recharger la page].
> |l n'existe pas de fonction d'annulation; des éléments supprimés ou des modifications
enregistrées doivent &tre rétablis manuellement pour revenir a leur «ancien» état.
> La position d'un élément peut étre définie par ses coordonnées ou par glisser-déposer
dans le plan le long des axes X et Y.
> La taille d'un élément peut étre modifieée manuellement (largeur x hauteur) ou en tirant la
barre horizontale/verticale de I'élément.
- Vous pouvez revenir a la taille standard de I'élément en cliquant sur le symbole de réinitia-
lisation [&3/.
- Cliquez sur le verrou &/ pour verrouiller les proportions de I'élément lors de la saisie ma-
nuelle.
> Les modifications de position ou de taille sont également enregistrées quand vous cli-
quez sur un espace libre du plan.
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11.3.1

Visualisation

Objet

Dans le sous-onglet Objet, on configure les objets de contrdle ou de surveillance. Des types
de données différents ont des parametres différents.

%_3 Paramétres de la visualisa!iDH Paramétres de la visualisation ®

« objet | I |[ 1maff3
Objet principal: 22/1/4 sth Floor Dimmer | ¥
Objet d'état: 22/1/5 5th Floor Dimmer | ¥

Nom personnalisé:
En lecture seule:

Masquer pour la vue
via tablette /
smartphone:

Masquer le fond:

Envoi d'une valeur
fixe:

Pas d'écriture sur le
bus:

Code PIN:

Widget:

Mode d'affichage:
Icdne par défaut:
Icdne Smartphone:
Classes additionnels:
Taille de Iz police:
Styles de textes:
Police personnalisée:
Couleur de |z police:

Affichier le fond de
valeur:

Permettre le contrdle:

Icdnes additionels Ej

Variateur Salle 3 manger

Objet: 22/1/4 sth Floor Dimmer 2 Value

Type de contrile: Curseur circulaire 2
Valeur minimale: 0 =
Valeur maximale: 100 C
Pas: 5 S
- Couleur du curseur: _ 2%
Couleur de fond: #EEEEEE g
Dans les vues pour PC/tabl... Ligne arrondie:
Cacher le titre:
Cacher les boutons min/max:
Pas de Widget gl Epaisseur de |a ligne: 15 & %
Ic6ne et valeur e Taille: 200 || En mode "Voir control”
bulb_100_1.5vg w7
bulb_100_2.5vg X
12 c Icones additionels
B I Ju
o = Valeur minimale |0 c Valeur maximale | 10 C Icdne |bulb_.svg
e Valeur minimale |10 2| valeur maximale |30 Z| Icone  bulb_20_1.svg L
v Valeur minimale |30 2 | valeur maximale |50 £ | Icone | bulb_40_1.svg \
Valeur minimale |50 2| valeur maximale |70 % | Icone  bulb_60_1.svg \

| Inline en mode utilisateur

@) Ajouter un icdne|

Sau \rergarder|

7

-

Reset |

Objet principal

%_3 Paramétres de la visualisation |

Objet d'état

Nom personnalisé

En lecture seule
Masquer pour la vue
Masquer le fond
Envoyer d'une valeur fixe
Pas d'écriture sur le bus

10.KNX386170-F.2209/220915

Liste des adresses de groupe existantes dans le bus KNX disponibles dans |'onglet Objets
(— chapitre 6.1) pour configuration. Pour accélérer la sélection, il est recommandé de com-
mencer par écrire les adresses de groupe.

Modification de I'élément de commande a utiliser. Par défaut, on utilise les parametres
Parametres visu. de la liste d'objets dans I'onglet Objets (— chapitre 6.2).

Cliquez sur le bouton [Parameétres de la visualisation] pour modifier les parametres de la
visualisation d'objet.

Parametres géneraux (par objet):

les parametres s'appliquent a tous les éléments de visualisation de I'objet; les modifications
sont reprises dans les Parametres visu. de la liste d'objets.

Parametres locaux (par élément).

les parametres s'appliquent uniguement a cet élément de visualisation de I'objet; les para-
meétres ne sont pas repris dans les Parametres visu. de la liste d'objets.

Remplacer les paramétres genéraux par les parametres locaux:

les parametres locaux supplantent les parametres globaux, c'est-a-dire que les parametres
s'appliquent a tous les éléments de visualisation de I'objet.

Effacer les parametres locaux:

supprime les paramétres locaux pour cet élément de visualisation de I'objet.

Liste des objets d'état sur le bus KNX. On peut également utiliser un objet de commande en
tant gu'état.

Nom pertinent pour I'objet. Il est important pour la visualisation Smartphone. Si le nom reste
vide, c'est le nom de l'adresse de groupe qui est utilise.

L'objet est protégé en écriture et ne peut pas étre décrit (commande).
L'objet n'est pas affiché dans la visualisation Smartphone.

Masquer l'arriere-plan du symbole.

Permet d'envoyer une valeur spécifique sur le bus a chaque appui sur I'objet.

La valeur n'est pas écrite sur le bus. Utile pour résoudre un script avec une limitation de
charge du bus.
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Visualisation

Code PIN
Widget

Mode d'affichage
lcone par défaut
lcone Smartphone
Icéne On / Icone Off
Classes additionnels

Taille de la police

Style de textes

Police personnalisée
Couleur de la police
Afficher le fond de valeur
permettre le controle

Icdnes additionels |

11.50 | Description d'application fellerLYnk

L'objet peut étre protégé par un code PIN. A chagque modification de la valeur, le code PIN
doit étre saisi.

Un widget préalablement créé peut étre ajouté a un pouton. Le widget ne peut étre testé que
dans la visualisation PC/tablet, mais pas en mode Edition.

Définit comment I'objet est affiché: Symbole et valeur, Symbole ou Valeur.

Symbole des objets valeur (par ex. variateurs, etc.).

Symbole pour la visualisation Smartphone s'il doit étre différent du symbole pour PC/tablet.
Symbole d'affichage de I'état Marche et de I'état Arrét pour les objets binaires.

Créez des classes supplémentaires a utiliser dans des fichiers CSS définis par I'utilisateur
pour maodifier un groupe donné d'objets graphiques.

Taille de police pour I'affichage des valeurs.

Options pour les styles de texte gras (B), italique (/) et/ou souligné (U).

A choisir parmi 'une des polices installées, par défaut: Arial.

Couleur de l'affichage des valeurs.

Pour une meilleure lisibilité, I'affichage des valeurs peut se faire sur fond gris.

Affiche I'élément de commande défini dans les paramétres de visualisation (par ex. = )
ala place du symbole défini (par ex. 42). Cela n'a d'effet que dans la visualisation PC/tablet;
dans la visualisation Smartphone, le symbole et I'élément de commande restent visibles (par
©X. §p sthFloor Socket 1 x -)

Pour les objets valeur, on peut définir différents symboles pour différentes valeurs d'objet. Cli-
quez sur le bouton [Icénes additionels]. Pour chaque symbole a définir, cliquez sur [Ajouter
un icéne] et définissez la plage de valeurs pour laguelle le symbole doit étre affiché.
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11.3.2

Lien vers

Nom personnalisé
Masquer pour la vue
Masquer le fond
Mode d'affichage
Icéne

Activer icbne de statut
Icéne On / lcéne Off
Classes additionnels

Taille de la police
Style de texte

Police personnalisée
Couleur de la police
Classes additionnels

10.KNX386170-F.2209/220915

Visualisation

Lien vers une page

Pour améliorer la convivialité de la visualisation, des liens vers des plans sont intégrés. Ainsi,
on peut ajouter au plan des symboles spéciaux qui servent de lien vers d'autres plans ou
pages.

Pour un aspect homogene et pour la cohérence de tous les plans, il est recommandé d'uti-
liser les liens vers les menus et les applications dans la maquette. Vous pouvez ainsi gagner
du temps lorsque vous faites des ajouts dans différents plans et ensuite pour mettre en
ceuvre les modifications.

Les liens du type Plan suivant et Plan préecedent ne peuvent étre intégrés que dans des plans,
pas dans la maguette.

Editeur de page ¥ Editeur de page ¥
= I Lien vers une page I I - = I Lien vers une page I I -
Lien vers: « Programmes horaires v Lien vers: « Lien extérieur 2
Nom personnalisé: Programmes horaires Lien extérieur: http://www feller.ch
Masquer pour la vue |« Nom personnalisé: Page d'accueil Feller
via tablette /
smartphone: Masquer pour la vue
via tablette /
Masquer le fond: i smartphone:
Mode d'affichage: Icdne 7 Masquer le fond: i
Activer icdne de timer_2.svg X v Taille de |2 police: 14 &
statut:
Styles de textes: B I u
Classes additionnels:
Police personnalisée: v
Couleur de |z police: X |

Classes additionnels:

Lien vers:

- Page de demarrage: ouvre une nouvelle fenétre avec la page de démarrage fellerL.Ynk
(— chapitre 2.1).

- Courbes: ouvre l'app Trends dans une nouvelle fenétre (— chapitre 8).

- Programmes horaires: ouvre I'app Scheduler dans une nouvelle fenétre (— chapitre 7).

- Déconnecter: déconnecte |'utilisateur et revient a la page de démarrage fellerL_Ynk.

- Lien extérieur: ouvre une nouvelle fenétre avec des liens vers Intemet.

- Plan suivant: passe au plan suivant.

- Plan précédent. revient au plan précédent.

- <Nom du plan>: passe au plan sélectionné.

Nom pertinent pour le lien. Sile nom reste vide, c'est le type de lien qui est utilisé.

L'objet n'est pas affiché dans la visualisation Smartphone.

Masquer l'arriere-plan du symbole.

Définit comment le lien est affiché: Icone ou Valeur.

Symbole de I'affichage.

Symbole qui s'affiche quand le plan est actif.

Symbole d'affichage de I'état Marche et de I'état Arrét pour les objets binaires.

Créez des classes supplémentaires a utiliser dans des fichiers CSS définis par |'utilisateur

pour modifier un groupe donné d'objets graphiques.

Taille de police pour I'affichage des valeurs.

Options pour les styles de texte gras (B), italique (/) et/ou souligné (U).

A choisir parmi 'une des polices installées, par défaut: Arial.

Couleur de la police de caracteres.

Modele CSS défini par I'utilisateur.
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Visualisation

11.3.3 Etiquette de texte

Pour améliorer la convivialité, on peut ajouter une inscription aux symboles.

Editeur de page »
* I I Etiquette de texte I -+
Texte: Lampadaire
Taille de Iz police: 14 c
Styles de textes: B u
Police personnalisée: | Arial 2
Couleur de |z police: X e

Classes additionnels:

Texte Texte d'inscription.
Tallle de la police  Taille de police pour l'affichage des valeurs.
Style de texte  Options pour les styles de texte gras (B), italique (/) et/ou souligné (U).
Police personnalisée A choisir parmi I'une des polices installées, par défaut: Arial.
Couleur de la police  Couleur de la police de caractéres.
Classes additionnels  Modele CSS défini par I'utilisateur.

11.3.4 Image

On peut ajouter des images de la mémoire locale ou d'Internet a la carte de visualisation. Les
images externes servent par exemple a intégrer des images dynamiques des prévisions mé-

téo.
Editeur de page ¥
3. [ e e Gmin G|
Source de l'image: Local R
Sélectionner une FELLER_bySchneider_Col v
image:
Taille de limage: 99 £|52 £
Lien extérieur: hittp:/ fwww feller.ch
Période de &
rafraichissement
(secondes):
Classes additionnels:

Source  Source de l'image
- Locale: Image tirée de la mémoaire locale.
- A distance: Image tirée d'Intemet.

Sélectionner une image  Sélection d'une image que vous avez précédemment chargée sous Graphiques > Images
/ Fonds (— chapitre 12).

URL  Adresse Internet de I'image.
Taille de Ii'mage  Taille de l'image (largeur x hauteur).
Lien exrérieur  Lien vers une URL externe en cliquant sur l'image.

Période de rafraichissement  Intervalle d'actualisation en secondes pour les images en cas d'utilisation de sources ex-
ternes.

Classes additionnels  Modele CSS défini par I'utilisateur.
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11.3.5

Source

URL

Taille de la trame

Nom personnalisé

Peériode de rafraichissement
Masquer pour la vue
Persistant

Classes additionnels

11.3.6

Objet

%_3 Paramétres de la visualisalicm]

Tallle de la jauge
Nom personnalisé

En lecture seule
Classes additionnels

10.KNX386170-F.2209/220915

Visualisation

Cadres
Les cadres (frames) permettent d'afficher des sites Internet externes et internes dans la vi-
sualisation. On peut intégrer Scheduler et Trends dans les cadres.

Editeur de page 3] = METEO SUISSE

Alertes en cours

Source: url p mer. 10 oct. jeu.11oct. ven.12ect. sam. 13 oct. dim. 14 oct.
lun. 15 oct.

Url: http://meteonews. ch/fr

Taille de Iz trame: 480 21320 2

Nom personnalisé: Météo

Période de 300 = al

rafraichissement : 1

(secondes): )

Masquer pour lavue ¥ J Y

via tablette /

smartphone:

Persistant: [CJ Ne pas décharger lorsque c...

Classes additionnels:

Source du contenu du cadre

URL source d'une page Internet externe.

Taille de I'image (largeur x hauteur).

Nom pertinent pour le cadre.

Intervalle d'actualisation du contenu en secondes (max. 3600 s).
Le cadre n'est pas affiché dans la visualisation Smartphone.

Par défaut, les cadres sont chargés une fois qu'un plan est visible et supprimés lorsque le
plan est masqué par un grand nombre de cadres pour des raisons de performances. Les
cadres permanents sont chargés lors de l'initialisation et ne sont pas supprimés. C'est no-
tamment obligatoire pour les applications d'avertissement.

Modele CSS défini par I'utilisateur.
> Certaines pages Internet utilisent Javascript, ce qui empéche I'utilisation de cadres. Si
c'est le cas, la page Internet s'ouvre sur I'écran complet et non dans un cadre.

> Pour utiliser Scheduler ou Trends, il est recommandé de régler la taille du cadre a la
largeur maximale. La largeur minimale recommandée est 1024,

> N'autorisez pas l'affichage de Scheduler ou de Trends dans la visualisation Smart-
phone. Les parametres sont disponibles dans I'onglet Structure visualisation du plan
correspondant.

Jauge

Un instrument d'affichage permet le mode dynamique de visualisation et la modification de la
valeur d'objet dans l'instrument d'affichage.

Editeur de page k!

Objet de données: 21/4/2 5th Floor Humidity

%_3 Paramétres de la visualisaliun]

~
»

Taile de la jauge: 150
Nom personnalisé: Humidité

En lecture seule: ]

Classes additionnels:

Adresse de groupe de l'objet.

Modification de I'élément de commande a utiliser (voir aussi chapitre 11.3.1). Dans les para-
metres de visualisation, on fixe également les valeurs minimale et maximale de la graduation
affichée.

Taille de I'instrument d'affichage (100...500). Dans la carte de visualisation, la taille ne peut
pas étre modifiee en tirant la barre horizontale/verticale de I'élément.

Nom pertinent pour I'objet.
L'objet est protégé en écriture et ne peut pas étre décrit (commandé).
Modele CSS défini par I'utilisateur.
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11.3.7

Source local url
Source distance url

Tallle de la fenétre
Nom personnalisé
lcone

Ouverture automatique de la

fenétre
Masquer le fond
Classes additionnels

11.54 | Description d'application fellerLYnk

Caméra
fellerLYnk supporte l'intégration d'une webcam IP tierce dans sa visualisation.

N Seules les caméras supportant le streaming HT TP MJPEG dans le navigateur
I | reuvent étre visualisées.

Editeur d= page [

Caméra

Source local url:

http://192.168.199.150/mjps

Source distance url: | http://192.168.88.150/mjpet

~ ~

Taille de la fendtre: | 640 | 480 |

Nom personnaliss: Caméra extérisure

Icdne: camera.sva w7
COuverture (8]

automatique de la

fendtre:

Masquer le fond: [+

Classes additionnels:

URL locale source du flux vidéo disponible dans le méme sous-réseau.

URL distante source du flux vidéo. Le flux vidéo distant est affiché si I'lP client provient d'un
autre sous-réseau que le serveur.

Taille de I'image caméra (largeur x hauteur).

Nom pertinent pour le flux vidéo.

Symbole de l'icone caméra. Cliquez sur le symbole pour ouvrir la vue caméra et lancer le flux
vidéo.

La fenétre du flux vidéo s'ouvre automatiquement quand le plan est ouvert.

Masquer l'arriere-plan du symbole.
Modele CSS défini par I'utilisateur.

Notes:

> Sila caméra IP nécessite un nom d'utilisateur et un mot de passe, saisissez I'URL cor-
respondante: http.//user.password@adresse-ip

> fellerLYnk joue seulement un réle de dérivation de la caméra vers le navigateur. Sile flux
ne fonctionne pas, il s'agit d'un probleme du navigateur, pas de fellerLYnk.

> En cas de probleme avec la caméra, vérifiez que le flux vidéo est disponible dans le na-
vigateur.

> Sila caméra est disponible en externe, le port pour I'lP de la caméra doit étre redirigeé via
le routeur. Lors de I'ajout d'une caméra externe, il faut utiliser I'P avec le port correct
(IP:port). En cas d'utilisation d'une IP locale, la caméra n'est pas disponible en externe.

> Sile flux vidéo en direct est masqué par le fabricant de la caméra, contactez celui-ci.
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11.3.8

Objet de données

Nom personnalisé

Icéne
Tallle de la fenétre
Nombre de points
Valeur auto follow

Ouverture automatique de la
fenétre

Masquer le fond

Classes additionnels

10.KNX386170-F.2209/220915

Visualisation

Graphique

Pour surveiller la valeur actuelle et les anciennes valeurs d'objets de type graduation, on peut
intégrer des diagrammes en temps réel dans le systéme de visualisation.

Editeur de page tid Wetterstation - Temperatur &1
* I I I ; I I Graphigue ﬁ 2018.03.15 09:58:24: Wetterstation - Temperatur: 14.03
Objet de données: 22/2/4 Meteo Station Ten ¥
s B o - -"‘
Nom personnalisé: Station metéo - Températur 20 7
IcGne: weatherstation.svg ¥ i
, S— ~ A 15 f
Taille de la fenétre: 400 w340 e ¥ ., \ .-I
Nombre de points: 10 £ / A
10 rs h! y
Valeur auto follow: | Ne pas toujours montrer zéro \
o f
Ouverture J 5 v
zutomatigue de la '
fenétre: |
1]
Masquer le fond: 4] 0955 10:00 10:05
Classes additionnels:

Adresse de groupe de l'objet.

Assurez-vous que dans I'onglet Objets (— chapitre 6.1), l'enregistrement de tendance est
activé pour I'objet dont vous voulez afficher les valeurs dans le diagramme. Le parametre In-
tervalle de lecture de I'objet vous permet de définir I'intervalle de temps entre deux lectures
de la valeur de l'objet.

Nom pertinent pour la visualisation.

Symbole de l'icone graphiqgue. Cliquez sur le symbole pour ouvrir le diagrammme.
Taille de I'image (largeur x hauteur).

Nombre de points de données affichés dans le diagramme (max. 200).

Pour les objets dont la valeur n'atteint jamais zéro, par ex. le taux de CO,. Améliore la réso-
lution du diagramme.

La fenétre du diagramme s'ouvre automatiquement quand le plan est ouvert.

Masquer l'arriere-plan du symbole.
Modele CSS défini par I'utilisateur.
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11.4 Appel de la visualisation
— Smartphone —

1.

u

Smariphone 5 .

>

Assurez-vous gue le smartphone est connecté par WLAN au méme réseau domestique
que fellerLYnk.

Quvrez le navigateur du smartphone et saisissez I'adresse IP de fellerLYnk (par défaut:
192.168.0.10) dans la barre d'adresse du navigateur Internet.
La page de démarrage (— chapitre 2.1) s'ouvre.

Tapez sur l'icbne de I'application Smartphone.
Saisissez le nom d'utilisateur défini et le mot de passe pour vous connecter.

Avec un iPhone/iPad, vous pouvez créer un raccourci pour un acces rapide a partir de
la page d'accuell. Pour cela, dans la barre d'état de Safari, cliquez sur l'icone ﬁ et choi-
sissez Sur I'écran d'accueil.

@ B
AirDrop. Partagez avec des utilisateurs &
proximité. S'ils activent AirDrop depuis le

Centre de contrdle sur iOS ou le Finder sur un

Mac, vous les verrez ici. Touchez un nom pour
partager.

@)=k l

Ajouter £
aNotes  PD|

Message. Meail Rappels

mix @ B O

suter Ajouter Sur Iécran
signet  aux favoris daccueil

Version p¢
bureau du

4

Imprimer

— PC/Tablet —

1.

m]

PC/Tablet 5.

11.56 | Description d'application fellerLYnk

Assurez-vous que le PC, la tablette ou tout autre appareil tactile grand format est
connecté par WLAN au méme réseau domestique que fellerLYnk.

Quvrez le navigateur du smartphone et saisissez I'adresse IP de fellerLYnk (par défaut:
192.168.0.10) dans la barre d'adresse du navigateur Internet.
La page de démarrage (— chapitre 2.1) s'ouvre.

Tapez sur l'icone de I'application PC/Tablet.
Saisissez le nom d'utilisateur défini et le mot de passe pour vous connecter.

Avec un iPhone/iPad, vous pouvez créer comme indiqué ci-dessus un raccourci pour un
acces rapide a partir de la page d'accuell.
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Graphiques

Graphiques

Dans I'onglet Graphiques, vous gérez les symboles, images, polices de caracteres et fi-
chiers CSS dont vous avez besoin pour la visualisation (— chapitre 11). Ces données sont
enregistrées localement sur fellerLYnk et ne dépendent donc pas d'un acces a Internet.

|| s

Iké‘mgs] N __I.

Filtrer |

0.5vg 00.svg 00_svg 01.svg 01_svg 02.5vg 02_svg 03.5vg 03_svg 04.5vg 04_svg
05.5vg 05_svg 06.5vg 06_svg 07.5vg 07_svg 08.5vg 08_svg 09.5vg 09_svg 0_svg
0_1.svg 0_2.svg 0_3.s5vg 0_4.5vg 1.5vg 10.5v9 10_svg 10_1.5vg 10_2.5vg 10_3.5vg 10_4.5vg

\@ Ajouter des icones| @ Supprimer la sélaction| [nj Effacer tout|

(-I-) Ajouter des icones
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— lcbnes —

Dans la barre des symboles, cliquez sur le bouton [Ajouter des icénes] pour ajouter de nou-
veaux symboles a la bibliotheque. Les formats JPEG, GIF, PNG et SVG sont acceptés. Le
nom peut contenir des lettres, des chiffres, le caractere souligné et le trait d'union.

N Si possible, utilisez des fichiers SVG. Le format SVG (Scalable Vector Graphics) est
I un format graphique bidimensionnel reposant sur des vecteurs au lieu de pixels. Il
offre les meilleures conditions pour des plans haute résolution, car malgre la taille ré-
duite des fichiers, la qualité d'affichage des symboles est excellente dans toutes les
dimensions.

Vous pouvez également télécharger des fichiers zip contenant plusieurs graphiques, chaque
élément ne devant pas dépasser une taille de 2 Mo. La talille totale de I'archive ne doit pas
dépasser 32 Mo.

— Images / Fonds —

Chargez les images d'arriere-plan et les logos que vous voulez utiliser dans la visualisation a
la résolution souhaitée. Sivous devez agrandir des images trop petites, les images JPEG ou
PNG se pixellisent, tandis que si vous devez réduire des images trop grandes, elles occupent
inutilement de la place dans la mémoire et prennent plus de temps lors du chargement de la
visualisation.

— Polices —
Vous pouvez ajouter vos polices «personnelles». Les jeux TTF et OTF sont acceptés.

— Fichier CSS pérsonnalisé —

Le langage CSS (Cascading Style Sheets) est un outil de feuilles de style utilisé avec HTML
pour créer des pages Internet. Les CSS contiennent les instructions de présentation (couleur,
police, taille, etc.) indépendamment du code HTML. Cela facilite la gestion de la visualisation
fellerLYnk.

On peut modifier un modele CSS en chargeant un nouveau fichier. Les CSS définissent tous
les boutons, la visualisation Smartphone, les programmations et les tendances.

Apres le téléchargement d'un nouveau fichier CSS, vous devez vider le cache de votre navi-
gateur.
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13 Script

Dans l'onglet Script, vous pouvez ajouter et gérer des scripts en fonction de leur type.
Pour mettre en ceuvre les scripts utilisateur, on utilise le langage de programmation Lua.

| o | [ _scénant | 1 | serwt | _modbus_ef)
Sur évenement Cyclique ‘ Planifié Bibliothéques ufilisateur| | Fonclions communes Script de démarmrage | Cutils
i =
O [i1) fx ® | %
Mom du script Adresse de groupe / Tag = Description Catégorie Editeur  Actif Dupli... Supp...
FB Event for 1/1/1 nmn Created by fhediter 02/20/18 08:15:37 9 B (U0 .3
Waarde RGB Spiegelveriichiing Badkamer Omre_ 1/1/13 w & W ®
FB Event for 1/1/18 1118 Created by fheditor 02/20/15 07:38:57 | > W R
Metering Simulatie 11074 W > m R
Clear Alarm Log 117254 B9 B o) b33
Create Alarm Log 1117255 W o @ R
@ Ajouter un nouveau scri ptl
o e sy )

L'application FBEditor (— chapitre 21) permet, a I'aide de blocs fonctionnels, de créer une

H méthode simple de type APl pour la programmation selon la norme CEI 61499, Lorsque les

diagrammes créés dans FB-Editor sont sauvegardés en cliquant sur [Show and generate],

FBEditor

le script est repris dans la liste de scripts correspondante.

— Créer un nouveau script —

Pour créer un script dans le langage de programmation Lua, procédez de la maniere sui-
vante:

e Cliquez sur le symbole correspondant au type de script souhaité.

e Dans la barre de commandes, cliquez sur [Ajouter un nouveau script] et saisissez les
données nécessaires (— chapitre 13.1).

e Dans la liste de scripts, cliquez sur l'icone @ pour ouvrir I'éditeur de scripts
(— chapitre 13.3).

e Dans laliste de scripts, cliquez sur [=] pour activer un script ou sur & pour le désactiver.

13.1  Types de scripts

Sur événement — Sur événements —
J Ces scripts sont appelés par I'occurrence d'un événement de groupe sur le bus. On les uti-
lise normalement lorsqu'on a besoin d'une réponse en temps réel.
Script sur événement *®
Nom du script: Tempearatur min max
Adresse de groupe | Tag: 1/1/40 i
Actif: ]

Exécuter sur lecture d'une adre... |
Catégorie: Températura >

Description:

Nom du script - Nom pertinent du script.
Adresse de groupe  Adresse de groupe ou étiquette pour I'exécution du script (entrée).

Lorsgu'on ajoute des étiquettes a des adresses de groupe (— chapitre 6) et que les scripts
utilisent des étiquettes, chague télégramme envoyé au groupe avec cette étiquette est exé-
cuté par le script.

Actif  Définit si le script est actif.
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Exécuter sur lecture d'une
adresse de groupe

Catégorie

Description

[ C‘fclique :

Nom du script
Intervalle de pause
Actif

Catégorie

Description

Planifié

i)

Nom du script

Minute / Heure /
Jour du mois
Mois de l'année
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Script

Le script est exécuté a chaque lecture de groupe.

Utilisez I'exemple suivant si le script doit étre exécuté seulement en cas de requéte de lec-
ture:

if event.type ==
-- script here
end

Nouveau nom ou nom existant d'une catégorie dans laquelle le script est inclus. Cela n'in-
fluence pas I'action du script, mais facilite seulement le regroupement des scripts et la sur-
veillance par catégories sous Utilitaires > Imprimer les listes de script (— chapitre 13.2).

Description du script.

‘groupread’ then

— Cyclique —
Les scripts cycligues ou résidents sont exécutés a intervalles réguliers, indépendamment
des événements.

Script cycligue *
Nom du script: Astonomische Klok
Intervalle de pause (secondes): | 60 c
Actif: i
Catégorie: Minuteris 4
Description:

Nom pertinent du script.

Intervalle a la fin duquel le script est exécuté.

Définit si le script est actif.

Nouveau nom ou nom existant d'une catégorie dans laquelle le script est inclus. Cela n'in-
fluence pas I'action du script, mais facilite seulement le regroupement des scripts et la sur-
veillance par catégories sous Outils > Imprimer script (— chapitre 13.2).

Description du script.

— Planifié —
Les scripts temporisés sont exécutés a des moments définis. On utilise le format standard
cron pour définir la date et I'neure.

Script planifié *
Nom du script: 05 Heure et Date
Minvite: @ /s
Heurs: @ =
Jour du mois: @1
Mois de l'année: Chaque mois de 'annés e
Jour de |z semaine: Tous les jours de la semaine i
Actif: i
Catégorie: Heure w7
Description:

Nom pertinent du script.

Définition heure/jour selon format cron. Cliquez sur I'icone d'aide & pour obtenir des expli-
cations (en anglais) sur la syntaxe.

Mois ou le script est exécuté.
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Jour de la semaine
Actif
Categorie

Description

Bibliothéques utilisateur

Nom du script
Conserver la source

Charger automatiquet
Description

Foncfions communes |

¥

Script de démarrage |

®

Jour de la semaine ou le script est exécuté.

Définit si le script est actif.

Nouveau nom ou nom existant d'une catégorie dans laquelle le script est inclus. Cela n'in-
fluence pas I'action du script, mais facilite seulement le regroupement des scripts et la sur-
velllance par catégories sous Outils > Imprimer script (— chapitre 13.2).

Description du script.

— Bibliotheques utilisateur —

Les bibliotheques d'utilisateur contiennent normalement des fonctions définies par I'utilisateur
et qui peuvent étre appelées par d'autres scripts.

Pour utiliser des fonctions définies dans la bibliotheque d'utilisateur, celles-ci doivent étre in-
tégrées au début d'un script. Par exemple, une fonction nommeée voice doit étre intégrée de
la maniéere suivante: require('user.voice")

Bibliothéque utilisateur *
Nom du script: voice
Censerver la source: #| Nécessaire si la librairie fournit les blocs fonct...

Chargement automatique des li... [#) Nécessaire si la librairiz fournit les blacs fonct...

Description:

Nom pertinent de la fonction.

Le code source est visible dans I'éditeur. Lorsque I'option est désactivée, le code est créé
en format binaire et ne peut pas étre reconnu pour étre modifié.

Le script est chargé au démarrage de fellerLYnk.

Description du script.

Les bibliotheques d'utilisateur ainsi que les fonctions générales et le script d'initialisation
peuvent étre sauvegardés sous [Exporter les librairies] et chargés a partir d'une archive
sous [Restaurer/Ajouter DES librairies].

Les bibliotheques existantes sont remplacées (écrasées) par les bibliotheques importées.

— Fonctions communes —

Les fonctions générales contiennent une bibliotheque des fonctions utilisées globalement.
Celles-ci peuvent étre appelées par n'importe quel script (sous Aide > Divers), a tout moment
et sans intégration spéciale d'autres bibliotheques d'utilisateur. Les fonctions telles que le le-
ver/coucher du soleil et le courrier électronique sont intégrées par défaut dans les Fonctions
communes.

— Script de démarrage —

Le script init script s'utilise pour l'initialisation sur un systeme spécifique ou avec des
valeurs de bus spécifiques au démarrage du systeme. Il est exécuté a chaque redémarrage
du systeme (mise en marche, redémarrage logiciel ou touche Reset).

13.60 | Description d'application fellerLYnk 10.KNX86170-F.2209/220915



Cutils

®

10.KNX386170-F.2209/220915

Script

13.2 Outils

Les outils de scripts permettent d'exécuter les fonctions suivantes:

& Archiver scripts

Tous les scripts sont enregistrés dans le fichier d'archive Scripting-<nom héte>-<ho-
rodatage>.tar.gz (en utilisant la date et I'neure actuelles de fellerLYnk).

Le fichier est téléchargé dans le dossier de téléchargement du navigateur.

) La sauvegarde des scripts n'enregistre pas les bibliotheques d'utilisateur.
I Celles-ci doivent étre sauvegardées séparément.

& Restaurer les scripts
Restaurer les scripts a partir d'un fichier d'archive. Vous pouvez:
- effacer les scripts existants et importer ceux de la copie de sauvegarde
- conserver les scripts existants et les compléter.
Note: les scripts portant le méme nom sont alors présents en double.,

& Imprimer les listes de scripts

Affiche tous les scripts dans un nouvel onglet du navigateur avec les codes en format
liste et triés par catégories. Il est alors possible de les imprimer avec la fonction d'impres-
sion du navigateur.

W Script Java personnalisé
Ouvre un onglet Editeur afin de créer et modifier un code JavaScript pour le pilotage des
scripts.

Exemple de code pour I'objet 1 octet 1/0/0 commandant la navigation entre les
pages en fonction de leur numéro.

$(function(){
/* Create event listener on 1/0/0 to jump to page with object
value */
addr = Scada.encodeGroupAddress('1/0/0');
objectStore.addListener(addr, function(obj, type) {
/* to avoid execution on opening page */
if (type == 'init') {
return;
}
/* jump to page with objectvaue */
if ( currentPlanId != obj.value ){
showPlan(obj.value);
/* Write object back to @ */
setObjectValue({ address: €1/0/0', rawdatatype: 5 }, O,
"text');
}
1
})s
@ Voir les événements
QOuvre un fenétre avec les messages systeme actuels. Il s'agit d'un duplicata de I'onglet

Evénements (— chapitre 17). Les messages systeme permettent de déboguer un script
et de vérifier en parallele les données des journaux.

Description d'application feller.Ynk | 13.61



Script

13.3

[ Aides I I
@ Jconditionals
) l_'-i Loops and iterators
B I Math
L Objects / KNX bus
=cd Storage
=cd Script control
BT alers and logs
= L Time functions
= IMiscellaneous
@] serial
@ LI Modbus

Onglet Aide

Onglet Types de données
Onglet Scripts

Fenétre objet
(en haut a droite)

Fonctions
(en bas a droite)

Raccourcis clavier

13.62 | Description d'application fellerLYnk

Sur événement: Waarde RGE Spiegelverlichting Badkamer Omreksnen

Editeur de script

Dans la liste de scripts, cliquez sur l'icone W@ pour ouvrir I'éditeur de scripts. Il vous permet
de créer de nouveaux scripts ou de modifier des scripts existants (par ex. créés avec
FB-Editor).

#

g
Montrer les codes raccourcis

1 addressred = '1/ 6 Adresses de graupe: i
2 addressgreen f17" p 7

3 addressblus = ' : Objets par nom: d
4| addresswhite = '1/1/19" Tags: o
5 addresssaturation = '1/

& Stockage: w
7 -- Get Value of RGB picker

8 value = event.getwvalue() Scripts: w
5

18| -- Convert to HEX for splitting to 3 byte values e eI Gt

11 value = lmcore.inttohex(value, 3) -- 3 = number of bytes 1

12 Easic Functions

13| -- Split First 2 byte HEX wvalues from 3 byte HEX
14 redandgreen = string.sub({value, 1, 4)

15

16| -- Spli
17| red =
18

19 -- Split Last wvalue from 2 byte HEX
28 green = string.sub(redandgreen, -2)

String Manipulation

Table Manipulation

First Value from 2 byte HEX

tring.sub(redandgreen, 1, 2) Mathematical Functions

Input and Cutput Facilities

21 Cperating System and Date / Time functions
22| -- 5plit Last byte value from 3 byte HEX
23 blue = string.sub(value, -2) Cbject access and confrol

-
2& e 4+ HEY 1.2l hzrl 4 dnd i
%E ._._ CAanrar £ valuar ar n dintamar 5 Chercher
£0 ~

Evénements J| Journal d'eneurs% @Démarrer le script} @Ac‘ti'.rer | Sauvegarder ! Sauvegardez et fermez|

|1 Fermer |

Les aides intégrées dans I'éditeur de script de fellerLYnk vous facilitent la tache. Les fonc-
tions, objets et autres extraits de code (snippets) vous font gagner du temps et rendent le
codage plus confortable. Quand vous cliquez sur I'entrée choisie, le code est inséré auto-
matiguement a la position correspondante du curseur dans I'éditeur.

Extraits de code prédeéfinis, subdivisés en:.

- Conditionals: If-Then, If-Then-Else...

Loops and iterators: Array, While loop, Repeat until...

Math: valeur aléatoire, valeur absolue, arrondi. ..

- Obpjects / KNX bus: consulter une valeur d'objet, lecture de groupe, écriture de groupe. ..
- Storage: consulter des données en mémoire, écrire des données en mémoire
Script control; activer ou désactiver d'autres scripts, consulter un autre état de script
Alerts and logs: avertissement, avertissement formaté, variables de journaux

Time functions: temporisation d'exécution de script

- Miscellaneous: fonctions définies sous Fonctions communes

- Serjal: communication par les ports E/S fellerLYnk intermes

Modbus: établir connexion RTU/TCP, écrire dans registre, lire registre. ..

Liste des types de données compatibles.

Liste des scripts déja créés, triés par type (— chapitre 13.1). Un clic sur le script sélectionné
ouvre un éditeur de script.

Listes déroulantes pour sélectionner des objets (par adresse de groupe, nom d'objet ou éti-
quette), des objets mémorisés ou des désignations de scripts.

Liste des fonctions disponibles avec explications sur leur syntaxe (en anglais). Cliquez sur @&
pour reprendre la fonction dans le code. Le champ de recherche vous permet de filtrer les
fonctions par séquences de caracteres.

Pour faciliter I'écriture des scripts, des raccourcis claviers sont disponibles:

<ctrl>/<cmd> <F>
<ctrl>/<cmd> <G>
<maj> <ctrl>/<cmd> <G>
<maj> <ctrl>/<cmd> <F>
<maj> <ctrl>/<cmd> <R>
<ctrl>/<cmd> <Z>

<ctrl> <espace>
<cmd> <entrée>

Rechercher et surligner en jaune toutes les occurrences
Aller & la prochaine occurrence

Revenir a la précédente occurrence

Rechercher et remplacer

Rechercher et tout remplacer

Annuler

Autocomplétion, facilite I'insertion automatique de com-
mandes. Tapez les premieres lettres d'une instruction et choi-
sissez ensuite dans la liste.
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14 Acces utilisateur

Dans I'onglet Acceés utilisateur, vous pouvez créer et gérer des comptes utilisateurs.

ﬂ. I bje I storique d'ob I Programm I e ] I de la vis h I sualisati I aphic ] s IAcoésutrIisaleurI c l +
Nom Identification Accés visualisafion Accés Agenda Accés Courbes Suppr...
Proprigtaire userl Complet Complet Complet s-?
Hahbitant user2 Complat Partiel Partiel b32d

(i-)Ajoulel nouvel uti\isateur]‘ @ Réglage acceés uti\isateur]! E Droits d'acc'es]

Le nombre d'utilisateurs doit étre limité a 20 dans fellerLYnk.

e

— Ajouter nouvel utilisateur —

@ ajouter nowvel utiisatewr|  D@NS |2 Darre de commandes, cliquez sur [Ajouter nouvel utilisateur] et saisissez les don-
nées de I'utilisateur ainsi que ses droits.

Utilisateur X
Geéneral
Nom: Visiteur
Identification: guest
Mot de passe: sessns
Répeter le mot de passe: srenes
Accés visualisation: Partigl 2
Accés Agenda: Sans e’
Accés Courbes: Partigl 25

Nom  Nom du compte utilisateur.
Identification ~ Nom d'utilisateur (identifiant de connexion) pour I'acces au fellerLYnk.
2 a 20 caracteres: -, '_', 'a-z', '0-9'
Mot de passe Mot de passe comportant de 6 a 20 caractéres, tous les caractéres sont autorisés (voir aussi
chapitre 1.1).
Acces visualisation  Droits d'acces aux éléments correspondants.
Accés Agenda - Sans: aucun acces a la fonction correspondante
Acces Courbes - Partigl: l'onglet correspondant est activé. Vous pouvez y sélectionner des visualisations, pro-
grammes horaires et enregistrements de tendances pour I'utilisateur.

Utilisateur *

General Courbes
¥l co2
|#| Temperature
|| Humidity

- Complet. acces total a tous les visualisations, programmes horaires et enregistrements de ten-
dances.
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{5}:} Réglage accés utilizateur

Désactive le mot de passe
pour la visualisation

Active mot de passe pour
I'Apps valide

Mot de passe valide pour

l'utilisateur

code PIN Wisualisation

Se souvenir de I'identification
et mot de passe

Jours d'expiration des
CcooKkles utilisateur

E Droits d'accés|

14.64 | Description d'application fellerLYnk

— Gérer |'accés utilisateur —

Pour gérer les parametres des acces Utilisateur, dans la barre de commandes, cliquez sur
[Réglage accés utilisateur] et saisissez les autorisations.

Réglage accés utilisateur *

Désactiver le mot de passe pour |z visu... |«
Mot de passe pour 'Apps valide: v
Mot de passe valide pour I'utilisateur:

code PIN Visualisation:

Se souvenir de l'identifiant et mot de p...

Jours d'expiration des cookies utilisateu... |30

Lt d

Désactive la protection par mot de passe pour I'acces aux visualisations.

Lors du démarrage d'une application sur la page de démarrage, le systeme demande un mot
de passe.

Cochez cette option pour masque le dossier utilisateur sur la page de démarrage.

Lorsgue le mot de passe est désactivé pour la visualisation, il est possible de protéger I'ac-
ces par un code PIN général, compose de 3 a 8 chiffres (0-9).
Les informations de connexion de I'utilisateur sont enregistrées.

Les cookies du navigateur Internet sont effacés au bout du nombre de jours indiqué.

La page de démarrage de chaque utilisateur n'est activée qu'apres modification de la page
de démarrage dans les parametres d'acces utilisateur. La page de démarrage utilisateur est
prioritaire sur les parametres globaux.

— Enregistrement —

Dans la barre de commandes, cliquez sur [Droits d'acces] pour afficher I'historique des
connexions.
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15 Modbus

La norme ouverte Modbus vous permet de recevoir une analyse de consommation précise
de toutes les parties du batiment.

Vous pouvez connecter 31 esclaves Modbus des types suivants a des appareils de mesure
sur la base Modbus RTU au sein d'une liaison Modbus:

e compteurs d'énergie Schneider Electric

e compteurs de puissance Schneider Electric

e modules d'interface intelligents Schneider Electric (module SIM10M)

e Smartlink Schneider Electric

e autres appareils Modbus Schneider Electric (par ex. SEB000, API Modicon, etc.)

e gppareils Modbus TCP/RTU ne provenant pas de Schneider Electric
(pour plus de flexibilité)

Gréace a ces informations fournies par fellerLYnk, vous pouvez visualiser la consommation
d'énergie ou de produits. Cela peut en outre servir a réduire la consommation en appliquant
des stratégies de commande au sein du réseau KNX/IP.

Le Modbus RTU passe par l'interface RS485. Le Modbus TCP/IP passe par le port Ethernet.
Les parametres de connexion de Modbus sont définis dans I'onglet Modbus

(— chapitre 15.3). On peut facilement attribuer des registres Modbus en utilisant des profils
Modbus prédéfinis.

Le maitre Modbus peut étre directement commandé par des scripts (normalement, le script
résident est utilisé pour lire les valeurs Modbus apres un intervalle de temps spécifique, puis
pour écrire ces valeurs dans I'objet KNX ou la visualisation).

Une fois qu'un script a été ajouté, le code peut étre ajouté dans I'Editeur de script

(— chapitre 13.3). Vous trouverez une multitude de snippets (fragments) prédéfinis dans les
aides.

N'utilisez pas de parametres Modbus avec profils en méme temps que Modbus commandé
par scripts. Une interférence entre ces deux paramétrages peut provoquer des erreurs de
communication. Nous vous recommandons instamment d'utiliser les profils d'appareil Mod-
bus a la place de la configuration par scripts.

Exemple d'utilisation  Exigences:
e Mesurez et visualisez combien d'énergie est utilisée pour éclairer un batiment de bureau.
e Mesurez la consommation de gaz et d'eau du batiment.

e Surveillez la qualité du réseau pour garantir un bon fonctionnement de I'équipement in-
formatique.

Solution:

> Pour mesurer la consommation d'énergie par I'éclairage, installez un capteur du type
IEM3150.

> Pour mesurer la consommation de gaz et d'eau avec un compteur progressif, installez
un module SIMTOM.

Pour déterminer la qualité du réseau €lectrique, installez un capteur du type IEM3255.
Reliez les appareils entre eux via Modbus.

15.1 Modbus RTU
Caractéristiques e  Passe par l'interface physique RS485
e Peut servir de maitre ou d'esclave Modbus/RTU
e (Codes de fonctions compatibles: #01, #02, #03, #04, #05, #06, #07, #0OF, #10
e Maximum 32 appareils par bus (1 maitre et 31 esclaves)
e |'interface RS485 n'est pas isolée!
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Données techniques

Cable de terre ordinaire

Nombre maximum
d'appareils (sans répéteur)

Stabilisation d'un réseau

Terminaison RC

Terminaison R seulement

Caractéristiques topologiques du bus RS485

Mode de fonctionnement: différentiel
Tension a chague borne du bus: -7Va+12V
Sensibilité d'entrée du récepteur: +200 mV
Courant absorbé/source: 60 mA

Protection asymétrique intégrée contre les pics de tension par décharge électrostatique
(ESD), les transitoires électriques rapides en salves (EFT) et les éclairs.
Interface RS 485 non isolée

Type de connexion: liaisons point-a-point
liaisons point-a-multipoint

Type de céble principal: céble a paire torsadée, blindé, avec au moins un
3e conducteur.

Longueur max. bus: 1000 m a 19200 bits/s avec céble Télémécanique
TSX CSAeee

Nombre max. d'appareils 32 appareils, dont 31 esclaves

(sans répéteur).

Longueur max. des branches: 20 m pour une seule branche
40 m divisé par le nombre de branches sur la boite de
dérivation

Il faut un troisieme fil (dans les systemes bifilaires) pour maintenir la tension entre le pilote et
le récepteur au sein de la zone admissible (-7 V a +12V).

Ce fil est utilis€ comme circuit commun et doit donc étre directement raccordé a la terre, de
préférence en un point pour le bus complet.

Choisissez I'appareil principal ou son cable comme point de mise a la terre pour tout le bus.
Notes:

> pas de bormne pour le blindage de cable. Pour les cables plus longs dans les environne-
ments difficiles, nous recommandons I'utilisation d'une borne de blindage supplémen-
taire pres du contréleur pour dissiper les perturbations électromagnétiques.

> Les connexions USB, RS232, LAN et Modbus mises a la terre sont reliées entre elles.
Le courant de fuite peut blesser I'utilisateur du contréleur.

Un réseau RS485 peut en principe comporter au maximum 32 appareils.
Sivous souhaitez raccorder plus de 32 appareils avec un pilote RS485 standard, vous devez
intégrer un répéteur dans votre réseau.

Sans activité de données sur le bus Modbus, par ex. si tous les nceuds se trouvent en mode
réception et aucun pilote actif n'est disponible, I'état du cable est inconnu. Dans ce cas, le
céble est exposé aux bruits externes ou aux interférences. Pour éviter que le récepteur passe
dans des états indéfinis, la liaison doit &tre stabilisée, c'est-a-dire que I'état constant du cable
doit étre maintenu par une paire de résistances externes connectées a la paire RS485 sy-
métrique.

Pour éviter des effets indésirables comme des réflexions venant de votre application Modbus
SL, assurez-vous que les cables de transfert ont une terminaison correcte.

Afin de minimiser le courant de boucle et les réflexions de cable, utilisez une terminaison RC.
Celle-ci augmente également le rapport signal/bruit.

Choisissez deux condensateurs série de 1 nF (minimum 10 V) et deux résistances de 120 Q
(0,25 W) comme terminaisons de cable. Intégrez ces composants aux deux extrémités de
votre cable de communication SL Modbus.

Si le client tient a avoir seulement une terminaison R=150 Q (pas RC), il doit lui-méme rac-
corder les résistances de polarisation externes 450-650 Q (sur la bande maitresse).
Voir schéma principal.
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Schéma de raccordement
RS485

Master

&

F N D1

DD
Comman | \

LA

Slave 1

Slave N

|solation de l'interface
Modbus

L'interface Modbus de fellerLYnk n'est pas isolée. Nous vous recommandons instamment
d'utiliser un optocoupleur pour séparer le cable Modbus et I'interface RS485 de fellerLYnk.
Cela augmente la robustesse du réseau Modbus et réduit le bruit du trafic sur le bus.

Terminaison, polarisation et
séparation des appareils
Schneider Electric

Schneider Electric propose des appareils pour la terminaison, la polarisation et la séparation
RS485. Consultez les références produits suivantes:

- TWD XCA ISO

- TWD XCAT3J

Les appareils TWD XCA ISO et TWD XCA T3J peuvent étre utilisés pour garantir le schéma
de raccordement RS485 recommandé.

Vous trouverez des informations plus détaillées sur TWD XCA ISO et TWD XCA T3J dans la
documentation produit disponible sur le site Internet de Schneider Electric.

Longueur de cable max.
sans terminaison

Pour un céble sans terminaison, vous devez adapter les vitesses de transmission a la lon-
gueur du céble:

Isolation de mise a la terre

10.KNX386170-F.2209/220915

e Peut servir de client ou de serveur Modbus/TCP-IP

e Compatible DHCP
e Nombre max. de connexions TCP ouvertes: 100
e Codes de fonctions compatibles: #01, #02, #03, #04, #05, #06, #07, #OF, #10

Le capot métallique de la prise RJ45 est connecté a la terre de I'apparell.

Vitesse de transmission 9600 19'200 57'600 1156200
Bit Time (us) 104,17 52,08 17,36 8,68
Bit Time/4 (us) 26,0 13,0 4,3 2,2
Longueur de cable max. sans terminai- 859 430 143 72
son
15.2 Modbus TCP
Caractéristiques e  Passe par interface Ethernet 10Mb, 100Mb
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15.3

— Procédure générale —

Parametres Modbus de fellerLYnk via profils d'appareils

Tous les parametres relatifs a la communication Modbus dans fellerL.Ynk sont disponibles
dans I'onglet Modbus.

_obets I

Hom Profil
TCP 192.168.5.195

PowerTag

|

IEM-EM1521

_scénan_

Type de connection

TCP 192.168.5.195:502

@A}uutar un produwti @ Reglages RTU {6} Scan RTU '{(}} Test de lecture RTU | E Profils | E Journal d'erreursé

I

Adresse du pr.

150

I

_samt

Inferval de Poll Confi

5

I Modbus |+

Map. Supp

B &

Pour affecter les adresses Modbus (registres) a des objets de groupe KNX dans fellerLYnk,
vous disposez de nombreux profils d'appareils préinstallés. S'il est nécessaire de lire/écrire
des registres Modbus, vous pouvez facilement définir des regles d'affectation qui vous per-
mettent d'accéder au registre Modbus par lecture/écriture d'objets de groupe KNX.

En général, la procédure de paramétrage de la communication Modbus comprend les étapes
suivantes:

1.

3.
4.

Définissez les détails de la communication Modbus RTU (vitesse de transmission, parité,

etc.) si vous utilisez Modbus RTU (— chapitre 15.4),

Assurez-vous qu'un profil d'appareil est téléchargé dans fellerLYnk. Pour les appareils
Schneider Electric, il y a des profils préinstallés. Vous pouvez €également télécharger et
utiliser des profils Modbus personnalisés.

Ajoutez l'appareil a la liste d'appareils.

Configurez I'affectation des registres (— chapitre 15.5).

Toutes les étapes du processus de configuration ci-dessus sont décrites plus en détail ci-
apres.

— Détection automatique —

@B scan RTU.

Modbus RTU. Liste des profils Modbus préinstallés dans fellerLYnk:

La fonction Scan vous permet de trouver des appareils Modbus connectés a feller.Ynk via

Appareil Modbus Scan RTU Appareil Modbus Scan RTU Appareil Modbus Scan RTU
Compact_NSX-Compact_NSX_E non PM-PM5563 - IEM-IEM2150 oui
Compact_NSX-Compact_NSX_A - PM-PM710 non IEM-IEM21565 oui
Masterpact_NT_NW-Masterpact_A non PM-PM750 non IEM-IEM3150 oui
Masterpact_NT_NW-Masterpact_H non PM-PM810 non IEM-IEM3155 oui
Masterpact_NT_NW-Masterpact_P non PM-PM820 non IEM-IEM3250 oui
Masterpact_NT_NW-Masterpact_E - PM-PM850 non IEM-IEM3255 oui
PM-PM1200 non PM-PM870 non IEM-IEM3350 oui
PM-PM210 non PM-PMOC non IEM-IEM3355 oui
PM-PM3250 oui SIMTOM non EM-EM3550 -
PM-PM3255 oui Smartlink-RTU oul EM-EM3555 -
PM-PM500 - Smartlink-TCP non EM-EM6400 -
PM-PM5110 non SE8300 non EM-EM6433 -
PM-PM5111 non SE8600 non EM-EM6434 -
PM-PM5310 non SER8300 non EM-EM6436 -
PM-PM5320 - TC303 non EM-EM6436 und -
PM-PM5330 non PM-PM710 non EM-EM6436dual
PM-PM5331 - Vigilohm IM20 oul EM-EM6438 -
PM-PM5340 - Vigilohm IM400 oul ION-ION6200 -
PM-PM5341 - Power Tag non ION-ION7300 -
PM-PM5350 oui CM-CM3250 - ION-ION7330 -
PM-PM5560 - CM-CM3350 - ION-ION7550 -
PM-PM5561 - CM-CM4000 - ION-ION7650 -

IIn'est pas possible de détecter les appareils marqués «non» dans la colonne Scan RTU avec
la fonction de balayage automatique.
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Configuration Modbus
— Ajouter un appareil —

() Ajouter un produit|

reil Modbus a la configuration fellerLYnk.

Produit Modbus

Type de connection:
Nom:

Statut de I'objet:

Ecrire sur le bus:

Profil:

Adresse du produit:
Interval de |z requéte (se

Délai d'attente (secondes):

% Produit Modbus

Dans la barre de commandes, cliquez sur [Ajouter un produit] pour ajouter un nouvel appa-

@ Le délai d'attente par défaut est de 0,5 seconde pour RTU et 3 secondes

pour TCP

Type de connexion
Nom
Statut de 'objet

Ecrire sur le bus
Profil

Adresse du produit
Intervalle de la requéte
Délai d'attente

P

Port
Connexion persistante

3 Réglages RTU|

RTU (série) est active
Port
Taux de debit

10.KNX386170-F.2209/220915

@ru1 Ortuz ORrRTU3 O TCRIP Type de connection: OrRu1 OrRTuz ORTU3 @ TCR/IP
Appareil RTU Nom: Power Tag
1/1/131 (Mouvel objet) ¥ @ Statut de l'objet: 1/1/131 (Mouvel objet) ¥ @
Ne s'applique pas aux objets virtuels Ecrire sur le bus: Ne s'applique pas aux objets virtuels
PM-PM1200 2 Profil: PowerTag 2z
il c IP: 192.168.5.195
5 2 Port: 502 |5

C Connexion persistante: (]

Adresse du produit: 150

Interval de la requéte (se.. |5

G

Délai d'attente (secondes):

@ Le délai d'attente par défaut est de 0,5 seconde pour RTU et 3 secondes
pour TCP

Type de connexion de I'appareil Modbus.

Nom de I'appareil Modbus.

La connexion a 'appareil Modbus peut étre surveillée par un objet de statut. Si la communi-
cation est interrompue, I'objet de statut est mis a O Vous pouvez choisir un objet existant dans
le menu déroulant ou cliquer sur I'icbne Plus @& pour créer un nouvel objet.

Active I'envoi de données au bus. Les objets virtuels ne sont jamais envoyeés sur le bus KNX.
Profil Modbus de I'appareil. Vous pouvez utiliser un profil d'appareil préinstallé ou défini par
I'utilisateur. Les profils définis par I'Utilisateur doivent étre créés au préalable et téléchargé
dans fellerLYnk (— chapitre 15.6).

Adresse d'esclave de I'appareil Modbus.

Intervalle en secondes pour l'interrogation des valeurs de I'appareil esclave Modbus. Une va-
leur de 5 signifie que les valeurs sont lues toutes les 5 secondes.

En cas d'erreur dans I'appareil connecté, on attend pendant la durée définie avant d'envoyer
un message d'erreur dans le journal des erreurs.

Adresse IP de I'appareil Modbus (en cas d'utilisation de Modbus TCP). Si l'appareil Modbus
est connecté par l'intermédiaire d'une passerelle Modbus, il faut définir ici I'adresse de la pas-
serelle.

Port pour la communication Modbus TCP. La valeur par défaut de la norme Modbus est 502,
La connexion a l'appareil peut étre permanente. S'elle est désactivée, le contréleur it tous
les registres et se déconnecte.

— Réglages RTU —

Pour communiguer avec les esclaves Modbus connectés via Modbus RTU (en série), il faut
activer la communication et paramétrer les détails de connexion. Le maitre comme les es-
claves doivent toujours étre réglés sur le méme parametre. Dans la barre de commandes,
cliquez sur [Réglage RTU] pour activer la commmunication.

Réglages RTU *
RTU 1
RTU (série) est activé: v
Port:
Taux de débit: 115200 b
Parité: Egal e
Duplex: ® Half-duplex Full-duplex

@ Quitter le port libre pour détection automatique
RTU 2
RTU (série) est activé:

Activer la communication Modbus RTU pour RTU 1-3.
Nom du port série. Le parametre par défaut est /dev/RS485.
Vitesse de transmission compatible.

Description d'application feller.Ynk | 15.69



Modbus

Parité

Duplex

@B scan RTU.

{5}:} Test de lecture RTU

Adresse du produit
Fonction

Adresse

Type de données
Lire I'échange
Lire la longueur

E Journal d'erreurs

Parité pour le contréle des erreurs de transmission.

- Sans (1 bit de stop): pas de bits de parité, 1 bit d'arrét

- Impaire: nombre impair de 1 dans les bits de données, 1 bit d'arrét

- Egal: nombre pair de 1 dans les bits de données, 1 bit d'arrét

- Sans (2 bits de stop): pas de bits de parité, 2 bits d'arrét

Canal de communication symétrique.

- Half-duplex: Les données sont transmises alternativement (pas simultanément), parameétre par
défaut

- Full-Duplex: Les données sont transmises simultanément (non compatible avec RS485)

— Scan RTU —

Les appareils Modbus connectés via un Modbus RTU peuvent étre détectés et ajoutés au-
tomatiquement. Pour cela, cliquez sur le bouton [Scan RTU] dans la barre de commandes.

Cependant, vous pouvez seulement ajouter des appareils ayant un profil valide. Cette fonc-
tion ne fonctionne pas avec les profils définis par I'utilisateur.

Vous trouverez les appareils supportant une détection automatique au chapitre 15.3.

— Test de lecture RTU —

Le test de lecture RTU vous permet de tester la communication RTU. Pour cela, cliquez sur
le bouton [Test de lecture RTU] dans la barre de commandes.

Test de lecture RTU X
RTU: ® RTU1 RTU 2 RTU 3
Adresse du produit: i c
Fonction: Registre d'entrée (#4) 2
Adresse: 0 c
Type de données: |int16 ~|
Lire I'échange: Mot (CDAB) e

At d

Lire |z longueur:

Adresse d'esclave de I'appareil Modbus.

Fonction a exécuter: Boucle (#1), Entree discrete (#2), Registre holding (#3) ou
Registre d'entrée (#4)

Adresse de registre.

Type de points de données des messages.

Modifier la séquence de lecture si nécessaire.

Longueur du message a lire.

— Profils —

Tous les profils Modbus téléchargés dans fellerLYnk s'affichent dans un tableau. Pour cela,
cliguez sur le bouton [Profils] dans la barre de commandes.

Dans la liste des profils, cliquez sur I'icbne de suppression &3] pour effacer un profil ou sur
l'icone de téléchargement &% pour le télécharger et I'utiliser pour I'adapter ensuite.

N II'est possible de maodifier les profils téléchargés (fichier .JSON) et de les recharger
I dans fellerLYnk en cliquant sur [Ajouter un profil].

S'il est nécessaire de lire/écrire des registres non disponibles dans le profil préinstal-
&, nous vous recommandons de modifier ce profil préinstallé selon vos besoins.

— Journal d’erreurs —

Toutes les erreurs liges a Modbus sont affichées dans la fenétre du journal des erreurs. Pour
cela, cliguez sur le bouton [Journal d’erreurs] dans la barre de commandes.

Apres 3 requétes sans succes, les appareils Modbus de la liste d'appareils sont surlignés en
rouge.
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15.5 Affectation des registres
Des que I'appareil Modbus a été ajoute, il faut paramétrer I'affectation des registres. Cela
signifie qu'il faut établir des liens entre les registres Modbus et les objets de groupe KNX dans
fellerLYnk.

& Dans la liste des appareils, cliquez sur l'icone de modification @& pour modifier les parametres
d'affectation. Chaque ligne du tableau d'affectation renvoie a un registre Modbus (défini dans
les profils d'appareil).

Mapping objet pour PowerTag ®
|:| Mom Lien vers objet Valeur courante Type Su...
|:| PowerTag - Current Registre holding: 2999 (floai32) 2-’;
|:| PowerTag - Voltage Registre holding: 3027 (floai32) 8-’;
|:| PowerTag - Active Power Registre holding: 3053 (floai32) 8-’;
|:| PowerTag - Active Power Total Registre holding: 3059 (floai32) 2-’;
|:| PowerTag - Power Factor Registre holding: 3083 (floai32) 8’?
|:| PowerTag - Active Energy Into the L. Registre holding: 3203 (int64=float32) 2’?
|:| PowerTag - Partial Acfive Energy Int... Registre holding: 3255 (intG4=float32) 8-’;

@ Mapper les éléments sélectionnés aux objelsg

Nom
Lien vers objet

Ecrire sur le bus

la valeur envoie l'écart
Unités / suffixe
Tags

Commentaires

(;) IMapper les éléments sélectionnés aux ODJEIE;

10.KNX386170-F.2209/220915

Cliquez sur le registre Modbus a affecter pour définir son affectation.

Mapping Test Feller - Active Power *
Mom: PowerTag - Active Power
Lien vers objet: 32/1/21 (Nouvel objet) B @u
Ecrire sur le bus: Me s'applique pas aux objets virtuels
Iz valeur envoie 'écart: &
Unités / suffixa: kw
Tags:

Commentaires:

Registre Modbus.

Objet fellerLYnk dans lequel la valeur lue dans le registre Modbus doit étre enregistrée. Vous
pouvez choisir un objet existant dans le menu déroulant ou cliquer sur l'icone Plus @& pour
créer un nouvel objet.

Active 'envoi de données au bus KNX-TP. Les objets virtuels ne sont jamais envoyés sur le
pus KNX.

Note: Si cette option est désactivée pour un objet standard, aucun télégramme n'est envoyé
a KNX TP si la valeur Modbus est modifiée. Les télégrammes sont tout de méme envoyeés a
KNX IP. Si vous ne voulez pas transmettre les valeurs via KNX IP, vous devez paramétrer la
table de filtrage en conséquence (— chapitre 5.2.2).

Si la variation de la valeur lue dans le registre Modbus est supérieure a ce delta, la valeur est
envoyée au bus KNX. Dans le cas de KNX TP, I'option Ecrire sur le bus doit étre cochée.
Unité de la valeur Modbus. Ce parametre s'applique a I'objet de groupe sélectionné dans
fellerLYnk. Il est optionnel.

Les étiquettes permettent de regrouper et classer des objets. Elles peuvent ensuite étre uti-
lisées lors de I'écriture de scripts (— chapitre 13).

Autre description de I'objet. Peut également s'utiliser pour le filtrage.

— Mapper les éléments sélectionnés aux objets —

Sélectionnez I'onglet Modbus et cliquez sur [Mapper les éléments sélectionnés aux ob-
jets]. Vous pouvez ainsi leur attribuer rapidement une adresse de groupe, en commengant
automatiquement par 'adresse de groupe saisie.
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15.6 Nouvelle définition de profil

Vous pouvez définir votre propre profil si votre profil d'appareil Modbus n'apparait pas dans
la liste des profils préinstallés dans fellerLYnk.

Les profils d'appareils Modbus sont répartis dans des fichiers *.json. Pour créer ou modifier
votre profil, vous pouvez utiliser un éditeur de texte courant (tel que Notepad ou Notepad++).
Lors de la sauvegarde, choisissez I'extension de fichier *.json.

L'exemple ci-aprés montre la structure d'un nouveau profil d'appareil;

{

"manufacturer": "Schneider Electric”,
"description”: "Example device",
"mapping": [

{ "name": "Output 1", "bus_datatype": "bool", "type": "coil",
"address": 0, "writable": 1 },

{ "name": "Input 1", "bus_datatype": "floatl6", "type": "inputregis-
ter", "address": @, "value_multiplier": ©0.001, "units": "V" }

1

}

Chague ligne de la table de «mapping» du fichier json contient des informations sur I'affecta-
tion d'un registre Modbus, d'une bobine, d'une entrée ou d'une sortie. Tous les paramétres
d'affectation sont listés dans le tableau ci-apres:

Parametres Description Type obligatoire
name nom d'objet, par ex. Sortie 2 chaine ouli
bus_datatype Type de données d'objet KNX, clé de table dt, par ex. float32 chaine/ oui
nombre
type Type de registre Modbus, valeurs possibles: coil, discreteinput, re- chaine oui
gister, inputregister
address Adresse de registre (base 0) nombre oui
writable Définir sur true pour activer |'écriture dans le registre si le type est soit booléen non

write_only

datatype

value_delta

value_base

value_multiplier

value_bitmask

value_nan

value_conv

value_custom

internal

units

address_scale

read_count

read_swap

coil, soit register.

Définir sur true pour désactiver I'écriture de valeurs de bobine ou de re- booléen non
gistre si writable est activé.

Type de données de valeur Modbus. Si le parametre est défini, la conver- chaine non
sion est effectuee automatiqguement. Valeurs possibles: bool, uint16,
intl6, floatl6, uint32, int32, float32, uint64, int64, quadiek,
s10k

La nouvelle valeur est envoyée lorsque la différence entre la valeur précé- nombre non
demment définie et la valeur actuelle est supérieure au delta. Par défaut O
(envoyer apres chaque lecture).

Ajouter un nombre donné au résultat nombre non

Multiplier le résultat par la valeur indiquée nombre non

value = value_base + value * value_multiplier

Masqgue de bit a utiliser. Le décalage est effectué automatiquement, sur la nombre non

base du 1 le plus faible trouveé dans le masque.

Ordre de nombres entiers de 16 bits. Si spécifié et si la lecture renvoie la tableau non

méme séguence, aucun autre traitement de la valeur n'est effectué.

Reprendre I'une des fonctions de conversion intégrées. chaine non
(entiers)

Nom de I'énumération intégrée ou de la liste de clés -> attribution de valeur. | chaine / non

Si aucune clé n'est trouvee, la valeur résultante est O. objet

Non visible pour I'utilisateur si true. Doit étre utilisé pour les registres booléen non

d'échelle.

Unités d'objet KNX / suffixe chaine non

Adresse du registre avec mise a I'échelle des valeurs, ou valeur = valeur * nombre non

10 N échelle

Nombre de registres lus en une fois (pour les appareils qui ne supportent nombre non

que la lecture d'un bloc spécifique du registre)
Inverser I'ordre des registres pendant la conversion (Endianness) booléen non
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read_offset

timeout

write_multiple
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Position du premier registre sur les données du bloc de registres (base 0).

Délai d'attente des appareils en secondes. Si I'appareil esclave ne répond
pas dans le délai défini, on a une erreur de délai d'attente.
Valeurs par défaut: 0,5 s pour Modbus RTU, 3 s pour Modbus TCP

Ce parametre définit la fonction d'écriture multiple (utilisation de la fonction
15 ou 16 au lieu de la fonction 5 ou 6). Si type est register et
write_multiple est true, la fonction Modbus 16 est utilisée pour I'écri-
ture des registres. Sitype est coil etwrite_multiple est true, lafonc-
tion Modbus 15 est utilisée pour I'écriture des bobines. Par défaut, la valeur
est false, ce qui signifie que la fonction Modbus 5 ou 6 (selon le type de
registre) est utilisée pour I'écriture.

nombre

nombre

booléen

Modbus

non

non

non

Lorsque vous avez créé votre fichier json avec toutes vos informations de profil, vous pouvez
facilement le télécharger dans fellerL.Ynk via Configurator -> Modbus -> [Profils] ->

[Ajouter un profil].

Lors de la création d'un nouveau profil d'appareil, nous vous recommandons d'utiliser
comme exemple ou modele un profil d'appareil existant. |l est possible de télécharger des
profils disponibles et de s'inspirer de leur structure et de leur syntaxe.
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15.7 Parameétres Modbus via scripts

FC#01
Read Coils

FC#02
Read Discrete Inputs

FC#03
Read Holding Registers

Codes de fonctions Modbus et fonctions correspondantes du maitre

Vous trouverez ci-apres la liste de tous les codes de fonction Modbus qui peuvent étre utili-
sés dans fellerLYnk. A chague code de fonction correspond une fonction Lua dans feller-

LYnk.

Toutes les fonctions décrites ci-apres peuvent étre utilisées aussi bien pour Modbus TCP

que pour Modbus RTU.

Nom

Instruction
Arguments

Valeurs en retour
Codes d'exception
Nom

Instruction
Arguments

Valeurs en retour
Codes d'exception
Exemple

Nom

Instruction
Arguments
Valeurs en retour
Codes d'exception
Nom

Instruction
Arguments

Valeurs en retour
Codes d'exception
Exemple

Nom
Instruction
Arguments

Valeurs en retour
Codes d'exception
Exemple
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Lire une bobine

coil = mb:readcoils(address)
[address]. adresse de la bobine

1: ON, O0: OFF

01 ou 02 ou O3 ou 04

Lire plusieurs bobines

coil = mb:readcoils(start,count)

[start]: adresse de la premiére bobine a lire
[count]: nombre de bobines a lire (max. 2000)
1. ON, O: OFF

01 ou 02 ou 03 ou 04
coill,coil2,c0il3= mb:readcoils(1000,3)
La valeur lue al'adresse 1000 est renvoyée dans la variable coil 7,

celle de I'adresse 1001 dans coil2 et celle de I'adresse 1002
dans coil3

Lire une entrée discréte

value = mb:readdiscreteinputs(address)
[address]: adresse de I'entrée

1. ON, O: OFF

01 ou 02 ou O3 ou 04

Lire des entrées discrétes

value = mb:readdiscreteinputs(start,count)

[start]: adresse de la premiere entrée a lire
[count]: nombre d'entrées a lire (max. 2000)
1. ON, O: OFF

01 ou 02 ou 03 ou 04
booll,bool2= mb:readdiscreteinputs(10,2)
La valeur lue a l'adresse d'entrée 10 est renvoyée dans la variable

BOOL1, celle de I'adresse d'entrée discrete 11 dans la variable
bool2.

Lire des registres

value = mb:readregisters(address, count)

[address]: adresse du premier registre a lire

[count]: nombre de registres a lire (max. 125)

valeurs 2 octets

01 ou 02 ou 03 ou 04

intl,int2,int3= mb:readregisters(1100,3)

La valeur lue dans le registre 1100 est renvoyée dans la variable

int1, celle du registre 1101 dans int2 et celle du registre 1102
dans int3.
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FC#04
Read Input Registers

FC#05

Write Single Coil

FC#06
Write Single Register

FC#15
Write Multiple Coils

FC#16
Write Multiple Registers

10.KNX386170-F.2209/220915

Nom
Instruction
Arguments

Valeurs en retour
Codes d'exception
Exemple

Nom
Instruction
Arguments

Exemple

Nom
Instruction
Arguments

Exemple

Nom
Instruction
Arguments

Exemple

Nom
Instruction
Arguments

Exemple

Modbus

Lire des registres

value = mb:readinputregisters(address,count)
[address]: adresse du premier registre d'entrée a lire

[count]: nombre de registres d'entrée a lire (max. 125)
valeurs 2 octets

071 ou 02 ou 03 ou 04

valuel,value2,value3= mb:readregisters(1015,3)

La valeur lue dans le registre d'entrée 1015 est renvoyée dans la

variable valueT, celle du registre d'entrée 1016 dans value?2 et
celle du registre d'entrée 1017 dans values.

Ecrit un seul bit
mb:writebits(address,value)
[address]. adresse de la bobine
[valuel: valeur a écrire (true, false)
mb:writebits(1000,true)

Ecrit un seul registre
mb:writeregisters(address,value)
[address]: adresse du registre

[valuel: valeur a écrire (2 octets)
mb:writeregisters(1100,123)

Ecrit plusieurs bits
mb:writebits(start,bit-valuel,bit-value2,...)
[start]: adresse de la premiere bobine

[bit-value]: valeur a écrire (true, false) (max. 1968)
mb:writebits(1000,true,false)

Met le bit de I'adresse 1000 sur ON et celui de I'adresse 1001 sur
OFF.

Ecrit plusieurs registres
mb:writeregisters(start,valuel,value2,...)
[start]: adresse du premier registre

[bit-value]: valeur a écrire (2 octets) (max. 123)
mb:writeregisters(1100,123,321)

Ecrit 123 dans le registre d'adresse 1100 et 321 dans le registre
d'adresse 1101.
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Code

— Codes d'exception Modbus —

Les instructions de lecture FC#01, FC#02, FC#03 et FC#04 lisent une ou plusieurs bobines
et un ou plusieurs registres et renvoient des valeurs en cas de réussite. En cas d'erreur, trois
variables sont renvoyées:

- Nul

- Description du code d'exception
- Code d'exception

Les informations suivantes proviennent du site Internet de Modicon (http://modbus.org) et du
manuel du protocole Modbus.

Nom

Signification

01

02

03

04

05

06

o7

08

OA

0B

Fonction illégale

Adresse de données illégale

Valeur de données illégale

Erreur dans I'appareil désigné

Confirmation

Occupé
Message de rejet

NAK — Confirmation négative

Erreur de parité mémoire

Chemin de la passerelle non
disponible

Echec réponse passerelle - ap-
pareil destinataire
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Le code de fonction obtenu dans la requéte n'est pas une action valide pour le
serveur (ou l'esclave). Cela peut se produire si le code de fonction n'est utilisable
qu'avec des appareils récents et n'a pas été implémenté dans I'unité choisie.
Cela peut également indiquer que le serveur (ou I'esclave) ne se trouve pas dans
un état adéquat pour traiter une requéte de ce type, par ex. parce qu'il n'a pas
été configuré et qu'on lui demande de renvoyer des valeurs de registres.

[ 'adresse de données regue dans la requéte n'est pas une adresse valide pour
le serveur (ou l'esclave). En particulier, la combinaison du numéro de référence
et de la longueur de transmission est invalide. Pour un contréleur comptant
100 registres, une requéte d'offset 96 avec une longueur de 5 génére une ex-
ception 02,

La valeur contenue dans le champ de données de requéte pour le serveur (ou
I'esclave) n'est pas valide. Cela indique une erreur dans la structure du reste
d'une requéte complexe, telle qu'une longueur implicite invalide. Cela ne signifie
cependant PAS que I'élément de données transmis dans un registre pour sau-
vegarde possede une valeur située hors des attentes d'un programme d'appli-
cation, puisque le protocole MODBUS ne connait pas la signification d'une valeur
donnée ou d'un registre donné.

Lorsque le serveur (ou l'esclave) a essayé d'exécuter I'action demandée, une er-
reur impossible a corriger s'est produite.

Spécialisé en lien avec les instructions de programmation.

Le serveur (ou I'esclave) a accepté la requéte et la traite. Cependant, cela lui
prendra longtemps. Pour éviter une erreur de délai d'attente (timeout) dans le
client (ou le maitre), cette réponse est renvoyée. Le client (ou le maitre) peut alors
envoyer un message de fin de programme d'enquéte pour déterminer si l'opéra-
tion est terminée.

Utilisation spécialisée avec les instructions de programmation.

Le serveur (ou l'esclave) est occupé a traiter une instruction de programme de
longue durée. Le client (ou le maitre) doit renouveler I'envoi de ce message ulté-
rieurement, quand le serveur (ou I'esclave) sera libre.

La fonction de programme demandée ne peut pas étre exécutée.
Emettre une enquéte pour recevoir une information d'erreur détaillée en fonction
de l'appareil. Valable uniqguement pour les programmes/enquétes 13 et 14,

Utilisation spécialisée avec les codes de fonctions 20 et 21, et le type de réfé-
rence 6, pour indiguer que la transmission d'un contréle de cohérence par la
plage de fichiers étendue a échoué.

Le serveur (ou l'esclave) a tenté de lire le fichier d'enregistrement, mais a détecté
une erreur de parité dans la mémoire. Le client (ou le maitre) peut renouveler la
requéte, mais il se peut gu'une intervention soit nécessaire sur le serveur (ou I'es-
clave).

Utilisation spécialisée avec les passerelles.
Indique que la passerelle n'a pas été en mesure d'affecter un chemin de com-
munication interne du port d'entrée au port de sortie pour traiter la requéte.

Utilisation spécialisée avec les passerelles.
Indigue qu'aucune réponse n'a été recue de I'appareil destinataire. Cela signifie
normalement que I'appareil n'est pas disponible dans le réseau.
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Instructions de configuration Modbus
— Modbus RTU —

Créer un objet Modbus RTU
require('luamodbus’)
mb = luamodbus.rtu()
QOuvrir la connexion Modbus RTU
mb:open('/dev/RS485', 19200, 'E', 8, 1, 'H')
mb: connect()
Nom du terminal: ' /dev/RS485"

Vitesse: 19200 — vitesses compatibles: 300, 600, 1200, 2400, 4800,
9600, 19200, 38400, 57600, 115200, 230400 bits/s

La vitesse de transmission dépend de la distance entre les appa-
reils Modbus RTU. Exemple: avec une vitesse de 9600 bits/s, la
distance de communication maximale entre 1 a 5 appareils Mod-
bus RTU est de 1200 m; avec une vitesse de 19200 bits/s, la dis-
tance maximale de communication est de 900 m.
Parité: "E' paire — 'N': aucune, 'O"; impaire
La parité concerne une technique qui vérifie si la transmission
entre les appareils a réussi. Elle montre si des données se sont
perdues pendant I'opération.
Le Modbus ne supporte que des frames de 11 bits. La parité dé-
signe le nombre de 1" dans un nombre binaire donneé. Une parité
impaire signifie qu'il y a un nombre impair de '1'; une parité paire
signifie qu'il'y a un nombre pair de '1'. Les bits de parité sont utili-
sés pour la détection des erreurs lors de la transmission et de la
réception de données numérigues. Le passerelle ainsi que 'appa-
reil de mesure doivent toujours étre réglés sur le méme parametre.
Bits de données: 8 — nombre de bits de données =5, 6, 7, 8
Bits d'arrét: 1 - nombre de bits d'arrét = 1, 2
Duplex: "H' semi-duplex — 'F'; full duplex (non compatible RS485)
Temporisation entre frames — attendre 1,5 seconde
os.sleep(1.5)
Certains appareils ont besoin d'un certain temps apres la fin d'une réponse pour étre
préts a recevoir la requéte suivante du malitre. Cela vaut désormais pour les appa-
reils de puissance Schneider Electric SEPAM et les anciens appareils esclaves.
Comme ceux-ci sont assez lents a traiter les requétes d'origine, ils peuvent manquer
la requéte suivante.
Selon les exigences de Modbus, le délai entre les requétes doit étre supérieur a
3,5 caracteres. Cependant, ces anciens appareils ont besoin de plus de temps. Uti-
lisez la commande de temporisation en conséguence.
La communication elle-méme assure une temporisation d'au moins 3,5 caracteres.
Définir I'adresse esclave
mb:setslave(123)
Définir I'adresse des esclaves [1...247] sur 123
Lire des registres
value = mb:readregisters(1000)
Lire I'adresse 1000 et écrire la valeur
Fermer la connexion Modbus
mb:close()

Exemple: Initialisation Modbus a la premiere exécution du script
if not mb then
require('luamodbus')
mb = luamodbus.rtu()
mb:open('/dev/RS485', 38400, 'E', 8, 1, 'H')
mb:connect()
end
mb:setslave(30)
mb:flush()
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15.7.2

Intervalle de dépassement de délai entre deux octets successifs du méme message
mb:getbytetimeout()
mb:setbytetimeout(timeout)

Intervalle de dépassement de délai pour attendre la réponse

mb:getresponsetimeout()
mb:setresponsetimeout(timeout)

Intervalle de dépassement de délai pour une indication entrante du malitre (uniquement en
mode esclave)

mb:getreceivetimeout()
mb:setreceivetimeout(timeout)

— Modbus TCP —

Créer un objet Modbus TCP

require('luamodbus")
mb = luamodbus.tcp()

Ouvrir la connexion Modbus TCP

mb:open('192.168.1.2"', 1234)
mb:connect()

Adresse IP: '192.168.1.2"
Port: 1234

Toutes les autres instructions nécessaires a la configuration de la connexion Modbus TCP
sont identiques a celles de Modbus RTU (— chapitre 15.7.1).

Fonctions Modbus

Les fonctions présentées ci-apres peuvent étre utilisées pour le maitre RTU ou le client Mo-
dbus TCP.

— Fonctions maitre —

mb:setslave(slaveid)
Définit I'ID esclave pour la lecture/écriture de données de/vers
mb:readcoils(start,count) [01]
[start]: adresse de la premiere bobine a lire
[count]: nombre de bobines a lire
mb:readdiscreteinputs(start, count) [02]
[start]: adresse de la premiere entrée discréte a lire
[count]: nombre d'entrées discretes a lire
mb:readregisters(start,count) [0O3]
[start]: adresse du premier registre de maintien a lire
[count]: nombre de registres de maintien a lire
mb:readinputregisters(start, count) [04]
[start]: adresse du registre d'entrée a lire
[count]: nombre de registres d'entrée a lire
Renvoie toutes les valeurs en cas de succes ou de réponse nulle, description de
I'erreur en cas d'erreur
mb:writebits(start, vi, [v2, [v3, ...]]) [09]
Ecrit les valeurs sur les bobines & partir de I'adresse de départ
mb:writeregisters(start, vi, [v2, [v3, ...]]) [06]
Ecrit les valeurs sur les registres/bobines a partir de I'adresse de départ
L'écriture est simple si une seule valeur est indiguée, sinon écriture multiple
Renvoie toutes les valeurs écrites en cas de succes ou de réponse nulle, descrip-
tion de l'erreur en cas d'erreur
mb:reportslaveid()
Lit les données internes d'esclave
Renvoie les valeurs en cas de succes, renvoie nul, description de I'erreur en cas
d'erreur
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— Fonction esclave —

mb:

mb:

mb:

mb
mb
mb
mb

mb:
mb:
mb:
mb:

mb:
mb:

receive()
Recoit les données du maitre avec 1 minute de timeout
Renvoie les données au format binaire en cas de succes; renvoie nul, description
de I'erreur en cas d'erreur
setmapping(coils, inputs,holding_regs, input_regs)
Définir I'affectation Modbus de I'appareil esclave
Crée une affectation de mémoire pour les registres avec une taille spécifique pour
chaqgue type
handleslave()
Attend une indication entrante du maitre et envoie si nécessaire une réponse

:getcoils(start, count)
:getdiscreteinputs(start, count)
:getinputregisters(start, count)
:getregisters(start, count)

Fonctions Get

Recoit une ou plusieurs valeurs de registre/bobine/entrée de I'affectation des
adresses de départ

Renvoie toutes les valeurs en cas de succes; renvoie nul, description de I'erreur en
cas d'erreur

setcoils(start, vi, [v2, [v3, ...]1])
setdiscreteinputs(start, vi, [v2, [v3, ...]1])
setinputregisters(start, vi, [v2, [v3, ...]1])
setregisters(start, vi, [v2, [v3, ...]1])
Fonctions Set
Définit la valeur sur I'affectation des registres/bobines a partir de I'adresse de départ
Renvoie true en cas de succes; renvoie nul, description de I'erreur en cas d'erreur
setwritecoilcb(fn)

setwriteregistercb(fn)
Fonctions de rappel
Définit une fonction de rappel pour I'événement d'écriture de bobine/registre
Le rappel doit accepter deux parametres: adresse de bobine/registre et valeur (boo-
léenne ou nombre)
Pour plusieurs opérations d'écriture, le rappel est exécuté séparément pour chaque
bobine/registre, utiliser nul pour retirer un rappel
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16 ENnOcean

EnOcean est une technologie sans fil pour la récupération d'énergie. Elle permet de connec-
ter des appareils sans fil tels que des boutons poussoirs, des thermostats ou des capteurs
IRP a fellerLYnk. Cela étend les fonctionnalités de l'installation KNX filaire grace a sa simplicité
de mise en ceuvre et de configuration dans fellerLYnk. Pour activer la technologie EnOcean
dans fellerLYnk, il faut y connecter une passerelle USB EnOcean.

Passerelle USB EnOcean  Les fonctions EnOcean pour fellerlYnk ont été testées par Schneider Electric avec l'interface
USB EnOcean LSS10020040. |l est possible d'utiliser toutes les interfaces USB EnOcean
qui s'appuient sur la base du produit USB 300 (OEM) et sont fournies par EnOcean a des
tiers en tant que produit OEM (https://www.enocean.com). Notez que EnOcean utilise des
fréquences différentes en fonction des régions géographiques. Faites-y attention et choisis-
sez la passerelle USB adaptée a I'Europe.

Le modele LSS10020040 est une petite clé USB qui permet de relier les PC, appareils d'uti-
lisateurs, boitiers ADSL et autres appareils maitres USB aux produits radio d'EnOcean. Il est
équipé d'une passerelle TCM 310 et offre une interface radio EnOcean bidirectionnelle ainsi
qu'une interface série bidirectionnelle via USB. Les messages radio sont envoyes et regus
via un hote USB connecté en externe.

I est possible d'utiliser une seule passerelle USB EnOcean connectée au port USB du des-
sus du baitier fellerLYnk. On peut aussi y ajouter un céble de rallonge (max. 5 m).

16.1 Parameétres EnOcean dans fellerLYnk

Tous les parametres relatifs a EnOcean dans fellerLYnk sont disponibles dans I'onglet
EnOcean.

Phoubes _ Scénari_ Snucure de | | ot hcck odbus [ERRERR ertes Evénements r =
e -

[[] Base d'adresses

USE:1-1:1.0 FFasTas0

|Re-scanner| ﬁ]

— Interfaces —
Branchez votre passerelle USB EnOcean sur le port USB de fellerL.Ynk.

rescamner. DS que 'appareil est détecté, il s'affiche dans la liste d'interfaces. Dans la barre de com-
mandes, cliquez sur [Re-scanner] si fellerLYnk ne détecte pas automatiquement la passe-
relle USB EnOcean.
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EnOcean

— EnOcean » KNX —

Tous les appareils EnOcean envoient réguliecrement des télégrammes. La plupart des appa-
reils EnOcean sont équipés d'une touche spéciale qui envoie immédiatement les télé-
grammes a intervalles réguliers sans temps d'attente.

Tous les téléegrammes regus par la passerelle USB EnOcean sont affichés dans le sous-on-
glet EnOcean » KNX ou on peut les affecter a un objet KNX.

Ly Objets  Historique d'objefs |~ Programmes horaires | Courbes | Scénari | Structure de la visualisation | Visualisation ~ Graphigues | Saript | Accés utiisateur | Modbus

Interfaces WAULEIES GV @ KNX » EnOcean
0] Nem du produit Profil Inferface Dernier télegramme RESI {dBm} Mapping = Suppri...
0030F07D Interrupteur & bascule F6-02-02 Rocker Switch, 2 Rocker (inverted) USB:1-1:1.0 12042018 07:40:29 -54 E';. 2-?

-.Mcmtrer tous les plodults]| | ﬁ Eﬂaoer]

Cliquez sur I'appareil EnOcean dont vous voulez affecter les télégrammes a des objets KNX,

Produit (%]

Nom du produit: Interrupteur 3 bascule
Profil: F&-02-02 Rocker Switch, 2 Rocker (inverted) V._

Nom de produit  Nom de I'appareil EnOcean.
Profil - Profil EnOcean de I'appareil. Vous trouverez une liste des appareils EnOcean compatibles au
chapitre 16.2. Voir aussi le chapitre 16.2.1.

) Des que le profil d'appareil est saisi, vous pouvez |'affecter a des objets KNX. Pour cela, cli-
quez sur l'icone de I'éditeur @ .
| Mapping 'pm.d.uit X |

Button A — 01. 1 bit (booléen)
Lien vers objet: 3/1/1 (Mouvel objet)

Ecrire sur le bus: [#] Ne s'applique pas aux objets virtuels

Button B — 01. 1 bit (booléen)
Lien vers objet: 3/1/2 (Nouvel objet) v | @

Ecrire sur le bus: [#] Ne s'applique pas aux objets virtuels

Lien vers objet  Objet fellerLYnk associé a l'objet de données EnOcean. Vous pouvez choisir un objet existant
dans le menu déroulant ou cliquer sur I'icone Plus @& pour créer un nouvel objet.
Ecrire sur le bus  Active I'envoi de données au bus KNX-TP. Les objets virtuels ne sont jamais envoyés sur le
bus KNX.

Si l'interface USB EnOcean a recu un télégramme d'un appareil donné, la ligne correspon-
dante est surlignée en vert dans le sous-onglet EnOcean » KNX et |'adresse de groupe KNX
correspondante (— chapitre 6.1) est mise a jour avec la nouvelle valeur.,

[ IO Historique dobjets Programmes horaires  Courbes Scénarii Structure de la visualisation viwaisalm mptnm: Script Aauulimm Modbus | EnOcean

\,».E Adresse de grou...  Nom de l'objet IP = Filtre... Blocage ... Adresse ... Type de données Valeur actuelie Histeriser... Exporerl... Tags Mis & joL
311 Interrupteur & bascule - Button A = [ B 01. 1 bit (booléen) 1 12.04.20
312 Interrupteur & bascule - Button B = B 1. 1 bit (booléen) ] ] 12.04.20
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— KNX » EnOcean —

Dans le sous-onglet KNX » EnOcean, vous pouvez définir des émetteurs EnOcean virtuels
(capteurs) qui commandent des récepteurs EnOcean (actionneurs). fellerLYnk simule alors le
comportement d'un appareil EnOcean donné capable de commander d'autres appareils
EnOcean.

Exemple: Un actionneur variateur EnOcean peut étre commandé par un variateur EnOcean.
Pour commander cet actionneur variateur a partir de I'installation KNX, fellerLYnk simule les
fonctions du variateur et commande I'actionneur.

Pt | s _ st e s omin_ oo st st s [DOS et _ o ot e o
[ - enoceen I

Adresse Mom du produit Profil Interface Dernier télegramme  Mapping  Appre...  Suppri...
FF357980 Variateur A5-38-08-02 Dimmer USE:1-1:1.0 12.04.2018 08:28:17 ﬁ) @ 8-?

@Ajoulerun nouveau prudule @ Eﬁacer]

@) Ajouter un nouveau produit Dans la barre de commandes, cliquez sur [Ajouter un nouveau produit] pour ajouter un
nouvel appareil EnOcean.

Produit *
Interface: USBE:1-1:1.0 (Base d'adresses: FF957980) v
Déczlage d'adresse: 0 c
Nom du produit: Variateur
Profil: A5-38-08-02 Dimmer i

Interface  Interfaces EnOcean installées.
Deécalage d'adresse  Adresse du nouvel appareil EnOcean.
Nom du produit  Nom de I'émetteur EnOcean.
Profil - Profil EnOcean de l'appareil (— chapitre 16.2).

@ Des que I'émetteur EnOcean virtuel a éte gjoute, vous devez le coupler a I'actionneur EnO-
cean a commander dans le réseau EnOcean. Pour cela, mettez I'actionneur EnOcean en
mode d'apprentissage (voir le manuel d'utilisation) puis cliquez sur l'icbne d'apprentissage
@®. Lorsque le télégramme d'apprentissage a été envoyé, un message s'affiche.

) Une fois l'appareil mémorisé, vous pouvez l'affecter a des objets KNX. Pour cela, cliquez sur
l'icone de l'éditeur B
Mapping produit %

Value — 05,001 échelle

Lien vers objet: 3/1/3 (Nouvel objet) x| @
Envoyer télegramme: %4}

Options

Envoi de 'heure (seconde, 0= ... |60 &

Lien vers objet  Objet fellerLYnk associ¢ a l'objet de données EnOcean. Vous pouvez choisir un objet existant
dans le menu déroulant ou cliquer sur l'icéne Plus @& pour créer un nouvel objet.

Envoyer téléegramme  Active I'envoi de télégrammes a I'appareil EnOcean.

Lorsque la valeur de I'objet KNX est modifiee, un télégramme est envoye a I'actionneur qui a
été couplé a I'émetteur virtuel fellerLYnk. Veillez a ce que I'option Envoyer télégramme soit
activée, sinon aucun télegramme EnOcean ne sera envoye.

| vilioies (SRR Hstor I = Coubes _ Scénai_ uabsation I _sant teur_Modbus _EnOcean
> Adresse de grou... | Mom de lobjet IP = Filire... Blocage ... Adresse ... Type de données Valeur actuelie Histeriser... Ewxporerl... Tags Mis & jou
311 Interrupteur & bascule - Button A B ] 01. 1 bit (booléen) ] E E 12.04.20
3172 Interrupteur & bascule - Button B (] B 1. 1 bit (booléen) ] E ] 12.04.20
3173 Variateur - Value (] E 05,001 échelle 46% Fl E 12.04.20
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16.2 Profils EnOcean compatibles

EnOcean

D Nom du profil D Nom du profil
00-00-00 | RAW 4 octets A5-04-01 Capteur de température et d'humidité (0 °C...40 °C,
0%...100 %)
00-00-01 | RAW 4 octets, split A5-04-02 Capteur de température et d'humidité (-20 °C...60 °C,
0 %...100 %, pile)
F6-01-01 | Commutateur a bascule, A5-06-01 Capteur de lumiere (300 Ix...60000 Ix)
1 bascule
F6-01-02 | Commutateur a bascule, A5-06-02 Capteur de lumiere (O Ix...1024 Ix)
1 bascule (inversée)
F6-01-03 | Commutateur a bascule, A5-06-03 Capteur de lumigre (O Ix... 100 Ix, 300 Ix...30000 Ix)
1 bascule (séparée)
F6-02-01 | Commutateur a bascule, A5-07-01 Capteur de présence
2 bascules
F6-02-02 | Commutateur a bascule, A5-08-01 Capteur de lumiere O Ix a 510 Ix, température 0 °C a
2 bascules (inversées) +51 °C et présence
F6-03-01 | Commutateur a bascule, A5-08-02 Capteur de lumiére O Ix a 1020 Ix, température O °C a
4 touches +51 °C et présence
F6-04-01 | Commutateur a carte A5-08-03 Capteur de lumiere O Ix a 15630 Ix, température -30 °C a
+50 °C et présence
F6-10-00 | Poignée de fenétre A5-09-04 Capteur d'humidité ambiante, de CO2, de température
D5-00-01 | Contact d'entrée simple A5-10-01 Capteur de température, consigne, vitesse de ventilateur
et régulation de présence
AB-02-01 | Capteur de température A5-10-02 Capteur de température, consigne, vitesse de ventilateur
(-40 °C...0°C) et régulation jour/nuit
AB-02-02 | Capteur de température A5-10-03 Capteur de température; régulation de consigne
(-30 °C...10 °C)
A5-02-08 | Capteur de température A5-10-04 Capteur de température, régulation de consigne et de vi-
(-20 °C...20 °C) tesse de ventilateur
AB-02-04 | Capteur de température A5-10-05 Capteur de température, régulation de consigne et de
(-10 °C...30 °C) présence
AB-02-05 | Capteur de température A5-10-06 Capteur de température, régulation de consigne et jour/
(0 °C...40°C) nuit
A5-02-06 | Capteur de température A5-10-07 Capteur de température, régulation de consigne et de vi-
(10 °C...50 °C) tesse de ventilateur
AB-02-07 | Capteur de température A5-10-08 Capteur de température, régulation de vitesse de ventila-
(20 °C...60 °C) teur
A5-02-08 | Capteur de température A5-10-09 Capteur de température, régulation de vitesse de ventila-
(80 °C...70 °C) teur et jour/nuit
AB-02-09 | Capteur de température A5-10-0A Capteur de température; consigne et contact d'entrée
(40 °C...80°C) simple
A5-02-0A | Capteur de température A5-10-0B Capteur de température et contact d'entrée simple
(60 °C...90 °C)
A5-02-0B | Capteur de température A5-10-0C Capteur de température et régulation de présence
(60 °C...100 °C)
A5-02-10 | Capteur de température A5-10-0D Capteur de température et régulation jour/nuit
(-60 °C...20 °C)
AB-02-11 | Capteur de température A5-10-10 Capteur de température et d'humidité ambiante; régula-
(-50 °C...30 °C) tion de consigne et de présence
AB-02-12 | Capteur de température A5-10-11 Capteur de température et d'humidité ambiante; régula-
(-40 °C...40°C) tion de consigne et jour/nuit
A5-02-13 | Capteur de température AB-10-12 Capteur de température et d'humidité ambiante; régula-
(-30 °C...50 °C) tion de consigne
AB-02-14 | Capteur de température A5-10-13 Capteur de température et d'humidité ambiante; régula-
(-20 °C...60 °C) tion de présence
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EnOcean

Ab-02-15 | Capteur de température A5-10-14 Capteur de température et d'humidité ambiante; régula-
(-10 °C...70 °C) tion jour/nuit

Ab-02-16 | Capteur de température A5-20-10 Interface HVAC générale
(0 °C...80°C)

Ab-02-17 | Capteur de température A5-30-01 Contact d'entrée simple, surveillance de batterie
(10°C...90 °O)

Ab-02-18 | Capteur de température A5-30-02 Contact d'entrée simple
(20 °C...100 °C)

Ab-02-19 | Capteur de température Ab5-38-08-02 | Variateur
(30 °C...100 °C)

Ab-02-1A | Capteur de température F6-03-02 Commande de l'éclairage et des stores 2 touches
(40 °C...100 °C)

Ab-02-1B | Capteur de température F6-03-03 Commande de l'éclairage et des stores 4 touches
(60 °C...100 °C)

16.2.1 Stores et variation avec EnOcean

A partir de la version FW 2.5.0, pour les profils EnOcean FO6-03-02 et FO6-03-03 (com-
mande de I'éclairage et des stores), il est possible de connecter un objet fellerLYnk supplé-
mentaire pour un appui long sur la touche.

Produit *

Nom du produit: Feller EnOcean

Profil: F&-03-02 Rocker Switch, 2 Buttons - On/Off/Toggle/Dim/Scene w7

Dées que le profil d'appareil est saisi, vous pouvez |'affecter a des objets KNX.

] obwes | _ Coubes_Scénant_ _ Vouslsaoon _Graphaues__ Scrit__Accis st _

] EnOcean = KNX I
o MNom du produit
0033C03C

I EnOcean =

Profil Inferface Diernier télegramme RSSI {dBm} Mapping

01.12.2020 10:34:45 68 [ h324

Suppri...

Feller EnOcean F6-03-02 Rocker Swifch, 2 Buttons - On/Ofil...  USB:1-1:1.0

Montrer fous les prodits || i Effacer|

Pour cela, cliquez sur 'icone de I'éditeur & .

Mapping produit

*

[ Bouton AD [

Mode appui court:
Objet appui court:
Ecrire sur le bus:
Mode appui long:
Objet appui long:
Ecrire sur le bus:

Taille du pas:

On / Démarrer [ Bas |/ Fermer G
2/0/90 LD_EO08_02 E/A (Wohnen E= v g
Ne s'applique pas aux objets virtuels
Augmenter variation o
2/0/91 LD_E08_02 DIM % g
Ne s'applique pas aux objets virtuels

12% b

Mode appui court
Objet appui court

Ecrire sur le bus
Mode appui long
Objet appui long

Ecrire sur le bus
taille du pas

16.84 | Description d'application fellerLYnk

Fonction déclenchée par un appui bref sur la touche.

Objet fellerLYnk associé a I'objet de données EnOcean pour un appui bref sur la touche.
Vous pouvez choisir un objet existant dans le menu déroulant ou cliquer sur l'icone Plus &
pour créer un nouvel objet.

Active I'envoi de télégrammes a l'appareil EnOcean.
Fonction supplémentaire déclenchée par un appui long sur la touche.

Objet fellerLYnk associé a I'objet de données EnOcean pour un appui long sur la touche.
Vous pouvez choisir un objet existant dans le menu déroulant ou cliquer sur I'icone Plus @
pour créer un nouvel objet.

Active I'envoi de télégrammes a I'appareil EnOcean.
Pour la variation, il est possible de saisir I'ampleur de pas relative.,
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Alertes, Evénements et Journal d'erreurs

17 Alertes, Evénements et Journal d'erreurs

171 Alertes

Dans I'onglet Alerts, vous trouvez la liste des messages d'alarme que vous pouvez définir
avec des fonctions d'alarme dans des scripts. Ces messages sont enregistrés dans la base
de données principale.

B coutes

Durée d'alerte
10.10.2018 10:44:35
10.10.2013 10:43:30
10.10.2018 10:43:25
23.02.2018 0&:54:32
23.02.2018 08:53:27
23.02.2018 0&:52:22
23.02.2018 08:51:17
23.02.2018 08:50:12
23.02.2018 08:49:07
23.02.2018 0&:45:02
23.02.2018 08:46:57
23.02.2018 0&:45:52
Eﬁ Effacer'f

Page

Exemple:

Mom du script
Euienradar
Buienradar
system
Buienradar
Euienradar
Euienradar
Euienradar
Euienradar
Euienradar
Buienradar
Euienradar

Euienradar

1/sur 10 :>,'>{

alert(message, [varl, [var2,

I _sam

Message

Weerbericht kan niet worden cpgehaald..

Weerbericht kan niet worden cpgehaald..

System start

Weerbericht kan niet worden cpgehaald..
Weerbericht kan niet worden cpgehaald..
Weerbericht kan niet worden cpgehaald..
Weerbericht kan niet worden cpgehaald..
Weerbericht kan niet worden cpgehaald..
Weerbericht kan niet worden cpgehaald..
Weerbericht kan niet worden cpgehaald..
Weerbericht kan niet worden cpgehaald..

Weerbericht kan niet worden cpgehaald..

— T T

Affichage des alerfes 1-2

Enregistre le message d'alarme et I'neure systeme actuelle dans la base de données princi-

pale.

temperature = 25.3

if temperature > 24 then

-- Message:
alert('Température trop haute: %.1f'
end

10.KNX386170-F.2209/220915
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Alertes, Evénements et Journal d'erreurs

17.2 Evénements

Les messages systeme peuvent étre utilisés pour déboguer des codes de scripts. Ces mes-
sages systeme s'affichent selon la définition de la fonction log.

B coutes

Heure d'apparition

20.02.2018 10:34:04
20.02.2018 09:15:37
20.02.2018 09:11:33
20.02.2018 09:05:40
20.02.2018 09:06:12
20.02.2018 09:03:19
20.02.2018 09:03:03
20.02.2018 08:35:57
20.02.2018 08:37:21
30.09.2014 09:32:11
30.09.2014 09:32:11
30.09.2014 09:32:11

I

Mom du script
unknown
unknown
unknown
unknown
unknown
unknown
unknown
unknown
unknown

Clear Alarm Log
Clear Alarm Log
Clear Alarm Log

Exemple:

17.3

Page

log(varil,

| | N _odbis IR evénemens | |

Message
* arg: 1 * table: [events] * table: [1] * fable: [tag] * table: [Scenes] * table: * arg: 2 * table:
[events] * table: [1] * table: [address] * table: [1/1/1] * table: * arg: 2 * table:

[events] * table: [1] * table: [address] * table: [1/1/1] * table: * arg: 2 * table:

* arg: 1 *table:
*arg: 1 *table:
* arg: 1 * table: [timer] * number: 60 * arg: 2 * table:
* arg: 1 * table: [timer] * number: 60 * arg: 2 * table:
* arg: 1 * table: [timer] * number: 60 * arg: 2 * table:
* arg: 1 * table: [timer] * number: 60 * arg: 2 * table:

[events] * table: [1] * table: [address] * table: [1/1/18] * table: * arg: 2 * table:

[events] * table: [1] * fable: [address] * table: [1/1/18] * table: * arg: 2 * table:

* arg: 1 *table:
* arg: 1 *table:
* string: Deze functie is pas beschikbaar nadat de vergrendeling is vitgeschakeld
* number: 8

* string: Scene 1 is niet (meer) aanwezig in het geheugen.

1our7 12Dl (P

Affichage des journaux 1 -2

[var2, [var3,

1D

Convertit des variables dans une forme lisible par des personnes et les enregistre

-- La fonction journal accepte des variables de type Lua nul, booléen,
nombre et table (avec jusqu'a 5 niveaux imbriqués).

a ={ keyl ='valuel', key2 =2}
b ="test'
c =123.45

-- enregistre toutes les variables transmises

log(a, b, c)

Journal d'erreurs

Les

messages d'erreur s'affichent dans I'onglet Journal d'erreurs.

2 coubes

Erreur heure

27.02.2018 08:58:52
27.02.2018 08:58:51
27.02.2018 08:58:10
27.02.2018 0&:54:.07
27.02.2018 08:50:04
27.02.2018 08:45:03
27.02.2018 08:43:45
27022018 03:43:44
27.02.2018 08:42:03
27.02.2018 08:35:03
27.02.2018 08:34:05
27.02.2018 0&:30:08

| Effacer%

Page

Mom du script
50N05
presence-simulation
Buienradar
Buienradar
Buienradar
Buienradar

s0nos
presence-simulation
Buienradar
Buienradar
Buienradar

Buienradar

tsur 0 [ P

I

17.86 | Description d'application fellerLYnk

_ Gshiaues_sawt _podbus_Enocean_letes

Description de 'erreur

I Journal d'erreurs ]

Ligne 10: module ‘custom.sones sonos’ not found: no field package. preloadl custom sonos.sones] no file *jcustom/sonosisonos.ua’ no file Jus...

Ligne 0: module 'custom. presence-simulation lib' not found: ne field package preload['custom. pri llation lib'] no file .

Resident script:85: attempt to concatenate glebal 'zin' {a nil value) stack traceback:

Resident script:35: attempt to concatenate global 'zin' (a nil value) stack traceback:
Resident script:85: attempt to concatenate glebal 'zin' {a nil value) stack fraceback:
Resident script:85: attempt to concatenate glebal 'zin' {a nil value) stack fraceback:
Ligne 10: module 'cusiom.sones.sonos’ not found: no field package. preload['custom sonos.sonos’] no file “/custom/sonosisonos.lua’ no file Yus...
Ligne 0: module 'custom.presence-simulation lib' not found: no field package preload['custom. presence-simulation_lib'] no file "fcustom/presenc. ..
Resident script:35: attempt to concatenate global 'zin' (a nil value) stack traceback:

Resident script:85: attempt to concatenate global 'zin' {a nil value) stack fraceback:

Resident script:85: attempt to concatenate glebal 'zin' {a nil value) stack traceback:
Resident script:35: attempt to concatenate global 'zin' (a nil value) stack traceback: &

Affichage des erreurs 1 - 22 de 200
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18 BACnet

BACnet est un protocole de communication pour les réseaux de controle et d'automatisation
des batiments. Il s'agit d'un protocole de I'ASHRAE (American Society of Heating, Refrigera-
ting and Air-Conditioning Engineers), de I'ANSI (American National Standards Institute) et de
SO (International Organization for Standardization).

fellerLYnk a été certifié controleur spécifique d'application BACnet (BACnet Application Spe-
cific Controller, B — ASC) par les laboratoires BACnet Testing Laboratories (BTL)
(— chapitre 18.2).

BACnet a été développé pour permettre la communication des systemes d'automatisation
des batiments et des réseaux de contrdle pour les applications telles que le chauffage, la
ventilation, la climatisation, la commande de I'éclairage, le contrle d'acces, les alarmes in-
cendie, avec les appareils correspondants. Le protocole BACnet offre un échange d'infor-
mations pour les appareils d'automatisation des batiments. Il est indépendant du service que
des appareils effectuent pour le batiment.

Configuration fellerLYnk  La connexion de feller.Ynk et d'un autre appareil BACnet s'effectue via une couche physique
Ethernet. fellerLYnk ne peut ici agir que comme serveur BACnet. Cela signifie que fellerLYnk
met a disposition des données qui peuvent étre lues par un client BACnet. Le client BACnet
peut ensuite écrire des données sur le serveur.

Comme fellerLYnk est un appareil basé sur KNX, la connexion au réseau BACnet vient d'ob-
jets de groupe KNX qui sont ensuite exportés vers BACnet.

Exportation d'objets  Tous les objets KNX de la liste d'objets fellerLYnk (— chapitre 6.1) portent le parameétre Ex-
port. En cochant 'option Export, I'objet KNX spécifié devient visible dans BACnet en tant
qu'objet BACnet.

k| I oiets | | | _ scénari_ [ | _sciot _todbus
Ohjet filtre <« Adress_. | Nom de I'objet IP>.. Blo... Adr.. Typeded.. \aleuract.. Hist.. Exp.. Tags Mis djoura Ré.. Par.. Val.. Sup.
B s S G 111 Record_2 B B " 01 1bit(b... O ][] Pesence.. 0703200.. B 2= dh R
112 Recordinggrou... [ [0 01.1bit(b... 0 ] [ Presence.. 1303201.. [BF =T gdh 8

201M test B H 01.1bit (b... O w012, B T dh W

TYpE e doninezs: 2111 SthFloorSocke.. [ [ 01 1bit . 1 [ [ sivawes 0910201, B = gh $8
Tous les DPT Y| 2112 SthFloorSocke.. ] [ M 1bt b 0 Fl [ Bivawes 0010201.. [B = gh $R
Tags: 2113 SthFleerSocke.. [ [0 01.1bit (b... 1 ] [ Bitvalues w12t B T dh B
21/1/4  Sth Floor Socke B H 01.1bit(b... O ] [ Bitvalues 09.10.201 B T M 8

Mode match: 2115  SthFlerSocke.. [ [ 01 1bit (b... 1 E] [ sitvalues w2t B T dh R
e T 21/116  SthFloorSocke... [ [0 01.1bit (b... 1 E] [ sitvalues w12t BB T dh R
21121 SthFloor Socke... [ [0 01.1bit(b... O B B nos20t.. BF T dh R

Fitrer| [Reset] 2122 SthFlerSocke.. [ [0 01.1bit(b... O B B nmos20t.. B T dh R

S 217213 SthFleerSocke.. [ [ 0. 1bit(b... O B B mos20t.. B T dh R

217204 SthFleerSocke... [ [0 01.1bit (b... O B B nos20t.. B T b R

21725 SthFleerSocke... [ [0 d 011kt 1 B B mos20t.. B T gh B -
@Ajoulel nouvel ubjelJ:\@ Mise  jour automatique aclwéejl; | i EﬁacerJ; @Edl\on en Iotalitéi f}gEﬁacement en massej; | Page 1|sur 5 :>'

Les objets binaires apparaissent comme valeurs binaires, les valeurs numérigues comme va-
leurs analogiques.
Les autres types de données ne sont pas supportés.
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18.1

Interfaces

Routes

Table ARP

Connexion KNX
Statistigusas KNX
Paramétres BACnet
Objets BACnhat
Réglages COV BAChet

Serveur activé
ID produit
Nom du produit

Mot de passe
Priorité de 'objet

Ajouter une adresse de groupe
Utilisez un commentaire

Convert object units to
BACnet units

Port

BBMD IP

Port BBMD

BBMD durée du bail

Configuration BACnet

La configuration BACnet consiste a définir les parametres de serveur BACnet dans fellerLYnk.
Cela s'effectue sous Configurateur > Outils > Systéme > Réseau.

Le systeme de gestion de batiment BMS (Building Management System) reconnait les don-
nées exposees.

— Paramétres BACnet —
Configurer fellerLYnk comme serveur BACnet.

Paramétres BACnet X

Serveur activé
1D produit 127001
bacnet_devname
Mot de passe mybacpwd
Priorité de ['objet 16
Ajouter une adresse de groupe au nom... [l

Utilisez un commentaire comme descri... [
Convert object units to BACnet units

Port 47808
BBMD IP

Port BBMD

BBMD durée du bail (secondes)

Activer ou désactiver fellerLYnk en tant que serveur BACnet.

ID d'appareil BACnet, qui doit étre unique dans le réseau BACnet.

Par défaut, le nom d'appareil résulte du nom d'héte et de I'D d'appareil. Si un nom d'appareil
est saisi, le nom BACnet est le méme que le nom de I'appareil.

Mot de passe BACnet.

Définit dans quel tableau des priorités (Priority Array) fellerLYnk va écrire. Lors de la premiere
lecture, fellerLYnk écrit seulement sur Relinquish Default (RD) Property (téléchargement de

BMS). Il utilise la valeur actuelle de I'objet. Ensuite, il n'est pas possible de modifier la valeur
de Relinquish Default Property. Si l'objet lu par fellerLYnk présente une valeur supérieure a

celle de Relinquish Default Property, une marque d'écrasement est placée.

Ajoute I'adresse KNX au nom des objets BACnet.

Un commentaire tel que «mport ETS» est utilisé comme description d'objet.

Les objets KNX sont convertis en objets BACnet.

Port BACnet, par défaut 47808.

IP du routeur BACnet.

Port du routeur BACnet.

Enregistrement de l'intervalle avant renouvellement d'envoi.

— Objets BACnet —
Liste d'objets BACnet.

Objets BACnet ® &
Nom: fellerL¥nk_127001 Telécharger le fichier CSV
ID produit: 127001
Priorité de I'objet: 15
Port: 47308

= Type + Exemple = Nom = Valeur actuelle

5 (BV) 2305 camera da letto luce false

2 (av) 2307 Solution / Volume status 25

2 (av) 2308 Solution / Control 2

5 (BV) 2311 Zolution [ Repeat falss

5(BV) 2313 Solution / Mute false

2 (av) 2316 Solution I1. / Control 1

5 (BV) 2320 Solution II. / Random falzs

2 (av) 10493 Températurs rézlle 23

Cliquez sur [Télécharger le fichier CSV] pour télécharger les objets BACnet dans un fichier
CSsV.

18.88 | Description d'application fellerLYnk
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18.2

BACnet

— Réglages COV BACnet —

Les 256 premiers objets exportés dans BACnet peuvent faire I'objet d'un abonnement par le
client BACnet a I'aide d'une souscription COV (Change of Value). Toutes les valeurs analo-
giques actives pour une souscription COV sont affichées.

Réglages COV BACnet x
@ La modification des valeurs de COV entrainera 'annulation de tous les réglages de COV actifs, les
valeurs des gammes prioritzires ssront réinitialisées
Solution [ Volume status 1
Solution / Control 1§
Solution I1. | Control 1
Températurs réells 1§
Today low 1
Today high 1§
Tomorrow low 1
iHumidity 1
Visibility 1

Chague valeur analogique active pour la souscription COV dispose d'un incrément de para-
metre COV. Ce parametre définit la variation minimale (delta) de la valeur qui déclenche une
variation de valeur du cété client. La valeur COV par défaut est 1. Cela signifie que la valeur
du coété client n'est modifieée que si la valeur change d'au moins 1 dans fellerLYnk.

> Siles parametres d'incrément COV sont modifiés et enregistrés, toutes les souscriptions
COV sont supprimées. Il faut relancer la souscription COV du cété du client.

> La modification des valeurs d'incrément COV réinitialise les valeurs de tableau des prio-
rités de tous les objets.

BACnet Standardized Device Profile

fellerLYnk a été testé dans les laboratoires BACnet Testing Labs (BTL) et a répondu a toutes
les exigences d'interopérabilité.

Vous trouverez plus de détails et les résultats des tests BTL en suivant ces liens:
http.//www.bacnetinternational.net/catalog/index.php?m=20&p=1201

Liste de tous les BIBB compatibles

Un BIBB (BACnet Interoperability Building Block) définit quels services et procédures doivent
étre supportés par le client et le serveur pour réaliser une demande donnée du systeme.

Validation des données ReadProperty-B DS-RP-B
ReadPropertyMultiple-B DS-RPM-B
WriteProperty-B DS-WP-B
COV-B DS-COV-B

Gestion des apparells et réseaux Dynamic Device Binding-B DM-DDB-B
Dynamic Object Binding-B DM-DOB-B
DeviceCommunicationsControl-B DM-DCC-B
TimeSynchronization-B DM-TS-B
UTCTimeSynchronization-B DM-UTC-B
ReinitializeDevice-B DM-RD-B

Types d'objets BACnet compatibles:

e Apparell

e Valeur analogique

e Valeur binaire

Options de couche connexion de données

e Supports: BACnet IP

e Option: Enregistrer en tant qu'appareil tiers

Description d'application feller.Ynk | 18.89


http://www.bacnetinternational.net/catalog/index.php?m=20&p=1201

Interfaces diverses

19 Interfaces diverses

19.1 Liaison série RS-232

La norme de communication série RS-232 est utilisée depuis de nombreuses années. C'est
I'une des liaisons les plus répandues pour transmettre des données série, parce qu'elle est
simple et fiable.

La norme d'interface série RS-232 reste tres appréciée et largement répandue. On la trouve
encore sur certains ordinateurs et de nombreuses interfaces, et elle sert souvent pour des
applications de collecte de données, jusqu'a la mise a disposition d'un éguipement de com-
munication de données série dans les environnements informatiques généraux.

Gréace a l'utilisation généralisée et durable de la norme RS-232, on trouve des produits bon
marché, voire gratuits, et avec les normes de haut débit actuelles, le systeme RS-232 a en-
core de beaux jours devant lui par sa fiabilité et sa robustesse. L'interface est utilisable
jusqu'a 15 m de portée et fonctionne sur le principe un maitre/un esclave.

Exemples d'application  Connexion a des appareils simples ou a d'autres sous-systemes de bus.
Audio/vidéo, intégration de systeme IR

Quvrir la liaison:

require('serial')

port = serial.open('/dev/RS232', {baudrate = 9600})
Ecrire sur le port: port:write('test data')

Instructions de configuration

e | ecture par blocs:
-- Le script constitue des blocs pour lire jusgu'a 10 caracteres
data = port:read(10)

e Fermer le port série:
port:close()

RS485  La liaison série RS485 se commande de la méme maniere et avec les mémes instructions
de configuration que ci-dessus. La seule différence réside dans l'instruction serial.open:

port = serial.open('/dev/RS485', {baudrate = 9600})
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19.2 USB 2.0

Le bus série universel USB 2.0 offre une bande passante de 480 Mbits/s, qui correspond a
une vitesse effective de transmission d'images de 40 Mo/s.

Alimentation intégrée (5 V CC) pour les appareils a cable 4 points. Les appareils qui corres-
pondent a la spécification USB peuvent consommer au total jusqu'a 500 mA du bus. Il est
donc possible d'alimenter des appareils ayant jusqu'a 2,5 W de puissance via le bus.

Le cable USB ne doit pas dépasser 4,5 m de long.
La transmission peut s'effectuer dans les deux sens.

Exemple d'utilisation  En raccordant un lecteur flash USB, on peut utiliser I'interface USB pour étendre les capaci-
tés de stockage.

io.readfile (fichier)
Lire le fichier complet en une seule fois. En cas de réussite, renvoie le contenu sous
forme de chaine, ou bien nul en cas d'erreur.

Instructions de configuration

e io.writefile (fichier, données)
Ecrit les données spécifiées dans un fichier. Les données peuvent étre soit une valeur
qui peut étre convertie en chaine, soit un tableau de valeurs de ce type. Siles données
constituent un tableau, chaque élément du tableau se termine par un caractere de retour
a la ligne. Renvoie un résultat d'écriture booléen si le fichier peut étre ouvert pour I'écri-
ture, ou nul s'il est impossible d'accéder au fichier.

Le lecteur flash USB supporte les systemes de fichiers FAT, FAT32 et NTFS.
La taille maximale du lecteur est de 32 Go.

— Messages SMS —

Avec un adaptateur GSM USB, on peut envoyer et recevoir des SMS.

- Utilisez un modem Huawei E173.

- Ce modem doit étre branché dans le port USB de fellerL.Ynk, il estimmeédiatement opérationnel.

- On peut indiquer des fonctions spécifiques avec le parametre de code PIN et la liste blanche
de numéros de téléphone dans la bibliotheque de scripts utilisateur qui peut envoyer et recevoir
les SMS.

Syntaxe des commandes  Pour modifier la valeur d'objet en utilisant un SMS ou pour lire la valeur par une requéte SMS,
vous devez envoyer un SMS au format suivant.

e FEcrire sur le bus:
Format de commande SMS: W ALIAS VALUE

e |ecture du bus:
Format de commande SMS: R ALIAS
Le script répond a la requéte de lecture par un SMS contenant la valeur actuelle de I'ob-
jet sélectionné.

e ALIAS peut étre:
une adresse de groupe (par ex. 1/1/1)
un nom (par ex. Obj1). Si le nom contient des espaces, il doit étre délimité par des guil-
lemets (par ex. "Température piece").

r} Le type de données et le nom de I'objet doivent étre définis sous Configurator >
I Objets (— chapitre 6). Sinon, le script ne pourra pas écrire sur I'objet ni le lire.

Seuls les caracteres ASCII sont admis dans le message.
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A1 Informations de licence Open Source

Ce produit Feller contient certains composants logiciels Open Source (ci-apres «OSS») dé-
veloppés par des tiers. L'utilisation d'OSS s'effectue sous licence conformément aux condi-
tions ci-apres.

1. Les composants logiciels Open Source ci-aprés sont utilisés sous licence
conformément a la Licence publique générale GNU GPL v.2 ci-apreés.

a. Noyau Linux

REMARQUE Ce droit d'auteur ne comprend *aucun* programme utilisateur utilisant les ser-
vices du noyau par des appels systemes normaux — cela est considéré comme une utilisation
normale du noyau qui n'entre *pas* dans la catégorie «ceuvre dérivée». Notez également que
la GPL mentionnée ci-apres est protégée par le droit d'auteur de la Free Software Founda-
tion; l'instance du code auquel elle se réfere (noyau Linux) est soumise a mon droit d'auteur
et au droit d'auteur d'autres personnes ayant effectivement rédigé le code.

Copyright (c) 1991-1992 Linus Torvalds

b. Systéme de compilation LEDE
Copyright (c) 2016 LEDE Project

c. Fichiers de base

Copyright (c) 2007-2016 OpenWrt.org
Copyright (c) 2010 Vertical Communications

d. Eibd
Copyright (c) 2005-2011 Martin Koegler

e. Luarrd
Copyright (c) 1997-2015 Tobias OetikerKoegler

f. Opkg
Copyright (c) 2011 Mikhail Gusarov

g. Rrdtool
Copyright (c) 1997-2015 Tobias Oetiker

h. Pcsk
Copyright (c) 2004 Norbert Buchmuller

i. Bacnet
Copyright (C) 2012 Steve Karg

Exception spéciale Bacnet de la licence publique générale GNU GPL v.2:

L'exception suivante s'applique: Si d'autres fichiers instancient des modeles ou utilisent des
macros ou fonctions inline de ce fichier, ou si vous compilez ce fichier et le liez a d'autres
ouvrages pour créer un ouvrage basé sur ce fichier, ce fichier n'entraine pas automatique-
ment le placement de I'ouvrage résultant sous licence publique générale GNU GPL. Cepen-
dant, le code source de ce fichier doit &tre mis a disposition conformément au paragraphe
(8) de la Licence publique générale GNU GPL. Cette exception n'invalide toutefois pour au-
cune autre raison le fait que I'ouvrage résultant de ce fichier est éventuellement soumis a la
licence publique générale GNU GPL.
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j.  Vsftpd
Copyright (c) Chris Evans

En tant que détenteur du droit d'auteur, j'autorise par la présente le rattachement de vsftpd
aux bibliotheques OpenSSL. Cela inclut I'autorisation de partager des programmes binaires
vsftpd rattachés aux bibliotheques OpenSSL. Toutes les autres obligations aux termes de la
GPL v2 restent intactes.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, juin 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

675 Mass Ave, Cambridge, MA 02139, USA

La traduction francaise ci-apres est non officielle et n'a pas éteé publiée par la Free Software
Foundation, seul le texte anglais original de la GNU GPL fait foi. Tout le monde peut copier
le texte d'origine et en distribuer des copies conformes, mais les modifications sont inter-
dites.

Préambule

Les licences de la plupart des logiciels sont congues pour vous enlever toute liberté de les
partager et de les modifier. Au contraire, la Licence publique générale est destinée a garantir
cette liberté de partager et de modifier les logiciels libres, et a assurer que ces logiciels soient
libres pour tous leurs utilisateurs. La présente Licence publiqgue générale s'applique a la plu-
part des logiciels de la Free Software Foundation, ainsi qu'a tout autre programme dont les
auteurs ont placeé leur travail sous cette licence (certains autres logiciels de la Free Software
Foundation sont couverts par la Licence publique générale limitée GNU Library General Pu-
plic License). Vous pouvez également l'appliquer a vos propres programmes.

«Liberté» des logiciels ne signifie pas nécessairement gratuité. Nos licences sont congues
pour vous assurer la liberté de distribuer des copies des logiciels libres (et de facturer ce ser-
vice, sivous le souhaitez), la possibilité de recevoir le code source ou de pouvoir I'obtenir si
vous le souhaitez, de modifier les logiciels ou d'en utiliser des éléments dans de nouveaux
programmes libres, et la garantie de savoir que tout cela est autorise.

Pour protéger vos droits, il nous est nécessaire d'imposer des limitations qui interdisent a qui-
congue de vous refuser ces droits ou de vous demander d'y renoncer. Certaines responsa-
bilités vous incombent en raison de ces limitations si vous distribuez des copies de ces
logiciels, ou si vous les modifiez.

Par exemple, si vous distribuez des copies d'un tel programme, a titre gratuit ou contre ré-
munération, vous devez accorder aux destinataires tous les droits dont vous disposez vous-
mémes. Vous devez vous assurer qu'eux aussi recoivent ou puissent disposer du code
source. Vous devez également leur montrer les présentes conditions afin qu'ils aient connais-
sance de leurs droits.

Nous protégeons vos droits en deux étapes: (1) nous sommes titulaires des droits d'auteur
du logiciel (copyright), et (2) nous vous concedons cette licence, qui vous donne I'autorisa-
tion Iégale de copier, distribuer et/ou modifier le logiciel.

En outre, pour la protection de chaque auteur ainsi que la nétre, nous voulons nous assurer
que chacun comprenne que ce logiciel libre ne fait I'objet d'aucune garantie. Si le logiciel est
modifié par quelgu'un d'autre puis transmis a des tiers, nous voulons que les destinataires
soient mis au courant que ce qu'ils ont regu n'est pas le logiciel d'origine, de sorte que tout
probleme introduit par d'autres ne puisse entacher la réputation de I'auteur originel.

Enfin, tout programme libre reste a la merci des brevets de logiciels. Nous souhaitons éviter
le risque que les redistributeurs d'un programme libre puissent déposer des brevets pour leur
propre compte, ce qui rendrait le programme propriétaire. Pour cela, nous stipulons claire-
ment que tout brevet doit prévoir le libre usage par tous du produit, ou bien qu'aucun brevet
ne peut étre déposé.

Les conditions précises de copie, de distribution et de modification de nos logiciels sont les
suivantes:

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE (LICENCE PUBLIQUE GENERALE GNU) —

CONDITIONS DE COPIE, DISTRIBUTION ET MODIFICATION

0. La présente Licence s'applique a tout programme ou tout autre ouvrage contenant un
avis, apposé par le détenteur des droits d'auteur, stipulant qu'il peut étre distribué selon
les termes de la présente Licence publique géenérale. Ci-apres, le terme «Programme»
désigne tout programme ou ouvrage de ce type; le terme «ouvrage dérivé du Pro-
gramme» désigne aussi bien le Programme que tout ouvrage qui en dérive au titre de la
législation sur le droit d'auteur, c¢'est-a-dire tout ouvrage contenant tout ou partie du Pro-
gramme, soit a l'identique, soit avec des modifications et/ou traduit dans une autre
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langue (ci-apres, la traduction est considérée sans restriction comme une «modifica-
tion»).
Tout détenteur d'une licence est désigné ci-apres par le terme «vous».

Les activités autres que la copie, la distribution et la modification ne sont pas couvertes
par la présente Licence et n'entrent pas dans son champ d'application. Rien ne restreint
I'exécution du Programme et les données issues de celui-ci ne sont couvertes que si
leur contenu constitue un ouvrage dérivé du Programme (indépendamment du fait gu'il
résulte de I'exécution du Programme). Tout dépend des fonctions du Programme.

Vous pouvez copier et distribuer des copies a l'identigue du code source du Programme
tel que vous l'avez recu, sur n'importe quel support, a condition d'apposer sur chaque
copie la mention de copyright correspondante ainsi qu'une exclusion de garantie, de
garder intactes toutes les mentions relatives a la présente Licence et a l'absence de
toute garantie, et de fournir a tout destinataire du Programme un exemplaire de la pré-
sente Licence en méme temps que le Programme.

Vous pouvez faire payer 'acte physique de transmission d'une copie. Vous pouvez aus-
Si, a votre discrétion, proposer une garantie contre réemunération.

Vous pouvez modifier votre ou vos copies du Programme ou n'importe quelle partie de
celui-ci, créant ainsi un ouvrage dériveé du Programme, et copier et distribuer de telles
modifications conformément aux termes de l'article 1 ci-dessus, a condition de vous
conformer également a chacune des obligations suivantes:

a)  Vous devez munir les fichiers modifiés d'avis bien visibles stipulant que vous avez mo-
difié ces fichiers, ainsi que la date de chague modification.

b) Vous devez prendre les dispositions nécessaires pour que tout ouvrage que vous dis-
tribuez ou publiez, et qui, en totalité ou en partie, contient tout ou partie du Programme
ou en est dérive, soit mis a disposition des tiers comme un tout, au titre de la présente
Licence et a titre gratuit.

c) Sile programme modifié lit habituellement des instructions de fagon interactive lorsqu'on
l'exécute, vous devez, au démarrage de son exécution pour ladite utilisation interactive
de lamaniere la plus usuelle, faire en sorte qu'ilimprime ou affiche I'avis de droit d'auteur
adéquat ainsi que I'absence de garantie (ou bien la garantie que vous founissez), et la
mention que les utilisateurs peuvent redistribuer le programme en respectant les mémes
obligations. Vous devez aussi expliquer a I'utilisateur comment voir une copie de la pré-
sente Licence (exception: sile Programme original est interactif mais n'affiche pas un tel
message en temps normal, tout ouvrage dérivé de ce Programme ne sera pas non plus
contraint de l'afficher).

Toutes ces conditions s'appliquent a I'ensemble des modifications. Si des éléments
identifiables de I'ouvrage ne sont pas dérivés du Programme et peuvent étre raisonna-
blement considérés comme indépendants, la présente Licence ne s'applique pas a ces
éléments lorsque vous les distribuez en tant qu'ouvrages distincts. Mais, si vous distri-
buez ces mémes éléments comme partie d'un ensemble cohérent constituant un ou-
vrage dérivé du Programme, la distribution de ce tout doit étre soumise aux conditions
de la présente Licence, qui s'étendent a I'ensemble de I'ouvrage et donc a chacune de
ses parties, quel gu'en soit 'auteur.

Cet article n'a pas pour but de s'approprier ou de contester vos droits sur les ouvrages
que vous avez entierement réalisés, mais plutdt d'ouvrir droit a un controle de la libre dis-
tribution des ouvrages dérivés ou collectifs réalisés a partir du programme.

De plus, le simple regroupement du Programme ou d'un ouvrage dérivé du Programme
avec un autre ouvrage qui n'est pas dérivé du Programme sur le méme support de stoc-
kage ou de distribution ne place pas cet autre ouvrage dans le champ d'application de
la présente Licence.

Vous pouvez copier et distribuer le Programme (ou un ouvrage dérive selon l'article 2)
sous forme de code objet ou d'exécutable, selon les termes des articles 1 et 2, a condi-
tion de respecter I'une des clauses suivantes:

a) Fournir le Programme accompagné de son code source complet, sous une forme lisible
par un ordinateur et selon les termes des articles 1 et 2, sur un support habituellement
utilisé pour I'échange de données; ou

b)  Foumnir le Programme accompagné d'une proposition écrite, valable pendant au moins
trois ans, de fournir a tout tiers — a un tarif qui ne soit pas supérieur a ce que vous colite
I'acte physique de réaliser une distribution source — une copie intégrale du code source
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correspondant sous une forme lisible par un ordinateur, qui sera distribuée au titre des
termes des articles 1 et 2, sur un support habituellement utilisé pour I'échange de logi-
ciels; ou

c) Foumir le Programme accompagné de la proposition écrite de mise a disposition du
code source que vous avez regue (cette solution n'est autorisée que dans le cas d'une
distribution non commerciale et seulement si vous avez regu le programme sous forme
de code objet ou d'exécutable accompagné d'une telle proposition, en conformité avec
le paragraphe b ci-dessus).

Le code source d'un ouvrage désigne la forme privilégiée pour le modifier. Pour un pro-
gramme exécutable, le «code source intégral» désigne le code source de la totalité des
modules qu'il contient, y compris les éventuels fichiers de définition des interfaces qui y
sont associés, ainsi que les scripts utilisés pour la compilation et l'installation de I'exécu-
table. Cependant, par exception, le code source distribué n'est pas censé inclure d'élé-
ments normalement distribués (que ce soit sous forme source ou binaire) avec les
composants principaux (compilateur, noyau, etc.) du systeme d'exploitation sur lequel
I'exécutable tourne, a moins que ces composants fassent partie du programme exécu-
table.

Si la distribution de I'exécutable ou du code objet consiste a offrir un acces permettant
de copier le Programme depuis un endroit particulier, I'offre d'un acces équivalent pour
se procurer le code source au méme endroit est considérée comme une distribution de
ce code source, méme si les tiers ne sont pas obligés de copier le code source en
méme temps que le code objet.

Vous ne pouvez pas copier, modifier, concéder en sous-licence, déposer ou distribuer
le Programme d'une maniere non expressément stipulée dans la présente Licence.
Toute tentative de ce type est nulle et met automatiquement fin a vos droits d'utilisation
du Programme sous cette Licence. Toutefois, les tiers ayant recu de vous des copies
ou le droit d'utiliser ces copies continueront a bénéficier de leurs droits tant qu'ils res-
pecteront pleinement les conditions de la Licence.

Vous n'avez pas |'obligation d'accepter la présente Licence, étant donné que vous ne
I'avez pas signée. Cependant, rien d'autre ne vous accorde |'autorisation de modifier ou
distribuer le Programme ou les ouvrages qui en sont dérivés. Ces actions sont interdites
par la législation si vous n'acceptez pas la présente Licence. En conséquence, le fait de
modifier ou de distribuer le Programme (ou un ouvrage dérivé du Programme) signifie que
vous acceptez la présente Licence et toutes ses conditions concernant la copie, la dis-
tribution ou la modification du Programme ou d'un ouvrage qui en est dérive.

Chaque fois que vous redistribuez le Programme (ou un ouvrage dérivé du Programme),
le destinataire recoit automatiquement la licence concédée par le titulaire d'origine, I'au-
torisant a copier, distribuer ou modifier le Programme dans le respect des présentes
conditions. Vous ne pouvez imposer de restrictions supplémentaires a I'exercice des
droits transmis au titre des présentes au destinataire. Vous n'avez pas la responsabilité
d'imposer le respect de la présente Licence par des tiers.

Si, a la suite d'une décision de Justice, d'une plainte en contrefagon ou pour toute autre
raison (liée ou non a la contrefacon), des conditions vous sont imposées (que ce soit par
ordonnance, accord amiable ou autre) qui se révelent incompatibles avec les termes de
la présente Licence, cela ne vous dégage pas pour autant des obligations liées a celle-
ci. Sivous ne pouvez concilier vos obligations Iégales ou autres avec les conditions de
cette Licence, vous ne devez pas distribuer le Programme. Par exemple, si un brevet ne
permettait pas une redistribution sans redevance du Programme par ceux qui en re-
coivent une copie directement ou indirectement par votre intermédiaire, alors la seule fa-
¢on pour vous de respecter a la fois la législation sur les brevets et la présente Licence
serait de vous abstenir totalement de toute distribution du Programme. Si une partie
quelcongque de cet article est invalidée ou inapplicable pour quelgque raison gue ce soit,
le reste de l'article continuera de s'appliquer et I'intégralité de l'article s'appliquera en
toute autre circonstance.

Le présent article n'a pas pour but de vous pousser a violer des brevets ou des dispo-
sitions légales ni a en contester la validité; son seul objectif est de protéger I'intégrité du
systeme de distribution des logiciels libres. De nombreuses personnes ont généreuse-
ment contribué a la large gamme de logiciels distribuée de cette fagon en se fiant a I'ap-
plication cohérente de ce systeme; il appartient a chague auteur/donateur de décider si
il ou elle veut distribuer des logiciels par I'intermédiaire d'un quelcongue autre systeme
et le bénéficiaire d'une licence ne peut imposer ce choix. Cet article vise a clarifier les
conséqguences percues du reste de cette Licence.
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Si la distribution et/ou I'utilisation du Programme est limitée dans certains pays par des
brevets ou des droits sur des interfaces, le détenteur original des droits qui place le Pro-
gramme sous la Licence publique générale peut ajouter une clause explicite de limitation
géographigue excluant ces pays. La distribution n'est alors autorisée que dans et entre
les Etats non exclus par cette clause. Dans ce cas, cette clause devient une partie inté-
grante de la Licence.

La Free Software Foundation se réserve le droit de publier périodiquement des mises a
jour ou de nouvelles versions de la Licence publique générale. Rédigées dans le méme
esprit gue la présente version, elles seront cependant susceptibles d'en modifier cer-
tains détails & mesure que de nouveaux problemes se font jour.

Chague version possede un numéro distinct. S'il est précisé dans un Programme qu'il
est soumis a un numéro de version de cette Licence ou a «toute version ultérieure», vous
avez le choix de suivre les termes et conditions de la version mentionnée ou de toute
autre version plus récente publiée par la Free Software Foundation. Sile Programme ne
spécifie aucun numeéro de version, vous pouvez alors choisir I'une des versions publiées
par la Free Software Foundation.

Sivous désirez incorporer des éléments du Programme dans d'autres Programmes
libres dont les conditions de distribution different, vous devez écrire a I'auteur pour lui en
demander la permission. Pour ce qui est des logiciels directement déposés par la Free
Software Foundation, écrivez-nous: une exception est toujours envisageable. Notre dé-
cision sera basée d'une part sur notre volonté de préserver la liberté des ouvrages déri-
vés de notre Programme et d'autre part, sur celle de promouvoir le partage et la
réutilisation des logiciels en général.

ABSENCE DE GARANTIE

11.

12.

A1.96 | Description d'application fellerLYnk

PARCE QUE L'UTILISATION DE CE PROGRAMME EST LIBRE ET GRATUITE, AUCUNE
GARANTIE N'EST FOURNIE, DANS LA MESURE AUTORISEE PAR LA LEGISLATION.
SAUF MENTION CONTRAIRE ECRITE, LES DETENTEURS DES DROITS ET/OU LES
TIERS FOURNISSENT LE PROGRAMME EN L'ETAT, SANS AUCUNE GARANTIE EXPLI-
CITE OU IMPLICITE, Y COMPRIS SANS S'Y LIMITER LES GARANTIES DE COMMERCIA-
LISATION OU D'ADAPTATION A UN BUT PARTICULIER. VOUS ASSUMEZ TOUS LES
RISQUES QUANT A LA QUALITE ET AUX PERFORMANCES DU PROGRAMME. SILE
PROGRAMME S'AVERE DEFECTUEUX, VOUS ASSUMEREZ LE COUT DE TOUS LES
SERVICES, CORRECTIONS OU REPARATIONS NECESSAIRES.

SAUF LORSQUE C'EST EXPLICITEMENT PREVU PAR LA LOI OU ACCEPTE PAR ECRIT,
NI LE DETENTEUR DES DROITS, NI AUCUN TIERS AUTORISE A MODIFIER ET/OU RE-
DISTRIBUER LE PROGRAMME COMME IL EST PERMIS CI-DESSUS NE POURRA ETRE
TENU POUR RESPONSABLE DE TOUT DOMMAGE DIRECT, INDIRECT, SECONDAIRE
OU ACCESSOIRE DECOULANT DE L'UTILISATION DU PROGRAMME OU DE L'IMPOS-
SIBILITE D'UTILISER CELUI-CI (Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, PERTES DE
DONNEES, ERREURS DE TRAITEMENT DE DONNEES, PERTES FINANCIERES SUBIES
PAR VOUS OU DES TIERS, INCOMPATIBILITE DU PROGRAMME AVEC UN AUTRE
PROGRAMME, ETC.), MEME SI LE DIT DETENTEUR DES DROITS OU LE TIERS
CONCERNE AVAIT ETE AVERTI DE L'EVENTUALITE DE TELS DOMMAGES.

FIN DES CONDITIONS
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Annexe: Comment appliquer ces conditions & vos nouveaux programmes

Si vous développez un nouveau programme, et si vous voulez qu'il soit de la plus grande uti-
lité¢ possible pour le public, le meilleur moyen d'y parvenir est d'en faire un logiciel libre que
chacun peut redistribuer et modifier au titre des présentes conditions.

Pour ce faire, ajoutez les mentions qui suivent a votre programme des avis qui suivent. Le
plus sdr est de les ajouter au début de chaque fichier source pour communiquer le plus ef-
ficacement possible I'absence de garantie; au minimum, chaque fichier devrait aussi contenir
au moins une ligne de copyright et une indication de I'endroit ou se trouvent les mentions
complétes.

<une ligne avec le nom du programme et une courte description>
Copyright (C) [année] <nom de l'auteur>

Ce programme est un logiciel libre. Vous pouvez le redistribuer et/ou le modifier conformé-
ment aux termes de la Licence publique générale GNU, telle que publiée par la Free Software
Foundation (version 2 ou toute autre version ultérieure de votre choix).

Ce programme est distribué dans I'espoir qu'il vous sera utile, mais SANS AUCUNE GARAN-
TIE, y compris une garantie implicite de COMMERCIABILITE ou d'ADAPTATION A UN BUT
PARTICULIER. Consultez la Licence publique générale GNU pour plus de détails.

Vous devriez avoir regu un exemplaire de la Licence publique générale GNU avec ce pro-
gramme. Si ce n'est pas le cas, écrivez a la Free Software Foundation Inc., 675 Mass Ave,
Cambridge, MA 02139, USA.

Ajoutez également votre adresse électronique ainsi que votre adresse postale.

Si le programme est interactif, faites-lui afficher au démarrage un court avertissement sur ce
modele:;

Gnomovision Version 69, Copyright (C) [année] Nom de I'auteur

Gnomovision est fourni sans AUCUNE GARANTIE. Pour plus de détalils, tapez «show w».
Gnomovision est un logiciel libre que vous pouvez redistribuer sous certaines conditions; ta-
pez «show c» pour plus de détails.

Les commandes hypothétiques «show w» et «<show ¢» doivent afficher les sections appro-
priees de la Licence publique générale GNU. Bien entendu, vous pouvez utiliser d'autres
noms de commandes et les implanter comme bon vous semble: options dans un menu, ou
bien accessibles d'un clic de souris, etc., en fonction de votre programme.

Le cas échéant, demandez a votre employeur (si vous travaillez en tant que développeur) ou
a votre école de signer une «renonciation aux droits d'auteur» concernant le programme. \Voi-
¢l un exemple (naturellement, changez les noms):

Yoyodyne SA ne revendique aucuns droits d'auteur sur le programme «Gnomovision» (qui fait
des passes aux compilateurs) écrit par James Hacker.,

<signature de Ty Coon>, 1" avril 1989

Ty Coon, vice-président

La présente Licence publique générale n'autorise pas l'incorporation de votre programme
dans des programmes propriétaires. Si votre programme est une bibliotheque de fonctions,
vous pouvez considérer plus utile d'autoriser I'association de programmes propriétaires a
cette bibliotheque. Pour cela, utilisez la Licence publique générale limitée GNU Library Ge-
neral Public License au lieu de la présente Licence.
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2. Les composants logiciels Open Source ci-apres sont utilisés sous licence
conformément a la Licence publique générale limitée GNU LGPL v.2.1 ci-
apres.

a. Libmodbus
Copyright (c) 2008-2014 Stephane Raimbault

b. Px5g

Copyright (c) 2009 Steven Barth
Copyright (c) 2014 Felix Fietkau

c. Uci

Copyright (c) 2008-2014 OpenWrt.org
Copyright (c) 2016 LEDE Project

GNU LESSER GPL

Version 2.1, février 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc.

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA

La traduction frangaise ci-apres est non officielle et n'a pas été publiée par la Free Software
Foundation, seul le texte anglais original de la GNU LGPL fait foi. Tout le monde peut copier
le texte d'origine et en distribuer des copies conformes, mais les modifications sont inter-
dites.

[Ceci est la premiere version publiee de la Licence GPL Limitée. Elle joue aussi le réle de suc-
cesseur de la Licence publique générale GNU pour les bibliotheques, version 2, d'ou le nu-
méro de version 2.1.]

Préambule

Les licences de la plupart des logiciels sont congues pour vous enlever toute liberté de les
partager et de les modifier. Au contraire, les Licences publiques générales GNU GPL (GNU
General Public Licenses) sont destinées a garantir cette liberté de partager et de modifier les
logiciels libres, et & assurer que ces logiciels soient libres pour tous leurs utilisateurs.

Cette licence, la Licence publique générale limitée, s'applique a certains programmes de la
Free Software Foundation et d'autres auteurs, typiguement les bibliotheques de pro-
grammes. Vous pouvez vous aussi I'utiliser, mais nous vous suggérons de réfléchir attenti-
vement, en vous fondant sur les explications données ci-dessous, a la meilleure stratégie a
employer dans chaqgue cas particulier, pour décider s'il vaut mieux utiliser la présente licence
(LGPL) ou la Licence publique générale ordinaire (GPL).

«[iberté» d'utilisation des logiciels ne signifie pas nécessairement gratuité. Nos licences GPL
sont congues pour vous assurer la liberté de distribuer des copies des logiciels libres (et de
facturer ce service, si vous le souhaitez), la possibilité de recevoir le code source ou de pou-
voir I'obtenir si vous le souhaitez, de modifier les logiciels ou d'en utiliser des éléments dans
de nouveaux programmes libres, et la garantie de savoir que tout cela est autorisé.

Pour protéger vos droits, il nous est nécessaire d'imposer des limitations qui interdisent a qui-
conque distribue ces logiciels de vous refuser ces droits ou de vous demander d'y renoncer.
Certaines responsablilités vous incombent en raison de ces limitations si vous distribuez des
copies des bibliothéques, ou si vous les modifiez.

Par exemple, si vous distribuez des copies d'une bibliotheque, a titre gratuit ou contre rému-
nération, vous devez accorder aux destinataires tous les droits dont vous disposez vous-
mémes. Vous devez vous assurer qu'eux aussi recoivent ou puissent disposer du code
source. Sivous liez un autre code a la bibliotheque, vous devez leur fournir des fichiers objets
complets, de telle sorte qu'ils puissent les lier de nouveau a la bibliotheque apres I'avoir mo-
difiée et recompilée. Vous devez également leur montrer les présentes conditions afin qu'ils
alent connaissance de leurs droits. Nous protégeons vos droits en deux étapes: (1) nous
sommes titulaires des droits d'auteur de la bibliotheque (copyright), et (2) nous vous conce-
dons cette licence, qui vous donne l'autorisation légale de copier, distribuer et/ou modifier
cette bibliotheque.

Pour protéger chague auteur, nous stipulons bien que la bibliothegue concernée ne fait I'ob-
jetd'aucune garantie. Sile logiciel est modifié par quelqu'un d'autre puis transmis a des tiers,
les destinataires doivent étre mis au courant que ce qu'ils ont regu n'est pas le logiciel d'ori-
gine, de sorte que tout probleme introduit par d'autres ne puisse entacher la réputation de
I'auteur originel.
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Enfin, tout programme libre reste a la merci des brevets de logiciels. Nous souhaitons a tout
prix éviter que des sociétés puissent imposer des restrictions aux utilisateurs de logiciels
libres en obtenant une licence restrictive aupres d'un détenteur de brevet, C'est pourquoi
nous exigeons que brevet accordé a une version de la bibliotheque soit compatible avec la
totale liberté d'utilisation exposée dans la présente licence (LGPL).

La plupart des logiciels du projet GNU, y compris certaines bibliotheques, sont couverts par
la Licence publique générale ordinaire (GNU GPL). La présente licence, la Licence publique
générale GNU limitée (GNU LGPL), concerne un certain nombre de bibliotheques. Elle differe
nettement de la Licence publique générale ordinaire. Nous utilisons la présente licence pour
certaines bibliotheques afin de permettre a des programmes non libres d'étre liés avec ces
dernieres.

Quand un programme est lié¢ a une bibliotheque, que ce soit de maniere statique ou par I'uti-
lisation d'une bibliotheque partagée, I'ensemble forme Iégalement parlant un «ouvrage com-
biné», dérivé de la bibliotheque originale. La Licence publigue générale ordinaire n'autorise
une telle association que si I'ensemble qui en résulte satisfait ses criteres de liberté. La Li-
cence publigue générale limitée est moins stricte quant aux criteres que doit remplir un autre
logiciel li¢ avec la bibliotheque en question.

Nous qualifions cette licence de «limitée» (en anglais «Lesser» GPL) car les garanties de li-
berté qu'elle apporte a I'utilisateur sont limitées par rapport a celles de la Licence publique
générale ordinaire. Elle limite également les avantages que peuvent acquérir d'autres déve-
loppeurs de logiciels libres dans la concurrence avec les programmes non libres. C'est a
cause de ces limitations que nous utilisons la Licence publique générale ordinaire pour de
nombreuses bibliotheques. Cependant, la Licence limitée (LGPL) reste avantageuse dans
certaines circonstances.

Par exemple, on constate parfois (méme si c'est rare) la nécessité d'encourager autant que
possible ['utilisation d'une certaine bibliotheque, de telle sorte gu'elle devienne un standard
de fait. Pour atteindre ce but, il faut autoriser des programmes non libres a utiliser cette bi-
bliotheque. Un cas plus fréquemment rencontré est celui ou une bibliotheque libre remplit la
méme fonction que des bibliotheques non libres et tres répandues. |l y a alors peu a gagner
a limiter la bibliotheque libre aux logiciels libres, et on utilisera la Licence publique générale
limitée.

Dans d'autres cas, autoriser des programmes non libres a utiliser une bibliotheque particu-
liere permet a plus de monde d'utiliser une grande quantité de logiciels libres. Par exemple,
la permission d'utiliser la bibliotheque GNU-C dans des programmes non libres permet a
beaucoup plus de gens d'Uutiliser I'ensemble du systeme d'exploitation GNU, ainsi que sa va-
riante GNU/LInuX.

Bien que la Licence publique générale limitée protéege moins la liberté des utilisateurs, elle
assure que I'utilisateur d'un programme li€ a la bibliotheque a la liberté et les moyens d'exé-
cuter ce programme en utilisant une version modifiée de la bibliotheque.

Les conditions précises de copie, de distribution et de modification de nos logiciels sont les
suivantes: Accordez une attention toute particuliere a la différence entre un «ouvrage dérivé
de la bibliotheque» et un «ouvrage qui utilise la bibliotheque». Le premier contient du code
dérivé de la bibliotheque, alors que le second doit seulement étre combiné a la bibliothegue
pour étre exécuté.

CONDITIONS DE COPIE, DISTRIBUTION ET MODIFICATION

0. Le présent Accord de licence s'applique a toute bibliotheque logicielle ou tout autre pro-
gramme contenant un avis, apposeé par le détenteur des droits d'auteur, stipulant gu'l
peut étre distribué selon les termes de la présente Licence publique générale limitée
(LGPL, ci-apres «la présente licence» ou «cette licence»). Tout détenteur d'une licence
est désigné ci-apres par le terme «vous».

Une «bibliotheque» désigne une collection de fonctions et/ou de données logicielles pre-
parées de maniere a pouvoir étre liees (c'est-a-dire associées, combinées) facilement a
des programmes d'application (qui utilisent certaines des fonctions et des données)
dans le but de former des programmes exécutables.

Ci-apres, le terme «Bibliotheque» se rapporte a toute bibliotheque ou ceuvre logicielle
distribuée selon les termes de la présente licence LGPL. Un «ouvrage dérivé de la Biblio-
theque» signifie aussi bien la bibliotheque elle-méme que tout ouvrage qui en est dérivé
selon la législation, c'est-a-dire tout ouvrage contenant tout ou partie de la Bibliotheque,
al'identigue ou bien modifiée, et/ou traduit dans une autre langue (ci-apres, la traduction
est considérée sans restriction comme une «modification»).
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Le code source d'un ouvrage désigne la forme privilégiée pour le modifier. Pour une Bi-
bliotheque, le «code source intégral» désigne le code source de tous les modules la
composant, de méme que tout fichier de définition des interfaces associg, ainsi que les
scripts utilisés pour effectuer la compilation et l'installation de la Bibliotheque.

Les activités autres que la copie, la distribution et la modification ne sont pas couvertes
par la présente Licence et n'entrent pas dans son champ d'application. Rien ne restreint
I'exécution d'un programme utilisant la Bibliotheque et les données issues de ce pro-
gramme ne sont couvertes par la présente Licence que si leur contenu constitue un ou-
vrage dériveé de la Bibliotheque (indépendamment du fait qu'il ait été écrit en utilisant la
Bibliotheque). Tout dépend de ce que la Bibliotheque et le programme qui y fait appel
sont censés produire.

Vous pouvez copier et distribuer des copies a l'identique du code source de la Biblio-
theque tel que vous l'avez recu, sur n'importe quel support, a condition d'apposer sur
chaqgue copie la mention de copyright correspondante ainsi qu'une exclusion de garantie
bien visibles, de garder intactes toutes les mentions relatives a la présente Licence et a
I'absence de toute garantie, et de fournir a tout destinataire de la Bibliotheque un exem-
plaire de la présente Licence en méme temps que la Bibliotheque elle-méme. Vous pou-
vez faire payer I'acte physique de transmission d'une copie. Vous pouvez aussi, a votre
discrétion, proposer une garantie contre rémunération.

Vous pouvez modifier votre ou vos copies de la Bibliotheque ou n'importe quelle partie
de celle-ci, créant ainsi un ouvrage dérivé de la Bibliotheque, et copier et distribuer de
telles modifications conformément aux termes de l'article 1 ci-dessus, a condition de
vous conformer également a chacune des obligations suivantes:

a) L'ouvrage dérivé doit étre lui-méme une Bibliotheque logicielle.

b) Vous devez munir les fichiers modifiés d'avis bien visibles stipulant que vous avez mo-
difié ces fichiers, ainsi que la date de chague maodification.

c) Vous devez prendre les dispositions nécessaires pour mettre I'ouvrage a disposition des
tiers comme un tout, au titre de la présente Licence et a titre gratuit.

d) Siune fonctionnalité de la Bibliotheque modifiée se réfere a une fonction ou a des don-
nées fournies par un programme d'application qui utilise la fonctionnalité en question
sans pour cela utiliser d'argument lors de I'appel de cette demiere, vous devez agir au
mieux pour garantir que la fonctionnalité reste opérationnelle méme lorsqu'une applica-
tion ne fournit pas la fonction ou les données auxquelles la Bibliotheque se réfere, et
remplit ceux de ses objectifs qui ont encore un sens.

(Par exemple, si une fonction d'une bibliotheque calcule des racines carrées, elle a un
but précisément défini, indépendamment de I'application. Par conséquent, I'article 2
paragraphe d exige que toute fonction ou table de données fournie par I'application et
utilisation cette fonction soit optionnelle: si I'application ne les propose pas, la fonction
de calcul de racines carrées doit encore calculer des racines carrées.)

Toutes ces conditions s'appliquent a I'ensemble des modifications. Si des éléments
identifiables de I'ouvrage ne sont pas dérivés de la Bibliotheque et peuvent étre raison-
nablement considérés comme indépendants, la présente Licence ne s'applique pas a
ces éléments lorsque vous les distribuez en tant qu'ouvrages distincts. Mais, si vous dis-
tribuez ces mémes éléments comme partie d'un ensemble cohérent constituant un ou-
vrage dérivé de la Bibliotheque, la distribution de ce tout doit étre soumise aux conditions
de la présente Licence, qui s'étendent a I'ensemble de I'ouvrage et donc a chacune de
ses parties, quel gu'en soit 'auteur.

Cet article n'a pas pour but de s'approprier ou de contester vos droits sur les ouvrages
que vous avez entierement réalisés, mais plutot d'ouvrir droit a un contréle de la libre dis-
tribution des ouvrages dérivés ou collectifs réalisés a partir de la Bibliotheque.

De plus, le simple regroupement de la Bibliotheque ou d'un ouvrage dérivé de la Biblio-
theque avec un autre ouvrage qui n'est pas dérivé de la Bibliotheque sur le méme sup-
port de stockage ou de distribution ne place pas cet autre ouvrage dans le champ
d'application de la présente Licence.

\ous pouvez opter pour la Licence publique générale ordinaire (GNU GPL) au lieu de la
présente Licence pour protéger une copie donnée de la Bibliotheque. Pour cela, vous
devrez modifier toutes les notes se référant a la présente Licence (LGPL), pour gu'elles
se réferent plutét a la Licence publique générale ordinaire GNU GPL, version 2 (si une
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version plus récente de la Licence publique générale ordinaire GNU GPL a vu le jour,
vous pouvez alors spécifier cet autre numéro de version a la place du numéro de
version 2 si vous le souhaitez).

Ne vous livrez a aucune autre modification dans ces notes.

Une fois que ce changement a éte effectué dans une copie donnée, il est irréversible
pour cette copie, et la Licence publique générale ordinaire s'appliquera a toutes les co-
pies et a tous les ouvrages dérivés qui en seront extraits. Cette option est utile si vous
voulez copier une portion du code de la Bibliotheque dans un programme qui n'est pas
lui-méme une bibliothegue.

Vous pouvez copier et distribuer la Bibliotheque (ou tout ouvrage dérivé selon l'article 2)
sous forme de code objet ou d'exécutable, selon les termes des articles 1 et 2, a condi-
tion de fournir le code source complet de la Bibliotheque, sous une forme lisible par un
ordinateur et selon les termes des articles 1 et 2, sur un support habituellement utilisé
pour I'échange de données.

Si la distribution du code objet consiste a offrir un acces permettant de copier la Biblio-
théque depuis un endroit particulier, I'offre d'un acces équivalent pour se procurer le
code source au méme endroit satisfait I'obligation de distribution de ce code source,
méme si les tiers ne sont pas obligés de copier le code source en méme temps que le
code objet.

On appelle «ouvrage qui utilise la Bibliotheque» tout programme qui n'est pas dérivé
d'une portion de la Bibliotheque, mais qui est congu dans le but de fonctionner avec
cette derniere en l'incluant lors de la compilation ou de I'édition de liens. Pris isolément,
cet ouvrage n'est pas un ouvrage dériveé de la Bibliotheque, et n'entre donc pas dans le
champ de cette Licence.

Cependant, lier un «ouvrage qui utilise la Bibliotheque» a cette demiere produit un exé-
cutable qui est un ouvrage dérivé de la Bibliothegue (en ce gu'il en contient des portions),
et non plus un «ouvrage qui utilise la Bibliotheque». Cet exécutable est donc couvert par
la présente Licence. C'est l'article 6 qui énonce les conditions de distribution de tels
exécutables.

Dans le cas ou un «ouvrage qui utilise la Bibliotheque» utilise des portions d'un fichier

d'en-téte inclus dans cette demiere, le code objet qui en résulte peut fort bien étre un
ouvrage dérivé de la Bibliotheque, méme si ce n'est pas le cas du code source. Cette
précision prend toute son importance si on peut lier cet ouvrage sans la Bibliotheque,

ou si l'ouvrage est lui-méme une bibliotheque. Le seuil a partir dugquel cela s'applique

n'est pas exactement défini par la loi.

Si un tel fichier objet n'utilise que des parametres numériques, des modeles de struc-
tures de données et leurs accesseurs, ainsi que de petites macros ou fonctions embar-
quées (maximum dix lignes de longueur), I'utilisation du fichier objet n'est soumise a
aucune restriction, qu'il soit ou non Iégalement considéré comme un ouvrage dérivé
(mais les exécutables renfermant ce code objet et des portions de la Bibliotheque restent
soumis a l'article 6).

Sinon, sil'ouvrage est dérivé de la Bibliotheque, vous pouvez en distribuer le code objet
selon les conditions de l'article 6. Tout exécutable renfermant ce travail est lui aussi sou-
mis a l'article 6, qu'il soit ou non directement li¢ avec la Bibliotheque elle-méme.

Par exception aux précédents articles, vous pouvez également combiner ou lier un «ou-
vrage qui utilise la Bibliotheque» avec cette demniere pour produire un ouvrage contenant
des portions de la Bibliotheque, et distribuer ce dernier sous les conditions de votre
choix, pourvu que ces conditions autorisent la modification de cet ouvrage pour utilisa-
tion personnelle, ainsi que la rétro-ingénierie afin de déboguer ces modifications.

Vous devez fournir avec chaque copie de I'ouvrage une note tres claire expliquant que
la Bibliotheque a été utilisée dans sa conception, et que la Bibliotheque et son utilisation
sont couvertes par la présente Licence. Vous devez également fournir une copie de la
présente Licence. Sil'ouvrage, lors de son exécution, affiche des mentions de copyright,
vous devez y inclure le copyright de la Bibliotheque, ainsi qu'une référence expliquant a
I'utilisateur ou il pourra trouver une copie de la présente Licence. Vous devez aussi vous
conformer a I'un des points suivants:

a) Foumnir I'ouvrage accompagné du code source complet de la Bibliotheque, sous une
forme lisible par un ordinateur et selon les termes des articles 1 et 2, y compris les éven-
tuelles modifications que vous Iui avez apportées pour réaliser cet ouvrage (lequel doit
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étre distribué selon les termes des articles 1 et 2); si le travail est un exécutable li¢ avec

la Bibliotheque, vous devez proposer également, sous une forme lisible par un ordina-

teur, I'ensemble de «'ouvrage qui utilise la Bibliothegue», sous forme de code source et/
ou code objet, de telle sorte que I'utilisateur puisse modifier la Bibliotheque et effectuer

de nouveau 'édition de liens afin de produire un exécutable modifié contenant une ver-
sion modifiée de la Bibliotheque (il est entendu que I'utilisateur qui modifie le contenu des
fichiers de définitions de la Bibliotheque ne sera pas forcément en mesure de recompiler
I'application afin d'utiliser la version modifiée de ces définitions).

b) Utiliser un mécanisme de partage de bibliotheques adéquat pour I'édition de liens avec
la Bibliotheque. Un mécanisme adéquat est un mécanisme qui: 1) utilise une copie de
la Bibliotheque déja présente sur le systeme de I'utilisateur, plutdt que de copier des
fonctions de la Bibliotheque au sein de I'exécutable, et 2) fonctionnera correctement
avec une version modifiée de la Bibliotheque, si I'utilisateur en installe une, du moment
que la version modifiée est compatible avec la version qui a servi a la réalisation de |'ou-
vrage.

c) Foumnir le programme accompagné d'une proposition écrite, valable pendant au moins
trois ans, de fournir a I'utilisateur les éléments spécifiés a l'article 6 paragraphe a), a un
tarif qui ne soit pas supérieur a ce que vous colte l'acte physique de distribution.

d) Siladistribution de I'ouvrage consiste a offrir un acces permettant de le copier depuis
un endroit particulier, offrir un acces équivalent pour copier ces éléments au méme en-
droit.

e) S'assurer gue l'utilisateur a déja recu une copie de ces éléments, ou que vous la lui avez
déja envoyée.
Pour un programme exécutable, la forme requise de «I'ouvrage qui utilise la Bibliotheque»
doitinclure toutes les données et utilitaires nécessaires afin de pouvoir reconstruire I'exé-
cutable. Toutefois, par exception, il n'est pas obligatoire d'inclure les éléments norma-
lement distribués (que ce soit sous forme source ou binaire) avec les composants
principaux (compilateur, noyau, etc.) du systeme d'exploitation sur lequel I'exécutable
tourne, a moins que ces composants fassent partie du programme exécutable.

Il est possible que cette clause soit en contradiction avec les restrictions imposées par
les licences d'autres bibliotheques propriétaires qui habituellement n'‘accompagnent pas
le systeme d'exploitation. Une telle contradiction signifie que vous ne pouvez pas utiliser
simultanément ces bibliotheques propriétaires et la présente Bibliotheque dans un exé-
cutable que vous distribuez.

Vous pouvez incorporer au sein d'une méme bibliotheque des fonctionnalités de la Bi-
bliotheque, qui forment un ouvrage dérivé de cette derniere, avec des fonctionnalités is-
sues d'autres bibliothegues, non couvertes par la présente Licence, et distribuer la
bibliotheque combinée, a condition que la distribution séparée de I'ouvrage dérivé de la
Bibliotheque et des autres fonctionnalités soit autorisée, et pourvu que vous vous acquit-
tiez des deux obligations suivantes:

a) Accompagner la bibliotheque combinée d'une copie de I'ouvrage dérivé de la Biblio-
thegue non combiné aux autres fonctionnalités. Cet ouvrage doit étre distribué selon les
conditions des articles ci-dessus.

b) Ajouter a la bibliotheque combinée la mention tres claire qu'une portion de cette biblio-
theque est un ouvrage dérivé de la Bibliothegue, en expliquant ou trouver la version non
combinée de cet ouvrage.

Vous ne pouvez pas copier, modifier, concéder en sous-licence, déposer ou distribuer
la Bibliotheque d'une maniere non expressément stipulée dans la présente Licence.
Toute tentative de copie, modification, concession, dépdt, distribution ainsi que d'édition
de liens avec la Bibliotheque est interdite et met automatiquement fin a vos droits au titre
de la présente Licence. Toutefois, les tiers ayant regu de vous des copies ou le droit
d'utiliser ces copies continueront a bénéficier de leurs droits tant qu'ils respecteront plei-
nement les conditions de la Licence.

Vous n'avez pas I'obligation d'accepter la présente Licence, étant donné que vous ne
I'avez pas signée. Cependant, rien d'autre ne vous accorde |'autorisation de modifier ou
distribuer la Bibliotheque ou les ouvrages qui en sont dérivés. Ces actions sont interdites
par la législation si vous n'acceptez pas la présente Licence. En conséquence, le fait de
modifier ou de distribuer la Bibliothéque (ou un ouvrage dérivé de la Bibliotheque) signifie
que vous acceptez la présente Licence et toutes ses conditions concernant la copie, la
distribution ou la modification de la Bibliotheque ou d'un ouvrage qui en est dérivé.
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10. Chague fois que vous redistribuez la Bibliotheque (ou tout ouvrage dérivé de la Biblio-
théque), le destinataire recoit automatiquement la licence concédée par le titulaire d'ori-
gine, l'autorisant a copier, distribuer ou modifier la Bibliotheque dans le respect des
présentes conditions. Vous ne pouvez imposer de restrictions supplémentaires a I'exer-
cice des droits transmis au titre des présentes au destinataire. Vous n'avez pas la res-
ponsabilité d'imposer le respect de la présente Licence par des tiers.

11. Si, ala suite d'une décision de Justice, d'une plainte en contrefagon ou pour toute autre
raison (liée ou non a la contrefagon), des conditions vous sont imposées (que ce soit par
ordonnance, accord amiable ou autre) qui se révelent incompatibles avec les termes de
la présente Licence, cela ne vous dégage pas pour autant des obligations liées a celle-
ci. Sivous ne pouvez concilier vos obligations Iégales ou autres avec les conditions de
cette Licence, vous ne devez pas distribuer la Bibliotheque. Par exemple, si un brevet
ne permettait pas une redistribution sans redevance de la Bibliotheque par ceux qui en
recoivent une copie directement ou indirectement par votre intermédiaire, alors la seule
fagon pour vous de respecter a la fois la législation sur les brevets et la présente Licence
serait de vous abstenir totalement de toute distribution de la Bibliotheque.

Siune partie quelcongue de cet article est invalidée ou inapplicable pour quelque raison que
ce soit, le reste de 'article continuera de s'appliquer et l'intégralité de l'article s'appliquera en
toute autre circonstance.

Le présent article n'a pas pour but de vous pousser a violer des brevets ou des dispositions
légales ni a en contester la validité; son seul objectif est de protéger l'intégrité du systeme de
distribution des logiciels libres. De nombreuses personnes ont généreusement contribué a
la large gamme de logiciels distribuée de cette fagon en se fiant a I'application cohérente de
ce systeme; il appartient a chaque auteur/donateur de décider si il ou elle veut distribuer des
logiciels par I'intermédiaire d'un quelcongque autre systeme et le bénéficiaire d'une licence ne
peut imposer ce choix.

Cet article vise a clarifier les conséquences percues du reste de cette Licence.

12. Sila distribution et/ou I'utilisation de la Bibliotheque est limitée dans certains pays par
des brevets ou des droits sur des interfaces, le détenteur original des droits qui place la
Bibliotheque sous la présente Licence peut ajouter une clause explicite de limitation géo-
graphique excluant ces pays. La distribution n'est alors autorisée que dans et entre les
Etats non exclus par cette clause. Dans ce cas, cette clause devient une partie inté-
grante de la Licence.

13. La Free Software Foundation se réserve le droit de publier périodiquement des mises a
jour ou de nouvelles versions de la Licence publique générale limitée. Rédigées dans le
méme esprit que la présente version, elles seront cependant susceptibles d'en modifier
certains détails a mesure que de nouveaux problemes se font jour.

Chaqgue version possede un numeéro distinct. S'il est précisé dans une Bibliotheque qu'elle
est soumise a un numeéro de version de cette Licence ou a «toute version ultérieure», vous
avez le choix de suivre les termes et conditions de la version mentionnée ou de toute autre
version plus récente publiée par la Free Software Foundation. Si la Bibliotheque ne spécifie
aucun numeéro de version, vous pouvez alors choisir I'une des versions publiées par la Free
Software Foundation.

14. Sivous désirez incorporer des éléments de la Bibliotheque dans d'autres Programmes
libres dont les conditions de distribution different, vous devez écrire a I'auteur de la Bi-
bliotheque pour lui en demander la permission. Pour ce qui est des logiciels directement
déposés par la Free Software Foundation, écrivez-nous: une exception est toujours en-
visageable. Notre décision sera basée d'une part sur notre volonté de préserver la liberté
des ouvrages dérivés de notre Programme et d'autre part, sur celle de promouvoir le par-
tage et la réutilisation des logiciels en général.

ABSENCE DE GARANTIE

15. PARCE QUE L'UTILISATION DE CETTE BIBLIOTHEQUE EST LIBRE ET GRATUITE, AU-
CUNE GARANTIE N'EST FOURNIE, DANS LA MESURE AUTORISEE PAR LA LEGISLA-
TION. SAUF MENTION CONTRAIRE ECRITE, LES DETENTEURS DES DROITS ET/OU
LES TIERS FOURNISSENT LA BIBLIOTHEQUE EN L'ETAT, SANS AUCUNE GARANTIE
EXPLICITE OU IMPLICITE, Y COMPRIS SANS S'Y LIMITER LES GARANTIES DE COM-
MERCIALISATION OU D'ADAPTATION A UN BUT PARTICULIER. VOUS ASSUMEZ
TOUS LES RISQUES QUANT A LA QUALITE ET AUX PERFORMANGES DE LA BIBLIO-
THEQUE. SI LA BIBLIOTHEQUE S'AVERE DEFECTUEUSE, VOUS ASSUMEREZ LE
COUT DE TOUS LES SERVICES, CORRECTIONS OU REPARATIONS NECESSAIRES.,
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16. SAUF LORSQUE C'EST EXPLICITEMENT PREVU PAR LA LOI OU ACCEPTE PAR ECRIT,

NI LE DETENTEUR DES DROITS, NI AUCUN TIERS AUTORISE A MODIFIER ET/OU RE-
DISTRIBUER LA BIBLIOTHEQUE COMME IL EST PERMIS CI-DESSUS NE POURRA
ETRE TENU POUR RESPONSABLE DE TOUT DOMMAGE DIRECT, INDIRECT, SECON-
DAIRE OU ACCESSOIRE DECOULANT DE L'UTILISATION DE LA BIBLIOTHEQUE OU
DE L'IMPOSSIBILITE D'UTILISER CELLE-CI (Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER,
PERTES DE DONNEES, ERREURS DE TRAITEMENT DE DONNEES, PERTES FINAN-
CIERES SUBIES PAR VOUS OU DES TIERS, INCOMPATIBILITE DE LA BIBLIOTHEQUE
AVEC UN AUTRE LOGICIEL, ETC.), MEME SI LEDIT DETENTEUR DES DROITS OU LE
TIERS CONCERNE AVAIT ETE AVERTI DE L'EVENTUALITE DE TELS DOMMAGES.

FIN DES CONDITIONS
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Comment appliquer ces conditions a vos nouvelles bibliotheques

Si vous développez une nouvelle bibliotheque, et si vous voulez qu'elle soit de la plus grande
utilité possible pour le public, le meilleur moyen d'y parvenir est d'en faire un logiciel libre que
chacun peut redistribuer et modifier au titre des présentes conditions. Pour cela, vous pouvez
autoriser la distribution aux conditions de la présente Licence, la Licence publique générale
limitée (ou bien de la Licence publique générale ordinaire GNU GPL).

Insérez les indications suivantes dans votre bibliotheque. Le plus slr est de les ajouter au
début de chaque fichier source pour communiquer le plus efficacement possible I'absence
de garantie; au minimum, chaque fichier devrait aussi contenir au moins une ligne de copy-
right et une indication de I'endroit ou se trouvent les mentions complétes:

une ligne avec le nom de la bibliotheque et une bréve description de son objet

Copyright (C) année nom de I'auteur

Cette bibliotheque est un logiciel libre; vous pouvez la redistribuer et/ou la modifier confor-
mément aux termes de la Licence publique générale limitée GNU LGPL, telle que publiée par
la Free Software Foundation (version 2.1 ou toute autre version ultérieure de votre choix).
Cette bibliothegue est distribuée dans I'espoir qu'elle vous sera utile, mais SANS AUCUNE
GARANTIE, y compris une garantie implicite de COMMERCIABILITE ou d'ADAPTATION A UN
BUT PARTICULIER. Consultez la Licence publique générale limitée GNU LGPL pour plus de
détails.

Vous devriez avoir regu un exemplaire de la Licence publique générale limitée GNU LGPL
avec cette bibliotheque. Si ce n'est pas le cas, écrivez a la Free Software Foundation Inc.,
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Ajoutez également votre adresse électronique ainsi que votre adresse postale.

Le cas échéant, demandez a votre employeur (si vous travaillez en tant que développeur) ou
a votre école de signer une «renonciation aux droits d'auteur» concernant la bibliotheque. Voi-
ci un exemple (naturellement, changez les noms):

Yoyodyne SA ne revendique aucuns droits d'auteur sur la bibliotheque «Frob» (destinée a
fignoler des boutons) écrite par James Random Hacker.

Signature de Ty Coon, 1" avril 1990
Ty Coon, vice-président
Et voila, c'est tout!
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