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IR-Szenenhandsender
3504.F /350455

Bedienungsanleitung

Verwendungszweck

Mit dem IR-Handsender und dem IR-Szenenhandsender
kénnen elektrische Verbraucher (Leuchten, Storen etc.)
gesteuert werden, die Uber einen Feller IR-Empfanger
(KNX oder zeptrion) angeschlossen sind. Dazu mUssen
die Verbraucher entsprechend dem Sender adressiert
sein.

Es kénnen einzelne Verbraucher ein- oder ausgeschaltet
oder gedimmt oder in einen gewlnschten Zustand ge-
schaltet werden.

Mit dem IR-Szenenhandsender kénnen zusétzlich bis zu
vier Szenen gespeichert und abgerufen werden (siehe [3]).

Plasma-Bildschirme kénnen die Funktionalitdt von
IR-Systemen einschranken.

Sicherheitsvorschriften

Die Angaben und Anweisungen in dieser Bedienungsan-
leitung mussen zur Vermeidung von Gefahren und Sché-
den stets beachtet werden.

Die mit diesem IR-Sender angesteuerten Ver-
braucher sind an das elektrische Hausinstallati-
onsnetz (230 V AC) angeschlossen. Diese
Spannung kann beim Beriihren tédlich wirken.
Die Verbraucher dirfen nur von qualifiziertem
Personal an das elektrische Hausinstallations-
netz angeschlossen und von diesem getrennt
werden.

Diese Anleitung ist Bestandteil des Produkts und
muss beim Endkunden verbleiben.

e Entfernen Sie stets die Batterien, wenn Sie den IR-
Sender langere Zeit nicht benltzen wollen.

e Dieser IR-Sender ist fUr den Betrieb in geschlossenen
R&umen vorgesehen. Vorsicht in der Nahe von Pflan-
zen (Giesswasser)!

Technische Daten

Spannungsversorgung 1 Batterie 1,5 V Alkaline
(Micro, LR 03, AAA, AM4)

IR-Tragerfrequenz 447,65 kHz

Reichweite max. 10 m

Abmessungen 52x80x 15 mm

Inbetriebnahme

1. Setzen Sie eine Batterie ein (siehe [9]).

2. Stellen Sie die Gerateadresse an den IR-Empfangem
ein (siehe [2]).

3. Beim IR-Szenenhandsender: Speichern Sie Szenen
(siehe [3]).

IR-Handsender

Mit dem IR-Handsender kénnen Sie bis zu 4 Verbraucher
innerhalb einer Gruppe (siehe [1]) ansteuern.

1 IR-Sendedioden

2 Tasten mit 1fach-
Bedienung

Mit jeder Taste wird ein

Verbraucher bedient (Licht

schalten, Licht dimmen oder

Storen steuem).

IR-Szenenhandsender

Mit dem IR-Szenenhandsender kénnen Sie bis zu 4 Ver-
braucher innerhalb einer Gruppe (siehe [1]) ansteuern. Zu-
sétzlich kénnen Sie alle Verbraucher, die zu einer Szene
zusammengefasst wurden in den vordefinierten Zustand
setzen.

1 IR-Sendedioden

2 Tasten mit 1fach-
Bedienung

3 Szenen-Kanal
Wahlschalter

Scene Channel

e Wahlschalter in Position «Channel»
Mit jeder Taste wird ein Verbraucher bedient (Licht
schalten, Licht dimmen oder Storen steuern).

e Wahlschalter in Position «Scene»
Mit jeder Taste wird eine zuvor definierte Szene abge-
rufen (siehe [3]). Maximal kénnen Sie 4 Szenen (inkl.
Szene "Alles AUS") speichern.

Bedienung
kurzer langer
Tastendruck Tastendruck
Schalten EIN/ AUS EIN/ AUS
Dimmen EIN/ AUS heller / dunkler

Storen AUF-Stopp / AB-Stopp | Lamellen wippen

«Scene» abrufen

speichemn

IR-Adresse

Jedem Verbraucher wird eine IR-Adresse zugewiesen.
Diese setzt sich zusammen aus der Gruppe (Buchstabe
A-G) und der Adresse (Ziffer 1-8).
Beispiele:

A1 Deckenleuchte

A2 Einbauleuchten Decke

A3 geschaltete Steckdose der Stehlampe

A4 Lamellenstoren

Um die gewUnschten Verbraucher mit dem IR-Sender be-
dienen zu kénnen, mussen die IR-Adressen sowohl am
IR-Sender als auch an den Verbrauchern identisch einge-
stellt sein.

[1] Tasten adressieren
Die Tasten des IR-Senders sind entsprechend ihrer
Beschriftung fix mit den Adressen 1 bis 4 belegt.

Mit Hilfe eines Drehschalters kann die Gruppe am IR-Sen-
der geandert werden.

Gruppe éndern

Werkseitig ist am IR-Sender die Gruppe A eingestellt.
Wenn Sie diese andermn méchten, gehen Sie wie folgt vor:

1. Nehmen Sie den Batterie-
deckel des IR-Senders ab A
i [ B
(siehe [5]). G@c

2. Stellen  Sie mit  einem = FED
Schraubendreher Gr. O am o
Gruppenschalter die Grup- Q¢

pe (z.B. B) der gewlnsch-
ten IR-Adresse ein.

3. Setzen Sie den Batteriede-
ckel wieder auf.
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[2] Empfanger-Sender-Abstimmung

Bel IR-Empfangem (zeptrion) kdnnen Sie die IR-Adresse
mit dem IR-Sender am Abdeckset einlernen. Bei BEAMIT-
Empfangern (zeptrion) wurde sie mittels Gruppen- und Ad-
ressschalter am Modulgerat eingestellt. Bei KNX-IR-Sen-
soren erfolgte die Zuordnung durch den Systemintegrator.

IR-Empfanger (zeptrion)
Sind Ihre Verbraucher an zeptrion Einsétze angeschlos-
sen, die von IR-Empfangern angesteuert werden, so kon-
nen Sie die IR-Adresse mit Hilfe des IR-Senders einlernen.
Werkseitig ist jedem IR-Empféanger die IR-Adresse A1 zu-
geteilt. Bei IR-Empfangem, die zwei Verbraucher ansteu-
ern (2-Kanal) ist die IR-Adresse des 2. Verbrauchers um 1
hoher als die des 1. Verbrauchers (A1 — A2 etc.).
Den einzelnen IR-Empfangem konnen Sie die IR-Adresse
wie folgt einlernen:
1. Andern Sie ggf. die Gruppe am IR-Sender (siehe
oben).
2. Gehen Sie zum IR-Empféanger.
3. Drlcken Sie die Einlern-
taste, bis (nach ca. 5 Se-
kunden) die Programmier-
LED grtin blinkt.
4. Drlcken Sie am IR-Sen- A8
der die gewtinschte Taste v E
fUr die Zuordnung. Der IR- “
Empféanger tbernimmt die
entsprechende IR-Adresse, die Programmier-LED er-
lischt.
Bel einem IR-Empfanger mit zwei separaten Kanélen
(Verbrauchern) steuert nun die nachstfolgende Taste
den 2. Kanal.
Wenn Sie einem 2-Kanal IR-Empfanger die
Taste «4» einlernen, kann der 2. Kanal mit dem
IR-Sender nicht angesteuert werden.

Hinweis:

Die Moglichkeit, die IR-Adresse bei jedem IR-Empfanger
individuell einzulernen erlaubt es hnen, IR-Empfangemn in
verschiedenen Raumen dieselbe Adresse zuzuordnen. So
kénnen Sie Ihren IR-Sender problemlos in mehreren Rau-
men nutzen.

BEAMIT-Empféanger (zeptrion)

BEAMIT-Empféanger steuern einen oder mehrere Verbrau-
cher, die an Modulgerate angeschlossen sind. Die Modul-
gerédte sind im Unterverteller oder in Einlasskésten instal-
liert.

IR-Auge IR-Taster

IR-Taster Szene

Die Zuordnung der IR-Adresse zu jedem Modulgerat er-
folgte bei der Installation durch Inren Elektrofachmann.

Falls Sie Fragen oder Anderungswiinsche zu lhrer
Konfiguration haben, wenden Sie sich bitte an lhren
Elektrofachmann.

Sollten mehrere Gruppen installiert sein, kénnen Sie die

Gruppeneinstellung am IR-Sender wie oben beschrieben

andern.

KNX-IR-Sensoren

Jedem IR-Sensor (IR-Auge, KNX-IR-Taster) wurden bis zu
8 IR-Adressen zugewiesen, auf die der IR-Sensor «hort».
Um die den IR-Adressen zugeordneten Verbraucher be-
dienen zu kénnen, mussen vom IR-Sender die entspre-
chenden IR-Adressen gesendet werden.

Falls Sie Fragen oder Anderungswiinsche zur IR-
Adressierung haben, wenden Sie sich bitte an Ihren
Systemintegrator.




[3] Szenen (zeptrion)

(nur fir IR-Szenenhandsender)

Uber Szenen konnen Sie individuelle Lichtstimmungen ab-
rufen oder Sonnenschutzanlagen (Storen) wie Lamellen-
storen, Rollladen, Markisen etc. in eine bestimmte Lage
bringen. So kénnen Sie fUr die verschiedensten Situatio-
nen wie z.B. Essen, Fernsehen oder auch Lesen individu-
elle Beleuchtungssituationen auf einfache Weise realisie-
ren.

Der IR-Szenenhandsender kann in der Betriebsart
«Scene» vier unterschiedliche Szenen abrufen, wobei je-
der Taste eine Szene zugeordnet werden kann.

Wichtig

Jeder Empfanger innerhalb der Reichweite des IR-Sen-
ders wird - unabhangig von seiner IR-Adresse - in eine
Szene eingebunden. D.h. beim Abrufen einer Szene ge-
hen alle Verbraucher (die von BEAMIT- oder IR-Empfan-
gem angesteuert werden) in denjenigen Zustand Uber,
den sie beim Speichern der Szene hatten, unabhéngig da-
von, ob sie beim Speichern der Szene bedient wurden.

Beispiele:
A1 Deckenleuchte
A2  Einbauleuchten Decke
A3 geschaltete Steckdose der Stehlampe
A4 Lamellenstoren

e Beim Speichemn einer Lichtstimmung (A1 = gedimmt
20%, A2 = gedimmt 40% und A3 = AUS) sind die La-
mellenstoren oben. Wenn Sie diese Lichtstimmung
bei geschlossenen Lamellenstoren abrufen, fahren
diese nun auch wieder nach oben.

e Beim Speichemn einer Storenszene (A4 = 80% unten,
Lamellen gekippt) ist zufalligerweise die Deckenleuch-
te eingeschaltet. Jedesmal, wenn Sie nun die Szene
abrufen, schaltet die Deckenleuchte auch wieder ein.

Bei IR-Empfangemn ist es moglich, diese fur die Speiche-

rung zu blockieren, d.h. Szenen selektiv zu speichemn (sie-

he [4]). Bei BEAMIT-Empfangermn werden immer alle Ver-
braucher in die Szene eingebunden.

Falls Sie BEAMIT-Empféanger fur die Speicherung
blockieren wollen, wenden Sie sich an lhren
Elektrofachmann.

Hinweise:

> Die Szenen werden mittels Szenennummer abgelegt.
Diese sind beim IR-Szenenhandsender den Tasten
«1», «2», «3» und «4/OFF» fest zugeordnet.

> Die Taste «4/OFF» ist vorgesehen zur wahlweisen Ver-
wendung fUr eine beliebige Szene oder fur den Befehl
"'Alles AUS" (alle Verbraucher ausschalten bzw. zurlick
in der Ausgangsposition).
"Alles AUS" ist nicht standardmassig programmiert. Er
muss wie eine Szene manuell gespeichert werden.

> Falls mehrere IR-Sender im gleichen Raum eingesetzt
werden, sind auf allen IR-Sendern dieselben Szenen
gespeichert. Werden noch andere szenenfahige IR-
Sender verwendet, kann es zu Uberschneidungen
kommen.

> Szenen, die Sie in szenenfahigen IR-Empfangerm resp.
IR-Tastern speichern, sind unabhangig von den Sze-
nen des IR-Senders.
Soll vom Empfénger und vom IR-Sender die gleiche
Szene abgerufen werden, muss diese zweimal ge-
speichert werden, einmal auf dem Empfanger und ein-
mal auf dem IR-Sender (Achtung: nicht beteiligte IR-
Empfanger blockieren (siehe [4])).

> Storenszenen
Fahren Sie die Storen zuerst in den oberen Endan-
schlag (Referenzposition). Bringen Sie sie dann mittels
kurzem Tastendruck (starten/stoppen) in die ge-
wlnschte Position und stellen Sie die Lamellenlage mit
langem Tastendruck (wippen) ein.

Szene speichern

1. Schieben Sie den Wahlschalter in die Position
«Channel».

2. Bringen Sie alle gewlnschten Verbraucher mit dem IR-
Szenenhandsender oder direkt am Empfanger in den
gewlnschten Zustand. (Beachten Sie den Hinweis zu
Storenszenen.)

3. Blockieren Sie ggf. nicht beteiligte IR-Empfanger
(siehe [4]).

4. Schieben Sie den Wahlschalter in die Position
«Scene».

5. Drucken Sie die gewlnschte Taste, bis (nach ca.
4 Sekunden) die Anzeige-LED zu leuchten beginnt.

6. Lassen Sie die Taste los. Die LED erlischt und die Sze-
ne ist gespeichert.

7. Schieben Sie den Wahlschalter wieder in die Position
«Channel».

Szene abrufen

1. Schieben Sie den Wahlschalter in die Position
«Scene».

2. Drucken Sie kurz die gewlnschte Taste. Die Verbrau-
cher gehen in den der Szene zugewiesenen Zustand.

3. Schieben Sie den Wahlschalter wieder in die Position
«Channel».

Szene éndern

1. Schieben Sie den Wahlschalter in die Position
«Scene».

2. Drucken Sie kurz die gewlnschte Taste. Die Verbrau-
cher gehen in den der Szene zugewiesenen Zustand.

3. Schieben Sie den Wahlschalter in die Position
«Channel».

4. Blockieren Sie ggf. nicht betelligte IR-Empfanger
(slehe [4]).

5. Bringen Sie die Verbraucher, deren Zustand geéndert
werden soll, mit dem IR-Szenenhandsender oder di-
rekt am Empfanger in den neu gewlnschten Zustand.

6. Schieben Sie den Wahlschalter in die Position
«Scene».

7. Drlcken Sie die gewlnschte Taste, bis (nach ca.
4 Sekunden) die Anzeige-LED zu leuchten beginnt.

8. Lassen Sie die Taste los. Die LED erlischt und die Sze-
ne ist gespeichert.

9. Schieben Sie den Wahlschalter wieder in die Position
«Channel».

Szene I6schen

1. Schieben Sie den Wahlischalter in die Position
«Scene».

2. Drlcken Sie die Taste der zu l6schenden Szene wah-
rend mindestens 10 Sekunden. Die Anzeige-LED be-
ginnt nach 4 Sekunden zu leuchten und erlischt nach
Ablauf von 10 Sekunden. Die Szene ist nun geldscht.

3. Schieben Sie den Wahlschalter wieder in die Position
«Channel».

[4] Szenenblockierung (zeptrion)

Um einen IR-Empfanger aus einer Szene auszuschlie-

ssen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Gehen Sie zum IR-Emp-
fanger.

2. Drlcken Sie die Blockier-
taste, bis (nach ca. 5 Se-
kunden) die Programmier-
LED rot blinkt. Die Szenen-
blockierung ist eingeschal-
tet.

Die Deaktivierung der Szenenblockierung erfolgt automa-

tisch, wenn wahrend 3 Minuten keine Szene gespeichert

wird oder wenn Sie die Blockiertaste erneut kurz driicken.
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[5] Batterie einsetzen, auswechseln

Falls Sie Ihren IR-Sender zum ersten Mal in Betrieb neh-
men oder wenn die Sende-LED beim Betéatigen einer Tas-
te nichtleuchtet, mUssen Sie eine neue Batterie einsetzen.
Batterie:

1 Stlck 1,5 V Alkaline (Micro, LR 03, AAA, AM4).

Das Batteriefach befindet sich auf der Rlckseite des Sen-
ders.

1. Drlcken Sie den Batteriedeckel nach unten (1) und
schieben Sie ihn nach vome weg (2 und 3).

2. Setzen Sie die Batterie ein (nicht im Lieferumfang ent-
halten).
Achten Sie beim Einsetzen der Batterie auf die
korrekte Polung!

3. Setzen Sie den Batteriedeckel wieder auf.

" Batterien & Akkus gehdren zuriick

’. : Bitte entsorgen Sie verbrauchte Batterien um-
weltgerecht. Verbrauchte Batterien gehdren
nicht in den Abfall, bringen Sie sie zu einer Sam-
melstelle.

Reinigung und Pflege

Reinigen Sie die Oberflache mit einem nebelfeuchten
Tuch (Vorteil Microfaser). Fur besonders hartnackige Fle-
cken kann ein leichtes, nicht scheuerndes Reinigungsmit-
tel, z.B. Spulmittel, verwendet werden.

ACHTUNG:

Verdiinner, Aceton und Toluol durfen nicht ver-
wendet werden. lhre Anwendung kann zu Ver-
sprodung und Rissbildung fuhren.

Entsorgung

Nicht in den Abfall
ﬁ Entsorgen Sie Feller Erzeugnisse geméass den

ortlichen Bestimmungen fur Elektro-/Elektronik-
material.

IR-Adressen

Adr. | Verbraucher
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